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Pof i sa te protejezi de virufi 

si altfel 



Cite§te saptamanalul The Portal §i vei afia cum. 



Tn fiecare joi, la toate chio^curile de ziare din ^ara. 



fn plus, ai Tn fiecare saptamana un supliment gratuit 



colecfionabil. Costa numai 12.000 lei. 
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Editorial 
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S3 te lot bucuri. S3 plesne^ti de fe- 
ricire. Sa te dai de trei ori paste cap ji tot 
nu te po(i face mai fericit... Luna iulie a 
fosl una a placerJior. Dac3 nu ai ajuns la 
mare, n-are a face. RPC-ist s5 fii, cS nu-ti 
mai trebuie allceva decat computer. De 
exemplu, ne bucurSm de Noptile Nicio- 
data larna: Umbrele lui Undrenlide 
(titlul asta imbecil mi-a dal o grSmada 
de bStai de cap ^i lui Mitza o grSmadS 
de baiai la u^a, pe la irei dimineata) sau 
de TES III: Luna de sange. 5i chiar c-a 
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fiert de bucurie sangele ca o vedem din 
nou pe Lara Croft (despre sanii sturluba- 
tici ai careia Sebah nu s-a putut exprima 
prea coerenl... de emotie). IncS ne mai 
bucurSm cS Locke s-a Tnsurat (Hai 
acas5, e tarziu, lasa jocu', alea alea etc.). 
De fapt, nu-i chiar asa, pentru c3 DA, 
oameni buni, am descoperit ca s-a in- 
ventat familia de gameri. 

Alta bucurie mare: Marius Ghinea a 
dispSrut. Eh, nu asta-i motivul bucurie) 
(sau e?). Stimabilul redactor s-a retras in 



locuinja-i, cu Blitzkrieg la brat 5i un 
zambet mislerios de invizibil, umbrit de 
fericirea ca, IN SFARSIT, a aparul un 
Sudden Strike mai bun decat Close 
Combat (cunoscatorii au habar de ce...) 

5i eu ma bucur. Ma bucur ca 
mi-am mancat noptile cu Pirates, limp 
in care m-am uital la monitor ca lacusta 
la acordeon ^i am facut lini^te... sa aud 
marea. Ca oricum nu cred sa o vSd anul 
asta. (Bucura-te, romane, ca de lucru e 
garia!) 




Frumoase jocurile, pacat ca-s 
proaste. Atat de rar dai peste ceva care 
sa merite sa deschizi carcasa CD-ului 
pe care l-ai cumparat de la pirat... ma 
rog, de la micul Tntreprinzalor tn 
industria malerialului plastic. Daca l-ai 
cumparat original, deschizi oricum 
carcasa, ca poate e vreo promojie 
Tnauntru (jocul nu te intereseaza, ca 
deja l-ai terminal, de la... intreprinzator). 
5i, uite-a^a, dislribuitorul roman de 
jocuri vinde rechizile, ^osete, sfecia de 
zahar, trotinete ?i piscine gonflabile, in 
limp ce c umparatorul roman de jocuri 
cumpara de loti banii apa, caldura, 



mancare ^i poate-poate ji-un concediu 
de cinci zile, ?n gazda, la cinci kilometri 
deplaja. 

Dar sa nu fim suparatt. Sa fim MAI 
suparati. Sa nu-ti vina sS dai cu sistemul 
de pamanl cand vezi ca GeForce FX 
5900 toamna cosla cal un apartament 
Tn centrul ora^ului? 5i sa nu le enervezi 
cSnd jocul X, de care se bale alala loba 
in LEVEL, se comporta ca albumul de 
poze si-ti araia cate una la cinci 
secunde? Ce-ti ramane sa faci allceva 
decat sa-Ji vinzi bunica in sclavie, sa-ii 
irimiji parinlii la (ules afinede Jamaica 
^i sa-ti pui mausul de gal? 



Supararea trece. Pui mana pe sabie, 
pistol, (filamelhrower ji ghilotina cu 
sageti ^i apari la ^tirilede la cinci: 
„Cutarescu din localitatea X s-a 
razbunal ieri pe chio^carita de la col(ul 
slrazii ca nu i-a dal rest 1 .400 de lei, 
bani necesari penlru cumpararea, dupa 
o perioada de economii de douazeci ^i 
patru de ani, a unei placi video. 
Cularescu a executal-o pe chio^cSrija 
cu un headshol, drepl penlru care 
poate acum sa se inscrie la concursul 
de Solitaire. Chiojcarila are dreplul la 
un sober sambata, orele 1 1 :00." 
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Interfaja CD-uiui LEVEL este 
conceputS s3 ruleze oplim pe o placd 
grafica ce suporta minim o rezolutie de 
800x600 pi o ad^ncime a culorii de 16 biti. 
De aceea, nu este recomandata fotosirea 
acesteia tntr-un media ce nu oferS minimul 
necesar! Interfata poate fi rulata atSt sub 
Windows 95/98/Me, cSt ?) sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configuratii, 
redactia LEVEL nu Tpi poate asuma nici aies- 
ponsabilitate in evenlualitatea Tn care apar 
probleme Tn functionarea interfe|ei ?! a apli- 
cajiilor. Programele care au intra! in com- 
ponenja LEVEL CD au fost testate si selectate 
cu grija Tn redactia LEVEL. Tolusi, editura nu 
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru 



nu poate fi facuta responsabila pentru 
eventualele daune produse. CD-ut LEVEL a 
fost verificat impotriva viru^ilor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky 
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Lord of the Rings: The Return of the King 

XIII 
Imagini 

Lord of the Rings: The Return of the King 

Pax Romana 

Sniper Elite 
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DC++ 0.251 
FlashGet1.40 
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WinAMP2.95 




.^* -;. _- 



3.5 (furnizat de lAsperslj^t^' 
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programelor respective^ 

isa tolosirea in scopwff^^ ^k^^J 

'}chtd^re, Mnz^e) a jocului ^E^^^ 

furniz^d^lE^gL in vananta\cOfTlpIeta, \ W^ y 

Ar&I^S^Pentiu rufcirea l&recia a ' ,^ 
Jnt^MtoyClfD-ulBr?? recom^i^ajn satlfea 
unePra;Olutii /inime de 800x600,*^o 
adancime a culorii de 16 biti f\ foljwiTfea ^ y^ 
optiunii Small Fonts! 

CD-urile incluse pot fi utilizat^Tn^x>rt-» 
forniitate cu parametrii definiii in -*-- ' — '■*' 



}ilitatea asupra ever 
_<:ate de utilizarea CD 



enlionat anterior. 
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de pilot in WRC 




III: FROZBM 

XHHDIME 

5i Arthas va conduce lumea! 
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NewS 



Colin McRae Rally 4 

Producator Codemasters DislribuKor Codemasters Data lansarii septemfarie 2003 



On-line www.codemasters.com 



latS ca nu au Irecut nici mScar do- 
ua luni de la lansarea lui Colin McRae 
Rally 3, ca produc5torii ne $i lovesc cu 
anuntui unei prezumtive lansSri a lui 
Colin McRae Rally 4. Asta nu este tot. 
Luna fatidica va fi septembrie ji nu ori- 
cand, ci exact anul acesta. Evident, cum 
toate lucrurile de pe lume au ^i o parte 
proasta, deocamdata se vorbe^te de- 
spre PS2 ^i Xbox, PC-ul lipsind cu 
desSvarsire din prescurtSrile declara- 
tiilor producatorilor. Evident, asta nu 
Tnseamna ca jocul nu va exista ?i pe PC, 
ci doar ca Codemasters se limiteaza ?n 
declaratii. Lista cu continutui jocului a 
fost lansat^ ^i ea si este alcStuita dintr-o 
mul(ime de lucruri. Vom avea peste 20 
de vehicule, vreo 8 moduri de joe, un 
engine 3D imbunalalit si 8 locatii de 
rally care sunt Marea Britanie, Suedia, 
SUA, Finlanda, Australia, Spania, Grecia 
si Japonia. Sincer sper ca, daca se va 
face si pentru PC, sa avem un multi- 
player asa cum trebuie si nu Tn varianta 




split-screen prezenta Tn Colin McRae 
Rally 3. Cum deocamdata se vorbeste 
doar de console, imaginile reprezintS 



modul tn care jocul va arata pe ele. 
Pana la urma, este oarecum suficient 
pentru a ne face o idee. 
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Joint Operations 

Producator Novalogic Uistribuitor Novalogic Data lansarii toamna 2003 



On-line www.novalogic.cotn 



Dupa succesul nebun Tnregistrat de 
Novalogic cu ultra-celebrul Delta Force: 
Black Force Down, lumea s-a Tntrebat 
ce va urma, Expectativa de cele mai 
mull ori genereaza zvonuri, din care 
producatorii se inspirS. A^a ca, avand in 
vedere faptui c3 Novalogic a cam dat-o 
aproape de fiecare data In bara cu Al-ul 
din single player-uri, zvonurile vorbesc. 
De data aceasta sunt legate de I'aptul ca 
Novalogic se va ocupa in special de jo- 
curi pentru multiplayer. Inspiraji pro- 
babil de aceste zvonuri, amintitii au 
anunial un nou joe pentru toamna 
aceslui an. Este verba despre Joint 
Operations. Denumirea nu are absolut 
nimic de-a face cu 
planlajiile de canepa 
din anumite zone, ci 
este un joe ce va fi 
dedicat exclusiv 
r3zboaielor cu par- 
ticipare umana. Par- 
tea buna este ca se 
anunla un joe mare, 
Tn care veti putea 
folosi aproape orice 
mijioc de transport 
prezent Tn joe, de la 
elicoptere de 



Ce gaze au in ei bibanil ftftiall 





transport panS la jeep-uri, bSrci $i alte 
mSgarii. Serverele Novalogic vor putea 
gazdui adevSrate rSzboaie (pan3 la 64 
de jueatori) Tnire cele douS factiuni 
dintre care veji avea de ales, joint 
Operations Force sau separatijtii 
indonezieni. Engine-ul 3D va fi eel din 
Black Hawk Down, usor modificat 
pentru a sus^ine spalii mai intinse ji 
vegetafie mai bogata. 
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V IVIMaRPG-URII-E ilMTERZISE 
/||\i THAILAIMOA 



Guvernul thailandez a decis sS stSvileascS numSrul din ce 
tn ce mai mare de jueatori de MMORPG-uri printr-o lege ce 
interzice functionarea serverelor de Ragnarok (unul dintre 
cele mai populare MMORPG-uri Tn Thailanda, cu peste 
600.000 de jueatori) Tntre orele 22:00 ^\ 06:00. Decizia a fost 
luata ca urmare a numSrului din ce Tn ce mai mare de copii 
care devin "obsedali" de aceste jocuri, a afirmat un oficial 
thailandez. De asemenea, alte masuri guvernamenlale obliga 
jucStorii s3 faca o pauza la doua ore 51 interzice folosirea 
jocului pentru a obtine profituri materiale (vanzari de obiecte, 
vanzari de personaje etc.). Efeclul acestor mSsuri va fi evaluat 
pe 30 septembrie, iar Tn eazul Tn care nu se vor ob|ine 
rezultatele dorite, vor fi inlroduse o serie de iegi mai drastice. 
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Champions of IMora-th 



Producalor Snowblind Studios Distrihtiitor Sony Online Ent. 



Data lansarii toamna 2003 



On-line www.sonyonline.corn 




Everquest este f5ra mdoial3 eel mai 
jucat MMORPG din istoria, destui de 
scurta, a acestui gen. Cu peste 500.000 
de oameni care pl5tesc pentru orele de 
joe, Sony Online Entertainment se poate 
considera un fericit. De aceea, ei 
pregaiesc pentru scena consolelor un 
nou joe. Champions oi Norath, prin 
care Sony Online Entertainment 
debuteaza pe scena single player-urilor 
pentru console. Actiunea joeului se va 
desta^ura in acelasi univers fantasy 
Everquest, populat exact de acelaji tip 
de fiinte ^i rase. Se pare ca acest joe va fi 
dotal cu mii de obiecte, arme $\ vr3ji, cu 
dungeon-e generate alealorru ^i alte 
lucruri. Personal, am o anumita reticenta 
fata de acest tip de dungeon-e, deoa- 
rece mai devreme sau mai tarziu vor 
crea impresia de repetitiv. Jocul va avea, 
evident, si o componenta multiplayer, 
prin care juc5torii se vor putea tntaini 
pe serverele Sony pentru a-$i masura 
fortele. Problema este ca va fi pentru PS 2, 
insa dac3 sunteti in posesia unei 
asemenea console, veti putea juca un 
fel de Everquest direct de acasS. 




\ EXPAIMSiaiM PEMTRU 
/ CGi2: GENERALS 



EA a anunjal ca sludloul lor din Los Angeles lucreaza la 
un expansion pentru Command&Conquer: Generals. 
Aresta va purta numele de Zero Hour ^i va fi lansat la 
sfarjitul acestui an (2003, penlru cei cu capul Tn nori). 
Zero Hour va contine 3 noi campanii (care vor totaliza 
15 misiuni in single player) ji un nou mod de joe. Generals 
Challange, Tn care le vei putea lupta Tmpolriva a pan3 la 
9 "generali" eontrolati de Al. Odata ce adversarii au lost 
Tnvinji, jucStorii vor avea posibilitatea de a-si alege oricare 
dintre armatele Tnvinse 51 de a porni cu ele Tn lupta 
impotriva unor adversari umani, on-line. 
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Figurine \A/arcraf t; III 



Ufc)i Soft 



ProdiKatur Blizzard 
Data lansSrii 2003 




[>i$tribuitor Blizzard 
On-line www.blizzard.com 

Dupa ce Bill Roper i-a iSsat balta ?i 
5i-au f3cut rost de altcineva, Blizzard T^i 
conlinua activitatea f5r5 53 dea semne 
de durere. Daca pielea este tare ^i ser- 
verele de Battle.net pline, oare ce ar pu- 
tea sa mearga rau? De-a lungul vretnii, 
ei au incercat sa atraga atenjia lanilor cu 
o serie de metode, Tncepand cu jocurile 
bine cunoscute ^i terminand cu locurile 
de munca olerite. Prinire aceste moduri 
se afia ^i eel dedicat in special copiilor 
si colectionarilor, adicS a&a-numitele 
Action Figures. Este vorba despre 
pSpusi, din plastic, alcStuiie dintr-o 
serie de articulatii pentru a fi "func- 
tionaie". Blizzard a scos astfel de seturi 
de papusi pentru Diablo §1 Starcralt. 
Acum, pentru a coincide oarecum cu 
lansarea The Frozen Throne, ei au mai 
lansat doua serii de cate trei, care-i re- 
prezinta Prince Arthas, Shandris 
Feathermoon, Tichondrius, Medivh, 
Crom Hellscream si un Dwarven 
Rifleman. Papu^ile au Inaltimi cuprinse 
intre 5,6 si 8,5 inch si au o medie de 14 
puncte de articulare. Ele costS Tn jur de 
10 dolari bucata s' pot ti achizitionate 
de pewww.blizzard.com. PretuI este 
OK, asa ca daca dispuneti de un card 
virtual, ce-ar fi sa mai baga^i un ban in 
buzunarul Blizzard? Asa, o 
mica contributie pentru 
Diablo 
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Contract: J.A.C.K. 

Producator Monolith Productions Dislribuitor VU Games Data lansarii sfar$itul anului 2003 



On-line www.vugames.com 



Monolith a anuntat cd lucreazS la 
un nou FPS in care vom da de Gate 
Archer (NOLFl &2). De data aceasla 
Tns5 vom lupta de partea cealalta a 
baricadei, iar cand vom "da" de 
domni^oara Archer, ap3i vom da, nu 
gluma! Tot ce vol povesti mai jos se va 
Tntampla imediat dupS ce NOLF 1 a lual 
sfar^it 5i vefi vedea ce a declanjat 
anumite evenimente din NOLF 2. Ti se 
spune Contract lack - doar un asasin 
platit oarecare. Ai reputatia de a fj Tn 
slare sa rezolvi orice problems ^i sa le 
descurci Tn orice situatie. Dar acum ai 
propriile tale probleme. Seful asasinilor 
din H.A.R.M. tocmai li-a pasat o 
misiune pe care va trebui s3 o duci la 
bun sfarsit, fie cS vrei, fie c3 nu. O 
organizatie criminals de origine italianS 
vrea s3 distrugS asociajia non-profit de 
intrajutorare H.A.R.M., iar tu Irebuie sa li 
oprejti. Aja ca vei lupta impotriva celor 
mai fioroji du^mani pe care i-ai Tntalnil 
vreodata si va trebui s3 supravietuie^li 
in siluajii extreme . Ca sa scapi din toate 
aceste Tmprejurari nocive sanatatii tale, 
le vei folosi de un arsenal intreg, ce va 
cuprinde: Bacalov Corrector (?!), 
prototipul Cyclone Laser Rifle ?i multe, 
multe Tncarc5turi de C4. Pe lang3 aceste 
arme, vei pulea cSlSri cele mai noi si 
distructive vehicule de lupta construite 
vreodata. )ocul va fi dotat si cu un 
mulliplayer t'oarte bine structurat, atat pe 
LAN, cat si online. Vei putea crea mod- 
uri dupa cum te taie pe tine capul si 
toale astea facute pe un engine 
stand-alone ce nu va avea nevoie de 
NOLF instalat pentru a putea fi rulat. 




TEROARE ^1 HAOS 
IIM SIMS ONUIME 



Cei de la CNN.com au 


aparut grupuri de jucatori 


publicat un interesant 


ai cSror singur scop este 


articol despre activitatile 


sa strice armonia din 


ilegale de care s-au 


micile caniere virtuale. 


apucat cafiva dinire 


Mai mult decat atat, au 


jucSlorii de Sims Online. 


aparul grupuri de jucatori 


Pe scurt, ?ntr-un astfel de 


care lupta impotriva celor 


joe Tn care activit3lile 


de mai sus, folosind Tnsa 


sociaie si interactiunea 


aceleasi metode barbare. 


dintre personaje sunt 


Tineti-o tot aja! Incepe sa 


puse pe primul ioc, au 


Tmi placa jocul asla... 



\ □UIMCSEOIM SIEGE: 

/ LEGENDS OF ARAIMIMA 



BSielii de la Microsoft au anuntat viitorul lor expansion 
pack pentru Dungeon Siege, care se va lansa prin noiembrie. 
Acest expansion va va transfera din regatul lui Ehb pe o insula 
tropicala, Aranna, unde un mister vechi de cand lumea va 
astepta sS fie rezolvat. Evident, pe janga noua campanie de 
exterminare, au fost introduse o serie de vraji, efecte, armuri si 
altele... banuiesc. Se pare cS va apSrea si un nou animal de 
povarS, nu se slie Tnca exact ce specie. Nu cred ca trebuie sa 
va amintesc faptui ca Dungeon Siege a cajtigat titlul de RFC al 
anului 2002. Imagini nu avem Tnc3, Tnsa informajit 
suplimentare se pot g3si pe site-ul Microsoft. 
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Bat-tlef ield: Vietnam 



Producator Dice 



Oistribuitor EA Games Data lansarii inceputul anului 2004 



On-line www.eagames.com 



)ocul original Battlefield oferea o 
gamS foarte largS de balalii, tn special 
pentru multiplayer, din Cel De-al Doilea 
Razboi Mondial si dadea posibilitatea 
jucalorului de a alege dintr-o panoplie 
Tntreaga de roluri. Puteai foarte bine s3 
joci ca soldat, marinar, pilot sau me- 
canic. Rolul fiecSruia era la lei de impor- 
tant si de necesar Tn castigarea rundei. 
Nu este surprinz5tor faptui c5 si 
Battlefield: Vietnam functioneaza pe 
acelasi principiu. Luptele te vor purta 
prin junglele pe unde trupele lui Ho Si 



Min le purtau sambetele soldatilor 
americani, ca si pe strazile inguste s' 
intortocheate din Hue. Dup5 cum este 
de asteptat, jucStorul va avea de ales 
Tnlre soldaji ai ambelor tabere, putand 
s3 intra atat In pielea unui nord viet- 
namez, cat si in cea a unui american. 
Cu toate ca, Tn mare, ac(iunea urmeaza 
aceleasi standarde, ceva schimbSri Tji 
vor face simtita prezenja. Armata ame- 
ricana se va baza foarte mult pe elicop- 
terele lor arhicunoscute din filmele de 
profil, iar vietnamezi, vor avea acces la 



tehnologia njseasc5. Astfel, vietnamezii 
vor putea conduce lancuri ca T-54 si 
avioane cu reactie ca MIG-21 . Inca nu se 
Stie de ce fel de vehicule de teren vor 
beneficia asiaticii. Cu toate ca nu este 
cunoscuta tehnologia folosita la produ- 
cerea jocului, s-a spus c3 Battlefield: 
Vietnam va folosi un nou sislem de ren- 
derizare si o nou3 tehnologie a sunetului. 
De asemenea, s-a mai spus cS un server 
va suporta pana la 64 de jucatori 
deodata, dar ca va exista ji posibilitatea 
de a juca misiuni Tn single player. 
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DAVID DUCHOVIMY ^1 XIII 



Ubi Soft 



a da viatcl^^^^^Bui principal din 
a-i oferi ac^^^^nrace cunoscuta $\ 
, Ubi Soft a Tncheiat un contract cu David Duchovny 
care-l stili din Dosarele X. XIII este un action sht 
tesfajoara tntr-o lume puternic stilizata Tn care 
.ra(ia are un rol predominant, jocul va fi lansat pentru 
te consolele si penlru PC Jn aceasta toamn3. Ubi S 
' " igajat si pe Adam West pentru a realiza vocea 
atului Carringlon. West este faimos pentru rolul 
tman Tntr-o popularS serie pentru televiziune di 
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News 



ProducStor PMStudios 



Distribuitor N/A 



Data lansarii N/A 



On-line www.etrom.net 




ETROM este un RPG 3D dedicat 
faniior genului, dar ji amatorilor de 
comics ji nuvele fantasy. 
latS caracteristicile principale ale acestui 
joe: 

- o poveste complexS plasata Tntr-o 
lume futurists, neogotic5: New Techno- 
Fantasy Middle Age; 

- lupte foarte frecvente ji foarte 
sangeroase: bataie corp la corp cu 
Astral Axe ^i lupte purtale la distanta 
folosind arme cu energie (mitraliere 51 
aruncatoare de rachete) plus o gama 
foarte larg^de vrSji; 

- tancuri si roboti nemaivSzuti pana 
acum; 

- paste 30 de locatii gigantice plus 
altele secrete, toate plasate Tn 4 state din 
Mysterious Void Lands, Dungeons of 
Abyss... 

- o gr3mada de inamici de tot felul; 



- o structura neliniara a jocului; 

- 7 moduri posibile de a termina 
jocul; 

- peste o sut3 de tipurr de armuri, 
obiecte, arme 51 artefacte magice; 

- un sistem nou 51 inovativ de 
mulliplayer. 




Rockstar Games a 


anterior, vine faptui c3 


anunlat Tn fine faptut c3 


site-ut oficial al jocului. 


Max Payne 2 este ?n 


rockstargames.com/ 


lucru. Pentru cS cei mai 


maxpayne2/, a fosl 


multi dintre voi vor s3 afle 


TmbunStatit cu poz3 Tn 


cand exact acest joe va 


toate formele disponibile. 


deveni disponibil, aceea^i 


wallpaper, buddy icon ?i 


surs5 vorbe^te despre 


Screensaver. A^adar, tot 


toamna acestui an. In 


ce pot sa le urez este 


sprijinul multiplelor 


succes ji Tncrederea 


declaratii enuntate 


noastrd sSfiecu el! 



Demo pe CD 
Imaglnl p« CD 
Wallpaper pe CD 
Film pe CD 
Paich po CD 
MOD pe CD 



afmbalurflar 






In cazul prezen|el umils 

dintre acasle etemenle 

pa CD-ut LEVEL, 

simbolul va avea 

culoaraa neagrS Tn 

casela tehnicd. Reslul 

vor n ro;ll. 
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Sponsor principal: 
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Counter-Strike, Warcraft III, FIFA 2003, Starcraft, Unreal Tournament 2003 




Turneu OmmB 14 lume -21 Auausi 



L. 

Loca 



.ugus 



^21 AuCJUjC 



i^j/JuJu j'JiJi: 



29-^'f /1JIgLi3i-A£i0fne/p0; Bucure^ci 



riBss 



WCG 



WORLD Cybkr Games 




PGL 



PROFESSIONAL 
GAMERS LEAGUE 



LEVEL Preview 
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Intierzis celor 
carora le 
^remura mana!!! 

Nu cu mult timp in urma am primit un 
mail cam ciudal. Am sS v3 redau cateva 
pasaje din el: "Sper sS nu va suparaji 
cand o sS v5 spun c§ v-am scris dintr-o 
singura dorinta care e legaia de snipere 
{sau pe romanejte pu^ca cu luneta de 
calibru mare). Unor baieli le place s3 
mearga la pescuit, altera s3 mearg3 Tn 
pare cu rolele... mie ?mi place sa trag la 
tinta cu un sniper. (...) Ajjaaa... acum 
vine marea Intrebare: exista cumva prin 
aceasta lume un joe pentru PC care sa 
fie SIMULATOR de snipere? Adtca un 
simulator care sS te aduca cat mai 
aproape de adevar, sa-Ji calibreziarma 
^i luneladupa viteza vantului, dis- 
tantaetc. Sa ai un observer cu tine, un 
timp limita dupa care pleaca (inta. Sa ai 
o mare diversitate de arme...sa fie cat 
mai real!" 

Nu vreau sa intru Tn motivarea psi- 
hologica a unei astfel de Tntrebari ji nici 
nu vreau sa ma gandesc la consecin- 
tele pe care le-ar produce daca ar fi ci- 
tita de unul dintre judecatorii care dez- 
bat acum prin U.S.A. violenja Tn jocuri 
ji efectele ei asupra minortlor. Ceea ce 
pot sa spun Tnsa este ca raspunsul la 
aceasta Tntrebare ar putea sa vina de la 
Rebellion, cei care au mai realizat pana 
acum Rainbow Six: Lone Wolf, Delta 
Force: Urban Warfare pe PS, Aliens Vs. 
Predator etc. Rebellion lucreaza Tn pre- 
zent la ceea ce se cheama Sniper Elite, 
?i, dupa cum v-aji dat seama, este ver- 
ba despre un simulator de sniper ce va 
contine toate elementele necesare unui 




adevarat profesionist Tn domeniu: infil- 
trare, acjiune cat cuprinde ji, bineTnje- 
les, snipereaia. 

Relocate 

Acttunea se va desfa^ura Tn prrma- 
vara lui 1945. Al Doilea Razbot Mondial 
se apropie de sfar?it, iar ru^ii si nemjii 
sunt prin^i Tn crancena batalie asupra 
Berlinului. jucatorul va intra Tn pielea lui 
Peter Mauer, un membru de elita al di- 
viziei de sniperi germane. Acesta este 
recrutat de OSS (din care a luat fiinja 
CtA de astazi) si trebuie sa duca la capat 
un numSr important de misiuni impo- 
triva agentilor SMERSH Tn schimbul 
obtinerii unui.Di|gitort american. 



Aceste misiuni se vor dovedi a fi primele 
confruntari ale Razboiului Rece, Peter 
Mauer devenind singurul reprezentat 
american din Berlinul lui aprilie 1945. 
Perioada si teatrul de operafiuni Tn care 
se va desfasura Sniper Elite constituie o 
zona neexplorata pana acum. Linia in- 
vizibiia care a separat Al Doilea Razboi 
Mondial de Razboiul Rece si momentui 
Tn care s-a facut trecerea de la unul la 
altui sunt greu de determinat. Scenariul 
le permite producatorilor sS realizeze 
rasturnari de stluafii destui de uimitoare, 
avSnd Tn vedere faplul ca baiatui bun 
este un fost militar nazist, unul care a 
luptat Tmpotriva aliajiilor, dar, acum, tre- 
cSnd de partea americanitor, are surpriza 
sa constate ca fostii lui dusmani nu se 
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mar Tnteleg a?a de bine 
bage bete in roate. 

Prin urmare, jocul vai 
voltare neliniara, dinamicS, oferind des- 
tula libertate jucatorului. Obiecliveie mi- 
siunilor, a caror numarva fi tn jurde 10, 
vor putea fi Tndeplinite Tn zeci de moda- 
litati- Ele se vor desfajura Tn Berlin ^i Tn 
Tmprejurimile sale, f3ra limilSri date de 
zone inaccesibile, ceea ce va duce la 
un grad de rejucabilitate foarte mare al 
jocului. 

Target 

Accenlul jocului se va pune, bine- 
Tnteles, pe sniping-ul Tntr-un mediu cat 
mai ostil posibil. AduceJi-vS aminle ca 
Peter nu are nici un prieten Tn Berlin. El 
se va baza numai pe istejimea, viclenia, 
spiritui de observatie ji tactica Tndelung 
Tnsu^ita Tn numero^ii ani de experienta 
pe care Ti are Tn spate. Prin calitalile enu- 
merate mai sus, jucStorul va trebui sa 
obtinS un mic avantaj asupra Irupelor 
numeroase ?i bine echipate ale inami- 
cului, cu care sa-?i duca la cap^t misiu- 
nea. De multe ori, lovitura criticS va tre- 
bui s3 o dam tn cele mai vitrege condi(ii, 
cand perspectiva noastra asupra tintei 
este limitata din cauza pu(inelor oportu- 
nitSti ce ni se vor oferi pentru a trage. 

Combinarea modului first-person 
cu eel third-person va permite jucato- 
rului sa observe ji sS puna Tn aplicare o 
gam3 larga de abilitati speciale de care 
Peter nu duce lipsa. De asemenea, inter- 
actiunea noastra cu mediul va fi mai 
complexa $\ personajul va avea compor- 
tamentul adevarat al unui sniper de elita 
din acea perioada. Cei dintre vol care au 
vazut Enemy at the Gates jtiu despre ce 
vorbesc acum. Celorlaiti ar trebui sa le 
povestesc de petrecerile cu votcS, despre 
frumoasele rusoaice care ar face orice 
pentru Partid etc. Poate altadata. 




n 



Armelepe cai_ 
avea jucatorii la dispoz,,, 
sunt diverse, dar baza va 
una singura. Astfel, vom , 
putea folosi diverse tipuri 
de sniper, pistol silentios, , 
grenade ^i cujit. De 
asemenea, vom putea lua' 
$\ utiliza orice arma pe 
care o gasim sau o lasa jos 
tintele noastre: stick bombs, 
machine guns, pistol, flame 
thrower sau panzerfaust. l 
Cu toale acestea, armele 
celelalte sunt cam inutile 
pentru ducerea la capai a 
misiunilor. Pentru 
terminarea lor va trebui s5 
ne bazam foarte mult pe 
aptitudinile noastre de 
infittrare, camuflare ^i 
sniping. j 



Vor exista 3 moduri 
diferite: campania single- 
pla 

splil^^^^^^HMS cu sigurar>t_ ,. 
' va fi lansat jt 



spIL 

dato. 

pecoi 

fi pum 

online, ^wica, du 





aici cred cS va 
Tn LAN sau 
*eii din 
inlelor 

joe nu 

ricum, 
la sfar^i- 
em chiar 



cShiia i-am 
i-a gas it 



Titlu 



Gen 



Produc«ltor 

Distribuitor 

Procesor 



Memorie 



Accelerare 3D 



Multipiayer 
Data apari)iei 



ON-LINE 



Sniper Elite 



Simulator sniper 



Rebellion 
Wanadoo 



N/A 



Da 



DA 

"sf^r^itul 2003 



N/A 



Dup3 mai bine de cateva tuni de la lan- 
sarea pSrtil a doua a tilmului bazat pe 
c3r!ile lui Tolkien, apar not detalii de- 



logiei. The Return of The King urmare^te 
ultimele aventuri ale eroilor din Middle 
Earth ^i ale rSilor de pretutindeni. Cei de 
la EA, un adevarat mastodont in ceea ce 
prive^te cumpSrarea drepturilor de autor, 
sunt deja pe felie ^i se pregatesc ca, 
odata cu lansarea ultimei parti a filmului, 
s3 lanseze ^i ullimul lor joe legat de 
inelele ce ar putea distruge lumea. 
Dup5 cum ati putut citi in paginile re- 
vistei noastre, treaba pe care au f5cut-o 
cu jocul precedent bazat pe povestea 
lolkiana a fost una excelenla. Feeling-ul 
oferit de cei de la EA era undeva prin ta- 
van, grafica era excelent3, iar Q^ptea 
era doar un pic modilicatS per^^Hoferi 
permeabilitatea specifics jocurilor. 

The Return ol The King este primul 
joe din universul inelelor care va ^frarea 
* ai pe PC, nu doar pe console. Acest lu- 
cru nu poate decat sa ma bucure, deoa- 
rece nu toat3 lumea a avut posibilitatea 
sa se bucure de primul joe. Acum lotui 
s-a schygbat ^i cei care vor acum sS se 

Candalf, o vor putea face ' 

lini^titi. 



Tin'te bine de inel 



din carte, recte din film. Putand s3 ale- 



dispozitie de cei de la EA, dintre care pe 
cafiva ti vom scoate doar cu coduri sau 
daca suntem mult prea meseria^i, vom 
apara Minas Tirith de hoardele orce^ti, 
vom ridica la lupta armatele mortilor vii 
5i vom arunca inelul cu problema tn 
adancurile faliei Crack of Doom. 

Toate acestea le vom putea realiza 
de-a lungul mai multor cSrari aie game- 
play-ului. Se spune cS acest gameplay 
este foarte permisibil si vom putea face 
aceleaji lucruri tn multe, muite feluri. 
Fiecare personaj are un alt fel de a 
aborda problema si va putea alege dacS 
sS facS prima la stanga, prin poiana cu 
alune, sau a doua la dreapta, prin v3ga- 
unile Vaii Urjiilor. Cu toate aceste 
— ^opliuni, tot acolo se va ajunge tntr-un 
^i'mal. Variatia gameplay-ului nu va duce 
pana acolo meat sa permita mai multe 
finaluri. Este un lucru logic, pentru cS 
nu se vrea s3 se strice corespondenja 
carte- film-joc. 

Purtandu-t 
cafii copiatel 



V3 spuneam despre cele dou3spre- 
' '■■ ' ^ .-«' _ _._._«- jj^ 

film. Ei bine, printre ace^Gea se nulfi3r3 
carSrile mortilor. Paths of the Dead le 
spun ei, Minas Tirith-ul care se spune 
ca o sa fie o c^pie ficU^caslelului din 
film (seamSna incredlofl cu Pelejul); 
ne vom bate in disperare pe Campiile 
Pelennor, vom bale cu pumnul ?n Black 
Gate si 'i\ \A^glma^gta^cUi pe 
Sauron la ^^^^^^^Hp^^ ^ti 
sceptici cflHjjH^mfc^duri. A^tia 
sunt in stare sSfaca cniari^^ 
^tiu asta din proprie expoi 
am vazut cmu facul Tn primul lor joe. Pe 
unde te p^HR, te vedeai In film, ^tiai chiar 
si de unde ra s«iri unnatorul dusman. Asta 
doar daca ai vfeut filmul de ^0 de ori ca sS 
stii replicile pe de rost. 

Mai multffec|£|im||^deeomri, 
acestea vor ofecy^^^^^^muscada, se 
vor pret^l^^^^^^^^HJPra trebut 
te af^^^^^^^^HI^ psi^^ pentru 
Dtriva rSilor interga- 
aeeste decoruri prin care te 
, picioarele vor fl interactive 51 
lea sa dai cu sutui la bolovani, sS te 



(P)orcule, nu te feri, 
DS Gandalf cu intemperii, 
Sauron e la private, 
Legolas da cu sageata, 
Poate, poate or muri, 
^i s-or lasa de prostii. 



The Return of The King, dupa cum 
spuneam, va urmSri aventurile eroilor 



c3tori vor p 
macar e bine c3 ne-au 
putea baza pe aji ' 
Tn a duce la bun 



ui Gomp 

. Jrebuie sa 



v3 spun '-' 
s3 ma 
ce batar 
dintr-o pa 
?nc3 un b; 
pSrti, ar fi . 



hiTpoate decat 

marece numai eu sti^ 
era s3 alerg jx- /idu 



obslacole altfel 
tfiBur^on, " 



irile foto-rea- 

i auto-distru< 

asa faci 

nistecombinajii de lupta de o sa ramal 
cu gura c3scat3. De-a lungul jocutui, pe 
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3 ce vei t 



lai orne cu 



umagii, Legolas va putea sa traga cu 



va face sushi d 



mai bine cu 



* vor tnvaja din re in , 
.3 se ascundS In s[)<iiele ce 
■ " ■ tost de cand"e 



^W^ 



mare, dar fug ref 

enerveaza cu gre 

sd le staj ?n cale d 

s-ar putea s3 daji 

nivel 6, care va putea sa lovea: 

adversari deodat^ cu un picior, 

celalalt pici 

post cu care __ . 

dujmani. 

Printre cei cu care v3 ve!i bate i 
stop, se vor num3ra ?i Shelob, ^t'\\\ \ 
pdtanjenul ala mare ^i ural care apt* 
omoara pe Mr. Frodo, dup-aia va trebui 
s3 stali fata Tn fat3 cu The Witch King, 
dupl care va trebui sd ?i administrati o 
admonestare fizico-verbala lui Tnsu^i > 
Sauron. Apropo de Witch King, Tntotdea- 
una am crezut ca v^itch poata sa fie doar 
o femeie. A^a scrie prin toate cSrtile de 
profil. Femeile sunt witches, iar barbajii 
sunt mage sau sorcerers. Dacli ceea ce 
cred eu este adevSrat, Tnseamna cS este 
ceva putred la mijioc ji cu regele Ssta se, 
Tntampla ceva necurat. Cred ca e luci 
dracu'. Mai ?tii? Poate e chiar dracu'. 
Dintotdeauna am zis cS dracul este 
femeie, ji ce o impiedica s3 fie $i rege? 
- sa revenim. La partea de sunel se 
" ,excelent^Voctleperso- 
din film $i ni 
*^ gramada 
ia pecare 
uc cu vo^Br actorii cu pricina vor 
"te cutscene-uri sa ne 
iplat pe la filmari, 
^lea personajului 



Un fanariot 



3 ^i ce fericiti sunt ca demon cu o copilarie zbuciuma 

lea de a participa activ nu a fost Tnteles de prreteni. ' '^ 

.o vn».3pjnerea universului lolkian §1 pe fell Dati atenjte celui care stS 

PC. Fondul sonor va fi asigurat de muzica pe scaun ?n troleibuz ?i chiar spui 



Howard Shore, ca^tigator al 
" muzica din prima 



%ifSi pasa. sa nu mai aparS un Sau 



Titlu Lord of The Rings: 
The Return of The Kir 



ergumati nco 

**' " MWrod 
Bte destui de tare Distr 

ndalf Tn luplei dreajsa 
te, saracul va Ti^ 
e bojorog obi^nuit^ 
uit de artrita ji rosde 



Cum 
sa ii omo 
sau chiar 
sa moar^ . 

reumatism.^^,—.^.. «^ ^ ^ ^. .^. «^ 

papuci, Gandalf se retrage pe un varf ( 
munte, unde s*va apuca de scris rava. 
catre contemporani 51 pilde pentru 
urmaji. Nu faceji ca Sauron! A fost un 



■mproducitor EA ' 



Distr ibuitor EA 



Procesor N/A 



Memone N/A 



Accelerare 3D Oa 



Multiplayer N/A 
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Noroc ca a In 
cSnd era mic 





Pax Romana 



□ivide, impera ^i fere^t:e-'te 
de prie-teni 



Friends, Romans, countrymen, lend me 
your ears. Aja i&i Tncepea Marcus Antonius 
discursul funerar, langa cadavrul unui pri- 
eten, Cezar Injunghiat de zeci de ori, Tn 
forumu! plin de oameni, plebe usor de 
manipulat. Era 44 i.Chr. 51 sfar^ilul unui 
razboi civil care mScinase republica. 
Astazi, mul|i dintre noi se viseazS perso- 
naje de acum 2047 de ani, Jn mijiocul 
tumuitului care a fost Roma antJcS, cea 
mai mare creatie urbanistica a lumii de 
atunci. Si, a^ cum impressions Games 
"s-a prins" de tendinta si ne-a lovit Tn repe- 
tate randuri cu Caesar (l+ll+lll), Pyro Studios 
cu Praetorians ji Creative Assembly cu 
viitorul Rome - Total War (pentru a aminti 
doar cateva nume), o tVmulita, pe numele 
ei de fecioar3 Calilea, s-a Tnliaitat cu mas- 
todontul eel cuminte, Wanadoo (renumit 
pentru jocuri de calitate medie), iar din 
comuniunea lor sta sa se nasca Pax 
Romana (Tn stare de gestatie, luna a treia). 

Bucurie mare pe toale fronturile, 
salve de tun trase deasupra $1 Tn mijiocul 
maselor Tn delir, explozii de fericire §1 
eruptii pe piele sunt manifestarile care au 

Europa romanS: "vedere" 
administrativa... " 



Tnsojit anuntui cS se lucreazS la Pax 
Romana. Jocul promite sa aducS sub 
ochii obositi ai gamerului nedormit de 
cinci zile, dar pasionat de istoria Impe- 
riului, o lume dinamica, vie, care, pe 
parcursul a mai mult de dou3 secole de 
evenimente din cele mai zbuciumate, va 
suferi mari transformari. 

Paine, circ ^i politica 

Pax Romana va fi un RTS Tn care 
juc5torul are rolul unui membru al unei 
tamilii senatoriale ^i va putea sS se 
implice Tn istoria tmperiului Roman fie 
Tn postura de comandant de legiuni, fie 
Tn cele de senator sau de guvernator 
provincial. In joe vor I'i active jase 
facfiuni politice (cate una de jucator, 
ceea ce Tnseamna cS ji multiplayer-ul 
va avea maxim jase „locuri"), care se 
vor (z)bate pentru conducerea Romei. 

O parte din echipa care produce Pax 
Romana are la activ un alt RTS destui de 
cunoscut: Europa Universalis. Initial, EU a 
fost un board game (Tn stilul Risk), trans- 
pus mai apoi pe 
computer. Pax 
* TJi' - -^^ ft Romana are la 



baza o structura asemanatoare cu cea din 
Europa Universalis, Tnsa cu cateva 
deosebiri majore: explorarea ji coloni- 
zarea Intregii lumi vor fi inexistente Tn Pax 
Romana, care se va concentra doar asu- 
pra Imperiului. Fata de EU, fn care juca- 
torul trebuia sa lupte doar cu inamici ex- 
terni, Tn Pax Romana va trebui sa se 
concentreze mult mai mult asupra proble- 
melor interne. Ideea de la care au pornit 
produc5torii (ji care mi se pare de un bun 
simt total) este ca, Tn istorie, nimeni nu a 
detinut niciodata controlul absolut. Jntot- 
deauna au existat facjiuni, rebeli, rau sfa- 
tuitori, tradatori etc. Pe de alta parte, Tn 
aproape toate jocurile de strategie de 
pan3 acum, jucatorul detine controlul 
total. Nimic nu mijca fara sa spuna el. 

Prin urmare, Tn Pax Romana putem sa 
uitam de atitudini de genul "eu suflu, voi 
muriti". Scopul jocului este sa devii con- 
ducator suprem, Imperator (cam ce visa ^i 
Cezar). Evident c3 ?i altii vor dori acelaji 
lucm. Prin urmare, lupta se da prin po- 
litics, intrigi ^i asasinate. ContextuI con- 
flictelor armate din Imperiu poate influenta 
puternic luptele interne, Tnsa nu este ele- 
mentul central. In cazul Tn care unui dintre 
cei ^sejucStori (umani sau controlati de 
Al) devine TmpSrat, va trebui sa reziste eel 
putin un an tuturor tentativelor posibile de 
asasinat pentru a cajtiga jocul. 

Evident, drumul spre autoritatea ma- 
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xim3 nu e nici scurt, nici u^r. Nimeni nu 
poate deveni brusc Tmparat dupa ce o 
viaja a fost un senator Tntre aiti o suta. Pe 
parcurs, jucatorul primesle diferile titluri, 
care nu doar suna bine, ci oferS 51 anu- 
mite avantaje. De exemplu, dupa ce a 
ajuns Pontifex Maximus (mare preot), 
jucatorul poate folosi in scop politic stra- 
tagema „Good Omens" (augurii bune). 

Singur Tntre romani 

Chiar daca puterea tot mai mare il va 
izola pe jucator 5! ii va face mult mai multi 
du^mani decat prieteni, totu^i el va fi ne- 
voit sa se bazeze pe cateva personaje cheie, 
pe care producatorii fie le-au creat dupa 
modele istorice reale, fie le-au inventat. 
Fiecare asemenea persona] auxillar va 
avea diferile calitati (talent militar, carisma, 
loialitate, eficienta Tn afaceri etc.). In 
functie de gradul de dezvoltare a fiecareia 
dintre aceste caracteristici, jucaioru! va 
putea alege personajul potrivit in rolul po- 
trivit. Par examplu: Cicero, mare orator ^i 
r3citor de gur3 din Imperiul Roman, poate 
fi folosit cu brio in func^ii politice (sau ca 
avocat Tn procese, care e de fapt si vocatia 
sa); daca e folosit Tn functii militare, poti sS 
uiti de cuvinte gen "victorie", "cucerire" 
etc., pentru cS oratorul nostru duce lipsa 
acuta de abilitati militare. Totu^i, Cicero 
poate fi numit Consul pe vreme de pace, 
cand incapacitatea sa militara nu e 
importania. 



La final insa, tot singur ramai, cu 
toate pe cap. Exista TnsS o exceptie de la 
regula, caz Tn care toata clica politica a 
Romei e Tntr-o singura oala: un eventual 
atac asupra capitalei Tnsa^i, semnat 
„Barbarii". Daca Roma pica, pica tot. 
Adio, politics, intrigi, bai termale. E pa! 
E Sudden Death. Toti cei ^ase jucatori 
trebuie sa o ia de la capal cu chinurile 
imparatizarii... Ocazie cu care vor putea 
sa exploreze din nou harta 3D (spun 
producatorii, de^i imaginile par sa 
povesteasca altceva) a Europei antice, 
din Britania pana in Persia, cu diferite 
grade de zoom si 4 moduri de 
vizualizare. Ca sa fie siguri ca nu o sa 
ne plictisim, producatorii au introdus Tn 
joe o Grand Campaign (pe 300 de anj... 
fictivi), dar ^i 1 5 scenarii de lungime 
diferita, astfel Tncat jocul sS poata fi 
terminal in 2 ore sau in 2 zile (reale) de 
joe conlinuu. 

SecretuI succesului jocului va sta, 
spera aceiaji producatori, in modul 
multiplayer, unde eel $ase jucatori vor 
putea exploala la maxim complexitatile 
din Pax Romana, mult mai bine decat o 
va putea face vreodatS un computer, 
oricat ar fi de dejtept. In fond, oamenii 
se pricep eel mai bine la tradare, 
lingujiri, injunghieri pe la spate etc. In 
cazul asta, Al-ul chiar e mic copil. 

Avem, asadar, in Pax Romana un 
joe care abordeaza tema favorita a 
enorm de multor gameri 51 care promite 



o complexitate iejita din comun. Numai 
game design-ul (fara concept giai'ic -.i 
programare) a necesitat doi ani pentru a 
fi adus la maturitate. Acum ne aflam in 
stadiul Tn care se Tncearca 
implementarea cat mai realista a tuturor 
elementelor amintite mai sus si se pare 
ca, de^i echipa care tucreazS la jocul 
propriu-zis este destui de mica, 
numSrul celor care au contribuit la cre- 
area lui Pax Romana (studenti, profesori 
de istorie, academicieni, gameri 
obijnuiti) este impresionant. 

Evident, nu ne rSmane decat s3 ve- 
dem, ca de fiecare data, daca toate 
aceste superbe promisiuni vor fi chiar 
atat de superbe la aparitia jocului si 
daca Galilea va reu^i prin Pax Romana 
sa ne ofere din nou sentimentui de 
grandoare 51 stralucirea tipice Romei 
antice. Pana la Pax Romana, un Pax 
vobis e sufieient. 

■ Miks 
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Multa vreme a trecut de cand Serious 
Sam f3cea ravagii pe la noi prin redactie 
cu mult prea minunatui sau multiplayer 
multicooperativ. Jin minte ca o noapte 
Tntreag3 am pierdut ca pro^tii, toata 
floarea cea vestita a redactiei, Tncercand 
5i reujind s3 terminam jocul in 
cooperativ. Era inleresant, conceptui era 
nou 5i nu se mai vSzuse aja ceva pana 
atunci. TotuI era nou ji atr3g3tor. Acel 
FPS Arcade a reujit s3 facS ce nu 
f5cusera generajii Tntregi de jocuri 
Tnainte. Ne-a prins pe toti din redactie ^i 
ne-a fScut s3 uitSm cS mai avem ?i case. 
Acum a venit Will Rock, dar nimic nu 
mai e ca Tnainte. Lumea s-a schimbat, 
pretentiile au crescut, iar clonele nu 
sunt prea bine vSzute. Colegii mei, 
dupa ce au aruncat o singurS privire 
asupra jocului, au ridicat din umeri, au 
sirambat din nas ^i m-au felicitat pentru 
TncS un joc bun de care am parte. Asta 
e norocul meu. Sebah scrie toate 
jocurile cu gagici faine, Mitza toate 
RPC-urile inleresante, Mike se bea 
nespus de mult cu pira^ii din Marea 
Caraibelor, iar Locke mananca pe paine 
tot ce Tnseamna online fain. Eu rSman 
cu junghiurile. Cred ca o sS cer spor de 
toxicitate sau unul de periculozitate. Nu 
de alta, dar mS cam lasa nervii. 





Oare sa fie 
Seriosu' in 
tinerete?! 
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Ckma — 8-a t:erminat: pe 
Acasa, dar a inceput pe 

calculETtor 

Ca poveste. Will Rock nu prezinta 
nimic special. O echipa de arheologi 
obscuri, formata dintr-un mojulica cu 
diploma, fata sa cu plete blonde ^i un 
pozar pletos ^i barbos pe numele sSu } 
Will Rock, se due Tn Grecia, unde ni^te 
unii au descoperit intrarea Tn Olimp. 
Dupa lupte seculare cu simboluri 
dubioase, cei trei reu^esc sa deschida 
u?a respectiva, dar au ji o surpriza 
nepiacuta. Acei "ni^te unii" erau o 
grupare terorista care Tncerca - tine!i-va 
bine - sa restaureze puterea de mult 
apusa a zetlor olimpieni. Acejti zei au 
fost Tnchi^i Tn Olimp de catre romanii 
asupritori, cand ace^tia au cucerit Grecia 
in antichitate. Impotriva dorinjei sale, 
Prometeu a fost pus paznic la poarta 
marii Tnchisori, dar in timpul schimbului 
de focuri de la respectiva poarta, a fost 
eliberat ji l-a posedat pe Will Rock. Aja 
ca Will este nevoit sa-i puna la col( pe 
olimpieni ji, cu ocazia asta, sS Tl 
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razbuna^pe arfieologul batran, ucis de 



Dun^pe 



J 



Tnce«Ml jocului 
imagimrupte dii 
prea colorate^l 
prea revelat^B 
Dup' -^^ 
prezinta 
motiv pent 
mon^tri mj 
hoardeJH 



po serie de 

He desenate. Nici 
t .... 

. expresive 51 nici 



im, povestea nu 
trig3, ci doar 
hoarde Tntregi de 
mon^tri m|^el^^K§i cand vS spun 
hoaTdeJ^jtffKmar vreau sS spun 
HOARD^fclt de multa carne de tun 
nu am mai vazut de cand Sam tragea 
dupd^Ve hoarde de mon^tri. Daca nu 
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$tiam c3 ce am Tn fa^a ochilor este un 
Will Rock facut de cei de la Ubi Soft, 
mai mare sS le fie rujinea, puteam sa jur 
cS este un Serious Sam 3 Se Intoarce. 
Pe tot parcursul jocului spargi la 
capete de le pierzi numarul. Dar, cu 
toate c3 sunt atat de mulji du^mani 
deodata, ei nu prea variaz5. Dear 15 
modele sunt prezente, iar la un moment 
dat devin plictisitoare ji chiar enervante. 
Dup3 un numSr de X misiuni, cand 
realizezi c3 nu va mai apSrea nimic 
nou, vei juca doar pentm a vedea boss-ul 
de la sfar^itul nivelului. Nu $tiu de ce 
totuji nici cele 1 5 modele prezente in 

joe nu mi se p3reau not. Poate 
L pentru cS centaurii care te loveau 

§i te aruncau la zece metri Tn 
I aer semanau izbitor cu taurii 
■J din Serious Sam? Sau poate 
fl^ pentru c3 p^sSrile $i 
!{j3^ bebelu^ii area?* - 
jL ^L eventual nijte Cupidoni 
W ^^ V ~ sem3nau la fel de 
^ izbitor cu harpiile din 
acela^i Serious Sam? 5' 
nu numai c3 seam3na 
foarte mult, dar ji suna la fel. 
O dona mai perfects nu cred c3 se 
pulea realiza. 

Ce a mat saltat un pic feeling-ul au 
fost bojii de final de nivel. Acestia, pe 
langa faptui ca erau foarte "tari", mai 
^Vau ji de^tepti. Nu stSteau precum 
icuvelele Tn varf de bat, a?teptand sa 
tiai tu la scafartie, ci se mi^cau dupa 
tine, anticipau mijcarile pe care ar fi 
ur^t sa le faci si se foloseau de armele 
cu rare au fost dotati cum nu se poate mai 
bine. Majoritatea acestor best sunt luati 
din Legendele Oltmpului ad literam, au 
cateva bucSti de piele smulse pentru a 
arata mai dur §1 sunt pu^i pe urmele tale 
cu scopul declarat de a te face piftie. 
Astfel vei da nas Tn nas cu Hefaistos, 



Meduza, Zeus ji 
IncS cajiva pe care Ti 
veji descoperi voi 
Tn^iva dac3 va va 
atrage acest joe. 

/Mtm det^lii 
oportune 
despre engine, 
sunoft ^i alte 



Engine-ul grafic 
este, surprinzator ^i 
nu prea, bine pus la 
punct. 

Inadvertentele de 
ordin grafic se mai gasesc din cSnd Tn 
cand, dar nu atat de mult Tncat sa fie 
strigStor la cer. Umbrele mai joaca feste, 
corpurile mai plutesc pe deasupra 
pamantului, dar, dupa cum am spus, nu 
de atatea ori Tncat sa ti se puna pata. 
Dar, daca stam sa ne gandim, din cauza 
numarului extraordinar de mare al 
du^manilor care te ataca 51 care, Tn trei 
secunde dupa ce au murit, dispar, este 
foarte posibil ca numarul acestor 
bug-uri sa fie mult mai mare. Eh, dupa 
cum Tmi spuneau mul^i profesori, "HotuI 
neprins e negustor cinstit". Am mai fost 
surprins de unele detalii legate de 
engine-ul grafic. Frescele de pe pereti 
erau foarte bine realizate, lumina cadea 
foarte bine pe obiecte, iar culorile erau 
numai bine dozate, ca apoi sa dai de un 
alt loc, unde sa te sperie lipsa de 
detaliu. Cutori s3racacioase, pereji goi, 
variatie foarte putin3. Nu jtiu de ce s-a 
Tntamplat acest lucru, dar s-a Tntamplat. 
5i eu, ^i Mike am fost impresionati de 
felul Tn care se sp3rgeau statuile. 
Cioburile cSdeau cum se nu poate mai 
natural, inclusiv mi^carea capului spre 
pamant era influentata de locul Tn care 
s-a spart. Cred ca este singurul loc Tn 
care am vazut un obiect care sa se 
sparg3 atat de veridic. Un alt efecl 
vizual, destui de placut ochiului, era eel 
dat de pu?ca cu acid. In urma actiunii 
acidului, inamicul se umfia peste 
mSsura ^i apoi exploda Tnlr-o baie de 
mataraie ^i de alte organe interne, toate 
de o culoare galbena acida. 

SunetuI merita ^i nu merita 
mentionat. Merita, deoarece coloana 
sonorS este excelenta, Muzica suna 
super, este foarte armonioasa, cu toate 
c3 uneori tenia araba este atal de fatija, 
ca stai ji te Tntrebi unde naiba mai e 5* 
Grecia asta... Multe melodii cu tematica 
variata I(i fac trecerea prin joe mai 




piaeuta deeat ar merita. Nu merita vorbit 
despre sunet, deoarece, In afarS de 
fondul muzical, nu exista sunete despre 
care se poate vorbi. Acest Rock are vreo 
dou3-lrei replici nesarate a la Duke 
Nukem 51 Serious Sam, monslruletii care 
tipa la fel, iarceilaiti nici macar"miau" 
nu fac. Armele mai latrS ele cum mai 
latra, dar pared ai vrea sa auzi $i un 
impact al gloantelor Tn earne sau cum 
se scurge o gramada de oase pe podea 
dupa ce ai spart trei sute de scheletroni. 

\A/ill Rock S, o sa mori de 
foanne 

Dac3 cei de la Ubi vor vrea sa faea 
^i un sequel la Will Rock, nu cred ca 
vor avea ce sa li dea de maneare. Mai 
bine ar mai lucra sa ma scoata un alt 
Raven Shield, sa dea bice unui nou 
Splinter Cell, dar sS-l lase pe Will Rock 
sa tratasea bine mersi cu viitoarea sa 
fosta nevasta. Will Rock, mai binete 
mancau titanii cand erai mie! 
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Blitzkrieg 

IMici o lacrima pentru Sudden Strike 




'm Produs de CDV, Blitzkrieg este urma^ul 
^ in linie direclS al seriei Sudden Strike. 
Dar Sudden Strike era un joe fn care as- 
pectul tactic conla prea putin. Important 
era sa tii maestru la dal din maus, sa ai 
atenlie dislributivS ^i sa te bucuri ca 
bezmeticul atacand cu mase mari de 
carne ^i fier, respectand cu strictele 
principiile expuse In manuaiul sovietic 
de arta a razboiului "Hei-rup, hei-rup, la 
moarte beat ma due". Blitzkrieg pune 
capat acestui mod de a juca. Blitzkrieg 
Tnseamna tactica. 

Caderr^aaa, mar^! 

Primul simptom de "tactica" al jo- 
cului esle existenta formatiunilor tactice 
de lupta - ?nca de la Incepulul misiunti, 
by default, ai soldatii organizati Tn grupe 
conduse de un otiter. Aceste grupe pot 
fi apoi sparte de jucator, rearanjate ji 
refacute la loc. DacS la aceasta adau- 
gam si posibilitatea dispunerii grupei in 
crnci lipuri de tormatiuni, ne dam 
seama ca Blitzkrieg da semne de tactica. 

Am descoperit apoi ca unitatile pol 
mSr^alui in ordine, cu comenzi de ge- 
nul "tu il urmezi pe asta, asta il urmeaz3 
pe ala" si tot a^a, astfel ca poji pune de 
o formatiune ordonala ji disciplinata de 
mars, ce se poate deplasa "cu acura- 
tete" pentru a se feri de ochiul inamicu- 
lui si a aduce la Tndeplinire Tntocmai 
ordinele de deplasare. Apasand tasta 
Shift, se pot da comenzi de deplasare 
inlanfuite, din care ultima, atentie, poate 
fi o actiune ("du-te prin padure, da-te pe 
dupa casele astea, ireci podul, ia-o la 
stanga ^i aprovizioneaza cu munitie 
tunurile alea de 88!" poti spune unui 
camion de aprovizionare). 



SentimentuI de Panzer 
Commander 

Revenind la formatiuni, nouS si 
util3 tactic este posibilitatea de a ajeza 
unita|ile in defensiva sau in ambuscada, 
asemanator cu Close Combat. Daca la 
ajezarea tn defensive unitatea proprie 
va deschide automat focul la vederea 
inamicului, ambuscada din Blitzkrieg 
este mai reusitS tactic decat cea din 
Close Combat, deoarece aici unitatea 
proprie deschide focul numai atunci 
cand este vazuta de inamic. In Close 
Combat, momenlul deschiderii focului 
depindea de apropierea inamicului la o 
anumita distanta. 

Nu este un amanunt lipsit de im- 
portanta conceptia ambuscadei in 
Blitzkrieg, Astfel, unitatile proprii pot 
deschide focul suficient de larziu pentru 
ca trupele oponentului sa fi trecut parti- 
al pe langa pozilia proprie, astfel incat 
blindatele inamice sa-si arate deja flan- 
curile si, de ce nu, poate chiar spatele - 
adica partile mai vulnerabile... 

Da, exista o diferentiere clara ji ex- 
plicita a rezistentei blindajului in raport 
cu dispunerea acestuia pe vehicul. Sunt 
specificate distinct valorile rezistentei 
blindajului pentru fat5, spate, lateral ji 
sus. Si nu dear ca aceste valori exista ca 
numere, ele sunt bine cunoscute ji de 
Al, care face tot posibilul sS-si creeze 
avantajul lovirii punctelor vulnerabile. 
Si uite-asa ajungi sa dansezi vechiul ba- 
le! al mortii: doua tancuri invartindu-se 
unul in jurul celuilalt, incercand con- 
tinuu sa-si ascundS spatele si flancurile, 
dar sa ajunga sS "vad5" spatele inami- 
cului, in care sS plaseze un obuz deci- 
siv pentru soarta duelului. Am mai trait 




In Blitzkrieg se marsaluie^te ca la In partea de jos a descrierii misiunii &i< poate vcdoa In stanga, criteriile dupa care este acordat bonusul. 

carte in fornia(ii ordonate. 



prototipul oferit ca bonus. 
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astfel de confruntari Tn extraordinaru 
simulator de lancuri "Panzer 
Commander", 5i tot ca in acel joe 
minunat am tremurat Tn Plll-urile 
noastre v3zand KV-urile sovietice sau 
Matildele englezesti. lar asla pentru ca 
potrivirea parametrilor blindajului este 
foarte reu^ita, lasand o impresie 
covar^itoare de realism. 

Realismul nu ar fi TnsS complet 
daca In fata blindajului nu ar fi arma. La 
randul lor, armele au doi parametri: pu- 
tere de distrugere ^i putere de penetrare. 
Aceasta din urma nu mai permite distru- 
gerea tancului cu pu^tile. Cu armament 
anlitanc de infanterie se poale eel mult 
imobiliza un tanc prin defectarea unei 
senile, lar Al-ul nu este prost si, cum se 
va prinde c3 ti-a imobilizat un tanc, va 
Tncepe sa-l piseze cu artileria... 

Completam tabloul tactic al 
Blitzkrieg cu posibilitatea, noua, de a 
sapa transee pentru infanterie, dar 51 
pentru apSrarea artileriei si a tancurilor. 

Logistick 

Acel "ce" foarte important care con- 
tribuie la Tntregirea aspectului tactic al 
jocului si care face din Blitzkrieg un joe 
pe alocuri mai interesant decat Close 
Combat este logistica. O buna parte 
dintre manevrele din Blitzkrieg se con- 
centreazS pe Tntreruperea legaturilor 
inamicului cu bazele sale de aprovizio- 
nare. R5mase f3r5 munitie sau fSrS oa- 
meni, ori avariate, unitatile devin inutile, 
ra[e statatoare In bataia armelor opo- 
nentilor. lar inginerii au nevoie de mate- 
riale pentru a construi sau repara, De 
aceea, se poate spune ca In Blitzkrieg te 
bati pentru resurse. Or, nu vi se pare cS 
asta ne aduee aminte de Warcraft, de 
AOE, de titlurile clasice in care te luptai 
sa laji inamicul fSrS aursau lemne? Ba 
da, dar este vorba de o transpunere 
creativa, noua, surprinz^toare, realista a 




unui concept de joe vechi de cand 
genul RTS. Bravos, CDV! 

Veriga lipsa 

In titlurile seriei Sudden Strike, 
putina (sau deloe?) era legatura dintre o 
misiune si cea care urma. De data 
aceasta, o legSturii exista prin aceea ca 
In fiecare operatiune din cele trei cam- 
panii (cu germanii, ru^ii, aliatii) este eel 
putin o misiune istorica, bazata series 
pe realitatea locului si momentului 
respeetiv din WWII. 

Dar eel mai important element de 
legatura Intre operatiuni II constituie 
chiar... propriile Irupe. Trei unit^ti de 
artilerie si trei de tancuri alcStuiesc asa- 
numitele "core troops", care raman de 
la o misiune la alta si pot fi upgradate cu 
echipament nou, pe mSsura evolutiei 
acestuia pe parcursul razboiului. De 
asemenea, acele "core troops" ee su- 
pravietuiesc mai multor misiuni pot 
beneficia de eresterea parametrului 
"experienta", ceea ce le face mult mai 
eficace tn luptS. Toate celelalte trupe 
primite in diversele misiuni sunt consi- 
derate trupe auxiliare si nu se pastreaza 
de la o misiune la alta. 

In situatia In care - judecat fiind de 
catre joe dupa criteriile Tactics, Logis- 
tics, Caution, Training, Art of War, 
Sense of Duty - te-ai comportat cores- 
punzator, vei primi un bonus, ce constS 
In faptui ca trupele tale de baza pot ti 
echipate cu armament sau vehicule 
aflate Tn faza de prototip, deci supe- 
rioare dotarii normale a momentului. 

Desi ne manitestam nemuljumirea 
ea nu exists parametrul "moral" Tn ca- 
racterizarea evolutiei trupelor, ni se pare 
un foarte mare pas Inainte existen^a 
unor unitati care Hi aparfin Tn perma- 
nenta, pe care le poji "creste" pe 
campul de batalie si I'olosi In funetie de 
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experienja astfel acumulata. Tolodata, 
sistemul de bonificatii In funcjie de 
performantele jucatorului ne aminteste 
de Panzer General. Ceea ce nu este 
deloc rau, CDV s-au inspirat de la cine 
trebuie si au facut-o cu moderatie, 
respectand specificul unui lucru demn 
de invidiat de catre toti producatorii de 
RTS-uri si RTT-uri: 

Gameplay-ul BIrtzkrieg 

In Blitzkrieg poti aplica tactici bine 
gandite si poti stapani cursul tactic al 
jocului cu rezultate In buna masura 
predictibile. Nu mai este doar o con- 
fruntare de puteri de foe si gramezi de 
trupe, ci o suita de evenimente eontro- 
labile. In care se poate merge la "hei- 
rup" Tn stil AOE, dar se poate lucra si cu 
finete, la amanunt tactic, a la Close 
Combat, si chiar mai mult decat atat. 
Aici, si inspirata modelare a compor- 
tamentului Al-ului are un rol decisiv. 

l-a luat trei ani CDV-ului ca sa 
aduca RTS-ul la o formula noua, de 
aproximativS fuziune cu Panzer 
General si Close Combat, aratand cS 
genul nu doar ca este viu, dar poate 
avea si urmasi. Consideram ca Blitzkrieg 
are acel gameplay de aur ce va aduee 
catre realism tactic pe impatimifii de 
Sudden Strike, pentru ca Blitzkrieg Tn- 
seamna realism fara dificultafi de inter- 
fata si complexitaji de conceptie. lar 
jucatorilor de Close Combat acest uimi- 
tor Blitzkrieg la va aduee provocari noi 
si atractive. Dupa trei ani putem spune 
eu inima Tmpaeata: Sudden Strike a me- 
ritat! Bine ca a murit naseandu-l pe 
Blitzkrieg... 

■ ^efanaPIIIQ 
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Infanterie $i tancuri „entranched". 



Artileria sovieticA, regiriii campului de 
batalie. 
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Rechini, pirati, furtuni... tot mori 



Sea Dogs. Sea Dogs. SEA DOGS. Imi 
vine sa strig „Sea Dogs" cat ma tin pla- 
manii, pentru ca Tn fond despre asta ar 
trebui sa scriu in arlicolul de lata, 
dedicat jocului care ar fi trebuit s5 fie 
„Sea Dogs 2", dar care. In circumstante 
cinematografice adverse, s-a transformat 
in „Piralesof the Caribbean". 

Acum cativa anijori buni (doi, trei, 
cine mai sta sa-i numere?) scriam un alt 
articol, despre Sea Dogs. Eu unul nu 
mi-s mare amator de RPG pe paine, dar 
specia asta de combinatie Intre istorie 
navala ji joe cu skill-uri, level up ji 
arme cu damage x/y mi s-a pSrut pur si 



simplu irezistibila. Adevarul este cS am 
jucat Sea Dogs panS la epuizare. Mai 
degraba cadeam de pe scaun de obo- 
seala decat sa-i dau drumul. Manie cu- 
rata, nu alta... Nave, tot mai multe nave, 
tunuri, tot mai multe tunuri... nici un fort 
nu-mi rezista. Curafam arhipelagul cu 
viteza aspiratorului. Intre timp, aruncam 
priviri speriat-Tncurajaloare spre lilmu- 
lete, pozi^oare ?i alte diminutive care 
anuntau marele paradox: un Sea Dogs 
mai bun decat Sea Dogs. 

Scriu articolul sambata. )ocul a sosit 
Tn redactie miercuri. Timp de trei zile ^i 
trei nopti am jucat ?ncontinuu Pirates of 




the Caribbean, pe care !-am terminal 
acum 6 ore. L-am Tnvajat pe de rest, l-am 
Tnlors pe toate fetele. Deja miroase a 
turn, alge ?i pe^te in redactie. Am slat sS 
ma minunez cum de s-a putut realiza o 
atare capodopera grafica (banuiam cam 
ce ar putea ie^i din mainile ru^ilor de la 
Akella, dar cand am fost pus ?n fata fap- 
tului ?mplinit, parca Tmi sarise o doaga). 
Zilele astea am fost hipnotizat de gra- 
ficS. Rusine mie ca ma las sedus atat de 
user, dar sa iei Sea Dogs ?i sS-l faci sS 
arate ca Tn 2003 ma deruteaza, pentru 
ca e un vis devenit realitate. Pe masura 
ce Tnaintam Tn joe, totu^i, avantui mi s-a 
mai domolit. E totu^i un joe ca toate 
celelalte. Parji bune, parti rele, hop 5i 
cate-un bug scarbos... In cele din urma 
am tras briza in piept, mi-am privit cu 
mandrie Man-of-war-ul personal (cea 
mai scandalos de puternica nava din joe) 
in limp ce nimicea un ditamai fortui ina- 
mic fara sa se miste din loc, am tras de 
parama, am dat timona extrema dreapta 
si m-am apucat de scris. Vant la pupa sa 
fie, ca de panze au grija marinarii! 

Vela cava superioara 

Nu sariti peste bord! ^V\u cS Sea 
Dogs nu a fost eel mai bun joe facut 
vreodata, dar atmosfera spala multe pa- 
cate. Parerea mea (^i-un sughit eu aro- 
ma de rom de cea mai joasa speta)... 
Dupa ce vazura domnii de la Bethesda 
ca domnii de la Akella fac jocuri istorice, 
Si-au strans din nou calduros mainile 
tabacite de atata distribuit, programat, 
desenat ji modelat ^i au pregatit lan- 
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sarea lui SD2. N-a fost s3 fie, pentru ca 
Disney era in focuri cu lansarea unui 
philm: Pirates of the Caribbean: The 
Curse of the Black Pearl. 5i, cum li s-a 
pSrut lor c3 universurile din film 5i din 
joe se pupa compatibil, au dat picior de 
lemn de la picior de lemn ji au schim- 
bat filozofia: nu mai era Sea Dogs 2, era 
PotC, nu mai era chiar a^^ de realist, era 
mai fantasy, avea grafica sa-Ji pice doi 
premolari ji-un incisiv, darera mai co- 
lorata... mult mai colorata s.a.m.departe. 

Fanii s-au nSpustit peste joe imediat 
dupa lansare. Forumul de pe site-ul ofi- 
cial Sea Dogs s-a umplut de discutii. Au 
apSrut urgent MOD-uri (din care eel 
mai complex e pe CD-ul LEVEL de luna 
asta). Toata lumea a ramas Tncremenita. 
Da, e tot un joe eu eorabii (Koniec TncS 
sustine ea Sea Legends e mai tare), dar 
ce cor^bii! ProducStorit au plecat de la 
ideea (de bun simt, de altfel) ca respecti- 
vele magaoaie scar|aitoare din lemn Tn 
saramura plutesc pe ceva, Tn prineipiu 
apa de mare (cu exeeptia plutitului static 
pe lundul mSrii). ]n concluzie, au I'acut 
o ap3 de mare Tn timp real cum n-a 
vazut PC-ul de cand s-a inventat arcul. 
Cuvintele nu pot exprima ceea ce va 
spun acum: marea din Pirates of the 
Caribbean este UDA ^i luceste exact ca 
la Mamaia. Explicafii sunt garia: ca 
bump mapping, cS vertex ^i pixel shader, 
eS tehnologii de ultima ora. Asta este 
mai putin important. Ceea ee conteaza 
este ca avem Tn jocul 5sta prima apa 
virtual^ din istorie care seamana cu apa 
(ce vedem ?n Morrowind-ul aceleia^i 
Bethesda Softworks e primitiv). Voi, cei 
care vreti sS vedeti realitatea virtuala 
insialata mai repede sub forma de holo- 
spaliu Tn casele oamenilor, voi trebuie 
sa vedeti cum arata acest Pirates of the 
Caribbean. 

Ce ne facem Tnsa cu reslul? Gameplay, 
poveste, sunet chiar? Prima senzatie la 
contaetui eu acesle „neplaceri" a fost 
una de repulsie. „E clar... 5i-au dat eu 
firma-n cap." In primul, Tn al doilea 5i Tn 
al treilea rand. Pirates of the Caribbean 
apare si pe Xbox. Aici ma iau de mana 
cu Sebah, apucam amandoi consolele 
de manere ji le desfacem in bucSji, finut 
si lent, cu ciocanul pneumatic. Pirates 
of the Caribbean duhne^te de la o posta 
a joe de consols si, trist dar adevarat, te 
confrunji, ca posesor de PC si Tnrail Tn 
obiceiuri primitive (cum arfi utilizarea 
tastaturii, si nu a unui game controller), 
cu ciudajenii de genul imposibililatii de 
a denumi un joe salval sau al obligarii 



de a edita numele unei nave dand die 
pe litere afisate frumos pe ecran Tn loc 
de a scrie „Pescarus" cu tastatura. Harta 
este, la prima vedere, o alta mare tristete 
pentru eel obisnuit cu eea din Sea Dogs. 
Opi insule Tn loc de cele douazeci din 
primul joe al seriei si, culmea, toale gata 
„descoperite". Akella a Tncercat sS 
compenseze si a marit insulele, le-a um- 
plut de jungle s" de golfuri linistJte, eeea ce 
nu da rau la public, TnsS poale fi si o sursa 
mare de enervare. TotuI, dar absolul lolul 
este Tnvelit intr-o grafieS ce n-a vazut 
neam de roman. Universul terestru din 
Pirates of the Caribbean este solar, verde 
si plin de viaja, asta probabil pentru a mai 
uita de viata dura de pe mari pe care 
ne-au rezervat-o producatorii. 

RPG cu picior de lemn 

Marea avenlura a lui Nathaniel 
Havt'k, bravul cSpitan principal din jo- 
cul de fata, nu prea are de-a face eu 
mull mai marea aventura a lui Nicholas 
Sharp, El-ul principal din primul Sea 
Dogs. Singura Ieg3tur5 directa intre cele 
doua jocuri apare cu ocazia dobandirii 
de catre Nathaniel a unei sabii excelente 
care se pare ea i-a apartinut chiar temu- 
tulul si sangerosului Nicholas Sharp. 

Jocurile se leaga clar printr-un 
concept asemSnaior. In Pirates of the 
Caribbean, Hawk se vede pus pe fuga 
de franeezi si se refugiaza Tn sanul 
mamei Anglia, de unde, din nefericire, 
nu mai scapa si e obljgat, o vreme, sa- 
slujeasea pe guvernatorul tnsulei 
Redmond. Aici vine partea dureroasa. 
Sea Dogs a fost un joe enorm, cu posi- \ 
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Pirat:e8of the Caribbean: 

The Curse 

of 'the Black Pearl 




Producatorul Jerry Bruckheimer si 
regizorul Core Verbinski au realizat 
un film cu pirati „ca pe vremuri", Tn 
care joaca Johnny Depp, Geoffrey 
Rush si Orlando Bloom (Legolas din 
„LotR"). Filmul urmaresteaventurile 
c3pitanului jack Sparrow (Depp) 
caruia Barbossa (Rush) Ti furS nava, 
Black Pearl, dupS care o fur3 si pe 
fiica (Keira Knightley) guvernatorului 
insulei Port Royal. Sparrow si Will 
Turner (Bloom) pleacS sS o salveze 
pe fata, fara sS sti^ cS Barbossa si 
echipajul sSu au fost blestemati ca Tn 
fiecare noapte sS se transforme Tn 
scheleti „vit", asta panS cand va fi 
recuperata o mare comoara pe care 
au jefuit-o. 
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Domnul Nathaniel Hawk, cpln. 



\ bilitatea de a schimba natiunea ?n arhi- 
pelag ?i de a lua-o de la capSt pe un cu 

totui alt drum decat fnainte. In Pirates, 
producalorii au hot3rat ca schimbalul 
5sta de steaguri, de la englezi la francezi 
si spanioli, e cam obositor ^i, de$\ au 
mSrit numarul natiunilor prezente in joe 
de la patru (inclusiv piratii) la jase 
(+Olanda 5! Portugalia), ne-au dat un 
singur drapel, eel al Albionului, ^i un 
singur fir de poveste, care le amesteca 
pe toate. De^i fiecare insula are un gu- 
vemator care reprezinta natiunea res- 
pectiv3, juc3torul nu-si mai poate oferi 
serviciileoricui, ci este catalogat drept 
„englez" ^i cu asta, pace. 

Libertate de mijcare exists totu^i, 
chiar ji Tn universul 3sta mult mai limitat 
decat eel din Sea Dogs. Nimic nu te 
opre^te sS Tti iei mSrile Tn cap si sS va- 
nezi sau s5 fii vanat. Ca Tn orice RPG 




care se 
respects, 
quest-ul 
principal e 
Tnsojit de inevitabilelequest-uri aditio- 
nale. Insa nici unul, nici celelalte nu-ti 
aduc cine ^tie ce bani sau experienja. 
Pentru a putea ajunge stapan pe mSrile 
agitate din Caraibe, trebuie sS te pui 
singur pe treaba, sS Tti cauji oftteri, sa Iji 
dregi nava ji s3 le pricepi la dat din gura 
$i, mai ales, din arm3. Aici vin noutati 
cu ghiotura: s-a introdus pistolul (ca e 
mai realist sa poti s3 nenorocesti 
inamicul si de la distantS); la abordare 
nu se mai lupta doar capitanii navelor 
(cu viata ftecSruia egalS cu numSrul de 
oameni de pe nava respectivului), ci 
nSvalesc si oltteri ^i marinari; numarul 
skill-urilor a crescut si au fost introduse 
abilitatile speciale (multe ji variate, 
afecland orice, de la lupta corp la corp 
la bataliile pe mare, relatia cu echipajul 
si comportamentui cor5biei Tn furtuna); 
a fost introdusa o a saptea „rasa", a 
piratilor undead (care face legStura Tn 
film si joe, desi toti fanii Sea Dogs tipa 
ca e o aberatie fantasy care nu-ji gasea 




Conceicao, 

casa 

guvernatorului 



rolul intr-un joe care ar trebui sa 
plesneasca de realism); Tn fine, au 
apSrut grafic marinari pe nave (de?i, f3ra 
MOD-ul de pe CD, Tn 1st person, 
corabia ramane la fel de pustie ca Tn 
primul Sea Dogs). 

Pove5t;iri (a gura -tunulul 

Luptele nave-nave sau nave-forturi 
au ramas Tns3 aproape identiee: ace- 
leasi tipuri de munifie (cannon balls, 
grapes, knipples si bombs), time com- 
pression pentru cine n-are chef sa-si 
piarda zile Tnlregi cu o urmarire de nave 
(aici e altS bubS: nu scrie nic3ieri c3 
lasta * accelereaza timpul pe mare; am 
aflat Inainte de a termina jocul si nervii 
au fost pe masura). Pentru mersul pe jos 
nu se aplicS time compression (care 
insa ar fi facut din joe un Benny Hill 
foarte comfortabil si ne-ar fi scutit de ore 
Tntregi pierdute cu plimbatul de colo- 
eolo prin jungle interminabile). 

Frumusetea lui Pirates of the 
Caribbean apare chiar Tn aceste lupte 
pe mare, completate de plimbarile 
(obligatorii sau nu) pe insule, ale caror 
orase-colonii sunt exlrem de minutios 
realizate grafic si arata impecabil. Dis- 
cutam in redacjie ce motor grafic exce- 
lent este acest Storm Engine 2, care se 
preteaza si pentru 1 st, si pentru 3rd 
person. Atat spatiile interioare, cat si 
cele exterioare din joe sunt atat de de- 
taliate si sunt realizate cu atat de mult 
bun gust incal pur si simplu nu am ce le 
reprosa. Repet, grafica din Pirates of the 
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I'm goin' t' Spain. Argh. 



Uite cum vin 20.000 de experience points... 



Caribbean este ceea ce multi promit, 
dar putini (Akella, prinlre ei) pun Tn 
praclica. 

Din p3cate, grafica superba nu iine 
locul Al-ului. Tot in epoca de piatra am 
rSmas, chiar daca aratS excelent. Am 
Stat sa plesnesc de frustrare cand, Tn 
toiul unei iupte cu un ditamai fortui, 
l-am rugat frumos pe ofiterul pe care 
l-am dotal, pe bani grei, cu un battle- 
ship plin de marinari cu moralui „he- 
roic" ^i cu tunurile cele mai scumpe, sa 
dea si el foe la fitil si s5 arunce o ghiu- 
lea, doua spre fort. O singura data a tras 
cateva salve, dar in rest nici mScar atat 
n-a f5cut, ci si-a luat nava si a dispSrut 
de la locul faptei. N-a fost trSdare, ci 
purS prostie, pentru cS era clar ca 
Tncerca sa ocoleasca fortui s' sa-l bom- 
bardeze cine stie de unde, din emisfera 
ailalt3, si ajungea s3 tragS Tn dealurile 
din spate. Totusi, pe mare deschisa 
Al-ul coechipierilor se descurca binisor, 
cu conditia s5 aiba spajiu de manevra. 

In fine, dupa ce le obisnuiesti cu 
toate ciudateniile jocului, descoperi 
cum funcjioneaza lupta si sistemul co- 
mercial (extrem de asemanator cu eel 
din Sea Dogs) - pentru cS poji, teoretic, 
sa tr5iesti exclusiv din comert, desi e 
mult mai profitabil sS iesi Tn larg si sa 
prinzi cate un escadron intreg cand ai 
nevoie de bani - 51 dacS ai un sistem pe 
carejocul sa ruleze lin, Pirates of the 
Caribbean poate crea dependents. 
Mare. Muzica obsedanta si replicile 
repetate la infinit ale personajelor ajung 
sa te roada pe creier. Bine macar ca poji 
sa Tji bagi nasul prin directorul Music si 
sa put acolo .ogg-uri cu muzicS mai pe 
sufletui tau. (Multi s'-au „mutat" muzica 
din primul Sea Dogs, care e mult mai 
potrivita atmosferei de secol al 1 7-lea a 
jocului.) Cat priveste sunetele, fanii s-au 
grabit deja sa schimbe .wav-urile care 
se aud cand bubuie tunurile cu unele 



mai realiste. Altfel, sonor vorbind, jocul 
nu are probleme, desi pe sistemul meu 
sunetui nu a functional perfect decal 
dupa ce am bifat opjiunea „Safe Mode" 
din config. Luptele sunt din nou cele 
mai speclaculoase, cu vele care se agita 
Tn vant, parait de lemn si explozii 
puternice. Se creeazS o atmosfera de 
zile mari, care m-a linut lipit de monitor/ 
boxe zile tntregi. 

Per aspera ad astra 

Asta e RPG-ul. Umilit la Tnceput, 
enervat de Incetineala cu care te misti ji 
de imprecizia cu care tragi cu putinele 
tunuri ale navei, ajungi, Tncet-Tncet, sa 
devii mai puternic si, la final, CEL mai 
puternic. Fiecare victorie Tji aduce 
puncte. Distrugerea unui tun de fort 
aduce 500-1000 de puncte de expe- 
rienja. Distrugerea unui fort sau a unei 
battleship aduce 20.000 de puncte. Fie- 
care nivel Tn plus te face mai agil, mai 
rapid si i(i mai da o abililate. Am ajuns 
ca, la finalul jocului, sa nu-mi mai pese 
de nici un inamic. Cu Man-of-war-ul (o 
nava care nu prea mai are loc de intors 
Intr-un port si care, din cate stiu, nu 
poate fi cumparata, ci doar cucerita Tn 



batalie) nimic nu-ti sta Tn cale. Te simji 
Dumnezeul insulelor. 960 de oameni si 
1 00 de tunuri la bord nu permit nici o 
replica. Dar, Tn cele din urma, tot nu ajungi 
pirat Tn Caraibe, ca Tn titlu. Pacat. in Sea 
Dogs puleai fi cevrei. Acum esti 
obligatoriu englez. tmi lipseste sinistrul lolly 
Roger, steagul negru cu cap de morl... 

■ Mike 
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In1;ra in lumea curselor ilegale de ma^ini 



^ 5tiu c3 deja subiectui Ssta e cam 
^ epuizat, dar parca de fiecare datS este 
bine venit inca un joe cu ma^ini 
nebune. 5i pe la nor p-aici prin ora^ se 
dau nebunii cu majinile pe unde apucS 
ji cand apuc5, dar parca nu este ca la 
americanii aia nebuni sau la japonezii 
3ia $\ mai nebuni. In momentui Tn care 
vor apSrea si pe !a noi nijte ilegalijti 
d-astia cu ma^ini tunate si cu acte In 
regula, mS voi Tnfige si eu ca sa le arat 
cum se conduce cu adevarat. Dar pana 
atunci, toti a^tia sunt TncS mici... Mai le 
trebuie un sistem cu nitre, o marina 
care s5 prinda ji ea peste suta ^i, mai 
ales, niste gagice faine care sa arunce 
batista intre concurenti si care, si mai 
ales, sa fie bonusul oferit pe tava 
castigStorului. Nu de alta, dar a^a doar 
ca sa-i mai iei masina cate unui prapadit 
zi de zi parca nu mi-ar surade prea tare. 




Sunt chiar curios cSte majini cu 
sistem nitro sunt pe la noi prin (arS. Asta 
daca sunt. Sunt curios care este senzajia 



cand la 1 50 kph apesi un buton ji te 
tnfige inertia in scaun. Trebuie sa fie 
ceva de vis. 5i cand le gandesti ca pe 
"acolo" oricine Tji poate pune acest 
sistem cu un minim efort financiar. Eh... 
noi sa fim sanatosi! 

Un semi GTA 

Jocul acesta este preluat de pe 
consola. Dar este atat de preluat dupS 
consola Tncat nici nu Tti da posibilitatea 
sa schimbi rezolutia, iar, dupa cum 
probabil ati ghicit, rezolutia nu este una 
prea grozava. Asta a fost unul dintre 
punctele cele mai slabe ale jocului si 
am vrut sa Tl spun de la inceput pentru 
ca m-a durut eel mai tare. In zilele de 
acum, nu se mai poate concepe un joe 
Tn care nu se poate umbia la detaliile 
grafice. Doar de aia dai ataxia bani pe 
hardware. Ca sa Tti mearga totui brici, la 
o rezolujie nesimjita si cu antialiasing la 
maxim. Dar nuuu... celorde la Rockslar 
le-a fost lene sa mai stea o jumatate de 
ora (an) ca sa poata sa faca jocul unul 
extraordinar. Cata, am trecut peste 
partea cu detaliile grafice 
nesalisfacatoare. 

Va spuneam tn titlu c3 jocul este un 
semi CTA. Mie mi se pare ca engine-ul 
jocului este chiar eel din CTA, dar 
Mitza spune c3 nu este. Nu jtiu ce sa 
mai zic. Este fScul de cei de la Rockstar, 
taticii si mamicii GTA-ului, arata cam la 
fel - cu exceptia graficii care este 
inferioara tocmai din cauza rezolutiei 
mici la care ruleaza - iar orasele prin 
care te plimbi functioneaza pe acelaji 
principiu. Pietonii sunt la fel de dobltoci 
tncercand sa se fereascS de masina 
sSrind direct Tn fata ei, iar masiniJe din 
trafic Tncearca s§ Tti anticipeze toate 



miscarile posibile pe care ai putea sa le 
faci cu exceptia ca nici una dintre ele 
nu concepe ca ai putea sa mergi pe o 
linie dreapta. Imaginati-va ce usor este 
sa ocolesti un TIR ce s-a opril de-a 
curmezisul drumului pentru a-ti face loc 
s5 treci pe langSel. 

Ce este frumos este faptui ca, la fel 
ca si tn CTA, tot orasul ~\\i este deschis. 
Te poti duce pe unde crezi tu ca este 
mai bine S' este bine atata limp cat poti 
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ajunge la finish primul. Un tip de curse 
care mi s-a pSrut a fi eel mai interesant, 
dar 5i eel mai greu, este acela in care 
trebuie sa treci prin o serie de waypoint- 
uri tmprastiate prin oras exact cum vrei. 
Harta tti va fi de un real folos, iar daca 
vei putea fi atent si la ea si la drum, vei 
castiga fara probleme. 

Sunt o multime de scurtaturi 
nemarcate pe harta, dar pe care le vei 
Tnvata Tn timp. Vei putea face acest 
lueru, deoarece jocul este foarte lung, si 
cand spun lung vreau sa spun LUUNC, 




Cei mai tari sunt motocicli^tii 



Ijn Muscle Car 



in Tokyo doar de a^a ceva ai parte 
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iar toata actiunea se intampl3 Tn doar 
trei ora^e: Los Angeles, Paris §1 Tokyo. 

IMitro ^i aspira'^ia 

De un real ajutor Tti vor ti 
Tncarc5turile de nitre ale fiecarei ma^ini 
^i mersul la aspiratie. De cele mai multe 
ori am ca^tigat cursa pe ultima suta de 
metri, cand Tmi foloseam nitro-ul pe 
linia dreapla dinainle de finish. Primele 
ma^ini pe care le ai la dispozitie vor li 
niste junghiuri care nu vor beneficia de 
tuning-ul meseriajilor, asa ca va trebui 
sa te descurci cum vei putea mai bine 
fara aceste tertipuri mecanice. Evident, 
pe langa avantajele oferite de o marina 
puternica va trebui sa te folose^ti de 
Al-ul destui de slab al jocului. Ma^inile 
oponeniilor, mai bine spus joferii 



masinilor oponente, sunt nijte joferi de 
mana a doua care se vor izbi tn tot ce le 
iese tn cale, inclusiv de tine. A?a ca va 
trebui s3 te folosejti de aceste lucruri ^i 
sa tncerci sa li tnl'igi tn stalpii ^i copacii 
de pe marginea drumului, cu toate ca 
nu ii va tncetinj prea mult. Nu jtiu cum 
se face ca de fiecare data cand reujeam 
sa castig un avans considerabil in fata 
lor, si asta doar cand cream un ambuteiaj 
de unde cu greu se ie^ea, reu^eau sS 
ma ajunga tn timp record. Nici nu 
aveam timp sa respir. Este frustrant sa 
jtii c3 i-ai lasat fumegand tnfipti tntr-un 





camion pe toti, iar peste douS minute tti 
suflau toti in partea dorsala si le faceau 
un sofer de doi lei. 

Aspiratia este un all mod de a trece 
in viteza mare pe langa oponenti. Daca 
vei reu^i sa le mentii penlru cateva 
secunde bune tn spatele unui concu- 
rent, lucru greu de fScut din cauza 
modului tn care conduc, vei baga de 
seama cS undeva tn partea dreapta a 
ecranului se va umple o bara cu ceva. 
In momentui tn care aceasla se va 
tnrosi, este timpul sa ape^i pe butonu! 
de nitro. Rezultalul va fi spectaculos. 
Vei trece tntr-o tramba de pral pe langa 
toll cei de langa tine Tntr-un efect vizual 
foarte spectaculos. Perspectiva {i se va 
alungi 5i vei intra pentru cele cateva 
secunde tn care beneficiezi de boost-ul 
de vileza tnlr-un mod "bullet time". 



Cel mai IVIARE neajuns al 
jocului 

Acestui eel mai MARE neajuns al 
jocului ti voi dedica un paragraf tnlreg. 
Nu va avea dimensiuni considerabile ji 
va fi si ultimul din acest articol. Dupa 
cum ati putut observa, nu am vorbit 
deloc de modul Tn care se conduce 



marina. Ei bine, se controleaza 
extraordinar de prost. Comenzile sunt 
foarte sensibile 51 nu exista tn joe 
posibilitatea de a lua o curba larga. In 
momentui tn care ai atins tastele pentru 
directii, marina se va smuci tnspre 
partea respectiva ca o nebuna. IT 
SUCKS!!! 
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La start, in ultima cursa din Paris 



Nu ma pot satura de motoarc 



Una dinlre cursele pe care le-am pierdut 
eel mai des 
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Cine estd 

IMicu? 

Aaaaj 

scuze. 

Chaser! 




pus mana pe un FPS de calitate. 
Incepuse s5-mi fie dor de aja ceva. In 
ultima vreme FPS-urile nu mai reu^esc 
sa se ridice la nivelul celor dinainte. 
Intervine un fel de blazare a gamer-ului, 
s3turat de acelaji numar imens de idioti 
pe care trebuie s3-i Tmpu^le, de 
liniaritatea jocului care te poarta de la 
un capat la altui ca un Iroleibuz ce-ji 
urmSre^te captatoarele, de armele 
nem3surate ji cantitatea impresionanta 
de munitie pe care o ai la tndemanS, de 
povestea de doi bani care mai mult te 
adoarme decat te atrage etc. Chaser este 
un first-person shooter ciudat. Ciudat 
nu pentru cS nu conjine elementele de 
mai sus, ci pentru c5, deji este plin de 
clijeele de care am vorbit mat sus, 
reuje^te sa aducS nu atat ceva nou (cu 
loale cd noul^tile exists), cat s3 le 
TngemSneze tnlr-un tntreg atractiv, 
caplivant ji, m cele din urmS, cu un 
grad ridicat de jucabilitale. 



CJi^eele 



^v-^ 



Chaser are o poveste plinS de 
„neprevazut". Personaju! principal, 
)ohn Chaser, se trezejte la un moment 
dat, prin 2044, la bordul navei spafiale 
H.M.S. Majestic, pe o mas3 de operatic, 
farS sa $l'\e cine este sau cu ce se 
mananca (el pe el). Cand reu^e^te s3 
faca ochi in lume (de^i, dupa Infatijare, 



i-a facut prima oarS tn urm§ cu vreo 30 
de ani), constata cu uimire ca este v5nat 
de un numar Tnsemnat de soldaji de 
eliia. Calauzit de instinctui de 
supravietuire, Chaser al nostru Tncearca 
sa scape prin cele mai „ortodoxe" 
metode de urmaritori. V-aJi dat seama 
ca scopul final al jocului va fi sa aflam 
cine este de fapt Chaser, de ce atata 
lume vrea sS-l distruga, de ce este 




Inlerioare la mare arU 



Ce va spuneam despre exptozn 



Atmosfera sumbrS a lui 2044 
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urm5rit de elita soldatilor etc. Nu-mi 
spuneli ca nu a\\ mai v^zut aja ceva 
panS acum! )ocul poate fi un Total 
Recall far5 Arnold, dar cu Chaser, un 
Max Payne fSrS Max sau alte cheslii de 
genul 3sta. Asem3narea cu Max Payne 
nu este Intamplatoare deoarece, pe 
Iang3 poveste. Chaser are ji un 
Adrenaline Mode ce seamlina foarte 
mult cu bullet time-ul. 

Personajul principal reaiizeazS cS 
r3spunsul se afia undeva pe Marte ^i de 
aceea vom Tncerca prin toate mijioacele 
sa ajungem acolo. Sa nu credeji ?nsa ca 
drumul spre Marte este scurt. Nici 
verba. Ca sa ajungem pe Marte, va 
trebui $3 trecem Tntai prin ora^ul 
Montack de pe PSmant, prin Rusia, 
adica Siberia $i, Tn cele din urmS, pe 
Marte. 

Jocul este destui de liniar, de^i 
exista destule spatii mari sau chiar 
interioare cu zeci de coridoare Tn care 
putem sa ne pierdem. Din acest punct 
de vedere nu ni se pun prea multe 
probleme. Exista Tnsa momente Tn care 
va trebui sa mai ^i observSm anumite 
amanunte pentru a reuji sa trecem mai 
departe (o bucata de lemn ce propte^te 
o u^a, placutele de deasupra unor 
ciadiri etc.). Sa nu credeti ca nu va veti 
pierde la un moment dat ji nu veji 
merge de zeci de ori prin acelea^i locuri 
pan§ veti descoperi continuarea 
jocului. 

Surprizele 

Exista cateva surprize placute la 
acest joe care-l fac sa se ridice cumva 
deasupra mediei. La acestea contribuie 
din plin noul engine al producStorilor, 



CloakNT. Crafica se prezinta excelent 
pe anumite portiuni. Jocul arata bine 
atat Tn interioare, cat ^i la exterioare. 
Timpii de salvare §1 Tncarcare sunt 
incredibil de mici. Personajele ^i 
animajiile acestora sunt cat se poate de 
credibile. Efectele speciale au destul3 
spectaculozitate cat s3 multumeasca 
orice fan al producjiilor hollywood-iene. 
Exista amanunte care fac tot deliciul 
unui gamer Tnrait. Ceamurile, acelea 
care pot fi sparte, respecta liparul impus 
de realitate, ramanand colturi ascutite ji 
forme neregulate prinse de marginea 
ujilor sau a ferestrelor. Acestea trebuie 
curajate toate daca vrem sa trecem prin 
fereastra. Efectele de lumina sunt de-a 
dreptui superbe. 53 nu credeji ca nu 
exista ^i bug-uri grafice, de la coliziunile 
ciudate de obiecte care lasS corpurile s3 
treaca prin pereji, podea, uji, reflexii Tn 
apa ale obiectelor ce nu exista panS la 
cele mai serioase (Tntr-o camera jocul a 
luat-o razna de tot, pierzand pereji, 
texturi etc.). 

O alta surpriz3 constS in locatiile 
diferite, cu arhitectura, personaje etc. 
care te poarta parca Tntr-o dimensiune 
diferita. Trecerea de pe nava spatiala 
unde te lupti cu oameni echipa)! ca Tn 
cele mai futuriste filme, pe Pamant unde 
dai de mafie $i de bandele de strada din 
oras sau luptele pe terenurile TnzapezJte 
$i Tnghetate din Siberia se face la nivelul 
graficii, al sunetului, al atmosferei. 

Al-ul este unul dintre cele mai 
provocatoare elemente ale jocului. 
Du^manii te rup. DacS stat Tn fata lor ji 
mai sunt ^i doi, nu prea mai ai $anse de 
scapare. Chaser este un joe la care, 
chiar daca nu veti folosi quickload-ul 
des, cu siguranta veti apasa frecvent pe 



quicksave. Erica pazejte pepenii. Noroc 
ca acestea merg foarte repede. 

Cea mai piacuta surpriz3 a jocului a 
fost atmosfera acestuia. Excelenia. O 
muzica antrenanta, o multime de 
filmulete bine facute, voci superbe ale 
personajelor, totui contribuie la 
realizarea unei atmosfere cum de mult 
nu am mai „trait". 

Cand e mulf i. 

... e si putere. Multiplayer-ul, daca Ti 
veji acorda vreo ^ansa, merits jucat cu 
prisosinta. Deathmatch, team 
deathmalch, capture the flag ji 
shocktroops ofera distractie cat 
cuprinde. Nu vreau sS va mai spun cS 
este o concurent3 a Counter- Strike-ului, 
deji este, pentru ca sunt aiti factor! care 
ar trebui sa contribute la succesul s3u. 
Noi, In redacjie, li vom acorda cu 
siguranta multe, multe janse. 



Titlu Chaser 
Gen EPS 
Producator Cauldron 



Distribuitor JoWooD 

Procesor Pllt650MHz 



Memorie 1 28 MB RAM 
Accelerate 3D minimum 32 MB 

ON-LINE www.chasergame.com 



Crafica 8/10 

Sunet 9/10 

Gameplay 9/10 

Multiplayer 9/10 

Storyline 7/10 

Impresle 9/10 




Ru^ii nu te vor! 



Exislti ji vedere de noapte. 



augusc 2003/3-1 



LEVEL REvieVA/ 



othi 



L-a lovit 
"schinozofria" 

Ei bine, dupa lungi peripetii, mita data, 
iarba fumata, bataie luata, dar ^i data, 
neTnfricatuI nostru da ochii cu "da 
Slipar". Dupa ce baga cateva s3bii In 
ni^Ie pietre pe care le gase^te ^i el pe 
acolo, demonul este banished, dar nu 
Tnainte ca acesta sa cheme la lupta lo(i 
mon^trii si gainile nebune tn frunte cu 
nenea Craioveanu. DeznodamantuI 
povestii este foarte original: toata lumea 
scapa, dar, stupoare, tn tine da 
"schinozofria" plus nijte pietre ?i uili tot 
ce ai Tnvatat, tot ce ai facut ^i ca nu mai 
aveai paine. Salvatorul tau este Xardas, 
care, apropo, si-a mutat (iara^i) lurnul. El 
te pune la curent cu situalia de ia\St care 
este urmatoarea: Khorinis-ul are mari 
probleme. Fermierii s-au revoltat $i nu 
mai livreaza produse proaspete 
orajului, Tn care ora^ pulerea milijiei 
locale este foarte mare. Lumea fumeaza 
atat de multa iarba, Tncat nu mai poate 
sa lucreze ji mercenarii pandesc la 
toate drumurile. Ei, si ce? Plot-ul, tn 
toata complexilatea lui, este altui, dar 
trebuie sa va luafi jocul ^i, mai ales, 
trebuie sa-l jucafi pentru a afia care este 
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Clouded this boy's fut:ure is 

Eroul nostru tji aminte^te ca l-a 
omorat pe "da Slipar", o colonie de orci 
si vreo 20 de oameni care probabil erau 



Civilizafie, m-am Tntors! 
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tn sevraj, av3nd in vedere faptui ca erau 
cam departe de Sect Camp, ji odata cu 
respectui de sine i-au mai crescut... me- 
rele fermecate, de- 
sigur. Gandindu-se 
la merele lui 
fermecate, Praslea 
al nostru ajunge sa 
creada ca de la 
fnceput o sa bage 
Tn perfuzii ni^le orci 
sau dragoni. Ei 
bine, nu este a^a. 
Cum intri tn ora^, 
un paladin tti 
spune ca, daca vrei 
sa ajungi tn Upper 
Quarter (^i vreji, 
credeji-ma, si mai 
este si plot location 
pe deasupra), 
trebuie s3 devii 
cetatean a I 



%l 
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ora^ului. Cetacean devii doar daca 
ajungi ucenicul unui maestru local. 
Mae^trii sunt 5 la numar: un fierar, un 
alchimist, un tamplar, un vanator ^i un 
merchant. Eroul noslru trebuie sa tl 
aleaga pe unui dintre ei, eel pufin tem- 
porar, deoarece pe parcurs poate tnvaja 
^i celelalle abilitati. Va tntrebati probabil 
ce sunt abilitatile astea. Producatorii au 
introdus skill-urile practice, bine 
cunoscutele Sneak, Pick Pocket ji Pick 
Lock au ramas, dar au aparul Create 
Rune, Forge Weapons, Alchemy si Take 
Trophies. Pe deasupra, maiestria ta ?n 
manuirea armelor se masoara acum in 
procente, tncepand de la 10%. La 
fiecare level-up, tti alegi cate Learning 
Points-uri vrei sa investe^ti tn 
antrenament, procentele crescand, daca 
nu foarte greu, cu siguranta mai greu 
decal in Gothic I, unde aveam doar trei 
niveluri: Untrained, Trained ji Master. 
Aceleasi reguli se aplicS la Bow ji 
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Crossbow. Am observat ca, dac3 
investesc In one-handed combat, TnvaJ 
ceva ji despre two-handed combat, mai 
putin, ce-i drept, lucru nemaitntalnit Tn 
RPG-uri {din cate jliu eu), dar foarte 
logic ?i bine venit. 

Praslea eel "schinozofrenic" trebuie 
s3 se gandeascS foarte bine cand face 
un level-up, deoarece poale alege s3 
Tnvete un skill practic sau sa mai Tnveje 
cale ceva despre manuirea sabiei sau a 
arcului, poale avansa Tn Circle-urile 
magice, trage de fiare, T?i poate mari 
dexteritatea, poate Tnvaja sa faca Extract 
of Healing (sau orice pojiune, de altfel), 
cum s3 eviscereze niste animale sau 
poale Tnvata ceva despre cum se face o 
sabie buna ^i multe, multe altele. 

Cu o crac3 ?ntr-o mana, cu... merele 
fermecate Tn cealalta ji cu 10 monede 
laf, eroul noslru Tncepe sa 
istui drogului... ^i nu este vorba 
la din port. 

Marturisiriie lui Praslea... 

Pan3 acum, trSiam doar ca sd fac 
bani $i level-up-uri. Acum Tns3 $tiu ce 
Tnseamna sS IrSie^ti. Imi place sa ies 
dimineata prin padure si sa trag din tigara, 
imi place sa fac pofiuni de tot felul, Tmi 
place sa organizez concursuri de bSut, 
de^i patronul tavernei s-a suparal pe 
mine... las'ca-i trece. Imi place sa mai 
tree pe la ora^ ?i sS stau ore Tntregi 
ascultand legendele despre Innos, 
isite cu mare iscusinta de mag-ul 
il. M-am mulat de la ora^, acum stau 
cu chirie la tavem3 (50 de monede pe 
saptaman.l nu esle delot rSu). Imi place 
s3 merg Tn nord, sa slau [x; malul larului. 



sa ma uit la Black Troll-ul acela din 
pejtera de sus, s3 mS las pe spate ?i sa ma 
gandesc cS la un moment dat Tl vol 
Tnvinge. Imi place sa vorbesc cu vechii 
prieteni. Lee tncS mai este Tnconjurat de 
fratii lui, mercenarir. Com a slat mult Tn 
Inchisoare ji probabil de aceea a vrul sa 
piece din vale cat mai repede. Nu Tl 
Tnvinuiesc, dupa ce s-a Tntamplat acolo. 
Sper ca Tntr-un final ne vom lupta umSr la 
umar: Diego, Milten, Corn, Lee, Lester, 
Xardas. You know what they say; "cu cSt 
mai mulji, cu atat mai bine". 

Motivate 

Probabil ca, acum ceva ani, lui 
Praslea Ti lipsea motivatia de a merge 
mai departe. Acum Tnsa esle batjocorit 
mai mull ca niciodaia. Nu Ti place sa i se 
spuna ca are ni?le bra(e de fetita ji ca 
nu poate sa ridice o sabie. A pus si 
pariu, dar a pierdut. A promis Tnsa cS se 



va Tntoarce ^i ca Tl va bate pe 
mercenarul respectiv. Cel mai mult tl 
enerveaza comentariile acide ale 
cetatenllor cu un statut social 
"privilegiat", dar jtie ca, daca vor veni 
orcit, ei vor fi prtmii care vor c3dea. 

S-a Tntors Tn Valley of Mines. Era 
invadata de orci. Vrea sa-i extermine pe 
loti, deoarece pentru un timp asta a fost 
casa lui $i aici au muril prieteni de-ai lui. 
Praslea a Tnvatat o lecjie foarte 
imporiania. Daca nu se implicS 
personal, nu va avea moiivatia necesara 
pentru a merge mai departe. 

Praslea eel cu merele de aur, 
Tnarmat cu know-how, nijte iarba, un 
Fine Longsword, o armura cat de cat 
decenia, nisle spell-uri, ceva mancare 51 



"E un drum lung 



sus... 

1 punctui de vedere al cuiva 
„ ,„^„t si terminal primul Gothic, 
sequel-ul celor de la Piranha Bytes 
poate fi eateodaia o experienja nu 1 
neapSrat placuta. The Sleeper este; 
mort, iar tu revii Tn aejiune dupa tre 

2 convalescenta. Problema e 
1 totui de la Tnceput. Erai oda 
ai temut si respectat om din 
le, acum nu mai esti bun de 
. Vei urea din nou scara ierai 
cand toata lumea va ft din nc 
irele tale, dar pentm unul cat 
Icut acelasi luem si Tn Gothic 

.acest proces va deveni la un mom 
dat plictisitor. Vei avea de Tnfruntat 
aeeleasi pericole, aeeiasi mor 
Savea la dispozijie un arsenal 
asemanator de arme. Este, asadar, 
^"*rant sS vezi cum lumea din jur 
Itolueaza, cum poveslea mei| 
mai departe, numai personajul tau 
jlaLinapoi. Din fericire, jocul 

iciaz3 de aceeasi rejucabilital 
le-a tncantat si primul Gothic 
ca efectele acestei pierderi de " 
trie, abilit3(i si statut social sunt 
oarecum diminuate. Se pulea InsS e ■ 
"'' la de fata. Nu ar fi fost un lucoJ i 
(aeest lei, Gothic 2 ar fi pulut de 
poate ceva mai mult decat sequel-ul 
unui kx foarte bun. 



o punguta cu bani, se pregaleste sa 
zguduie (din nou) lumea, asa cum i-ar 
placea lui nenea Hancu. 



Bdie|i, toate panzele sus! 
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Uri, se 
pare... 



Thn entirs Valla<t of Mines I* teenlna mtHi art* • 
■altar BilMr* ifsu'ra iMaried, Ihia waii'l be a pli 



Uaaa... ce 

ctiibrit 

mare!!! 
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Ai candy ? 

Asta se Tntreba 
PrSslea Tnainte de a gSsi 
un borcan cu miere langS 
o statute a lui Innos. Se 
oprejte ji Tji baga ma- 
nutele murdare Tn bor- 
can. In timp ce mananc3 
pofticios, se uit3 prin jur. 
Eroul, a! meu eel pujin, 
sufer3 de miopie ^i stra- 
bism, echivalentui unui 
GeForce 2 Mx 400, dar 
lui nu-i pasci. Are mai 
mulfi bani ca niciodat3, 
dar ideea achizitiei unui 
Radeon 9700 Pro Ti pare 
total neinteresanta. Din 
aceste motive, Praslea al 
meu nu a avut ^anse sS 
vada minunStiile peisaju- 
lui. Tot ce pot spune eu, 
avand Tn vedere faptui ca 
am placa grafica mai sus 
mentionata (nu, nu cea 
de la ATi), este ca nu 
mi-ar fi piacut dacS a? fi 
tntalnit aceeaji grafica la 
un alt joe, dar Tn Gothic- 
uri se potriveste la 
perfectie. Ce aduce Tn 
plus engine-ul grafic din 
Gothic 2 este o vegeta^ie 
abundenta (uneori chiar 
PREA abundenta, o 
carare prin padure 
puland fi pierduta foarte 
u$or din vedere), cateva 
noi optiuni grafice, 
modul de vedere first 
person ^i un pic mai mul- 
ta ceata. In plus, nu uitati 
ca venerabilul engine 
grafic a fost lansat acum 
aproape doi ani de zile ^i, 
cu toate acestea, reujejle 
sa creeze o lume deo- 
sebit de interesantS din 
punct de vedere vizual. 

CRPC3) Superstar 

Acestea fiind scrise, 
salvez documentui, ies 
din Word ^i dau die pe 
shortcut-u! intitulat 
Gothic II. Merg Tn buca- 
tarie^ observ ca este di- 
mineaia ^i cS nu mai este 
eafea Tn filtru, deschid 




frigiderul, iau un braj de junk food ji ma 
Tntorc Tn camera. Este Gothic II un joe 
de nota 10? He he he, categoric NU, 
deoarece Gothic II nu este un joe. Este o 
experienta cat se poate de reala. m 

Pe scurt, un singur sfat: fugiti ji » 
luati-l ehiar daea nu sunleti fani ai 
genului RPG. 

■ OctavianStangaciu&Mitza 
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Stiar Trek: Elite Force II ^ 



Vreau sa "baldly 
no one has gone 

*■ Se mai uita cineva la Star Trek? In atara 
1^ de Mike si Koniec, care se tot provocau 
unul pe celalalt s3 se uite la Star Trek: 
Nemesis, nu am mai auzit de mult pe 
cineva aducand in discutie subiectui 
Star Trek. Am trecut peste asta? L-am 
uitat deja pe cheliosul ala de Picard? Eu 
unul recunosc cS ma uitam cu placere 
la Star Trek: The Next Generation, dar 
de atunci a Irecut mult timp ^i nici un 
film ^i nici un nou serial din universul 
Star Trek nu a reu^it sS imi mai captiveze 
atenlia. PanS la urma, nicr Star Wars nu 
o duce mai bine. Ultimele filme din se- 
rie nu s-au ridicat la nivelul celor origi- 
nale ?i, dac3 nu ar fi fost toate jocurile 
astea cu Star Wars Tn titlu, tare mi-e ca 
am fi uitat 51 de Yoda, ji de Fort5, si de tot 
Universul Star Trek, oricat de begat, 
frumos si plin de succes ar fi, este Tn 
mare pericol. Atata timp cat Viacom 
{compania ce detine drepturile asupra 
numelui Star Trek ?i care este responsa- 
bila de tot ce tine de acest univers) pare 
s5-si fi pierdut interesul in privinta lui 
Star Trek, ceea ce se vede din calitatea 
din ce Tn ce mai slaba a noilor generatii 
de seriale, ce sa Ti mai ceri unui amarat 
de joe? sa te impresioneze si s3 te faca 
sS-li doresti sS revezi toate episoadele 
din The Next Generation? Cam greu... 

"Tbate-s vechi ^i noua toate" 

sa recapitulam un pic: Activision 
este distribuitorul jocuJui Star Trek: Elite 
Force II. Viacom este compania ce de- 
line Paramount, responsabila pentru 
toate filmele, serialele si de tot ce (ine Tn 
general de Star Trek. Activision, ca orice 
firma care se respecta, a cumparat o 
licenta de la Viacom, prin care acestia 



go where 
before" 

din urma le permiteau sa foloseasca nu- 
mele de Star Trek (contra unei "sume") 
si se angajau sa ii sprijine pentru a crea 
un univers Star Trek (pentru joe) cat mai 
apropiat de original. Toate bune si fru- 
moase pana in momentui tn care jocul 
a fost lansat. Imediat dupa aceea, echipa 
de la Ritual Entertainment (producStorii 
jocului), responsabila pentru Elite Force 
II, a fost concediata de cStre Activision, 
iar Viacom s-au trezit cu un proces de 
toata frumusetea in care erau acuzati de 
aceeasi Activision cum ca nu si-ar fi In- 
deplinit promisiunile exprimate Tn con- 
tract (mai exact, putin le-a pasat de cat 
de Star Trek va fi Elite Force ll-ul). Un 
joe cu o istorie tulburata? Putin spus... 

Dintotdeauna am considerat jocu- 
rile Star Trek undeva mult, mult sub po- 
sibilitatile lor. E de ajuns sa arunci o pri- 
vire peste orice film/serial Star Trek ji s3 
Tl compari cu orice joe din acelasi uni- 
vers pentru a observa o diferenta imensS. 
Pe de parte, filmele/serialele au acel 
ceva care te face sa recunosli universul 
Star Trek, pe cand jocurile dispun de cele 
mai multe ori de un storyline si o atmo- 
sfera mult inferioare. Primul Elite Force nu 
a faeut exeeptie de la aceasta regula. 

Si atunci? La ce sa te astepti de la 
Star Trek: Elite Force II? Acelasi storyline 
cuminte? Aceleasi personaje fade? 
Aceeasi actiune plictisrtoare? Ei bine, 
surpriza! Elite Force II m-a surprins in 
primul rand prin poveste. Este com- 
plexa, acaparanta si te "trateaza" cu su- 
ficiente rasturnari de situajie Tneat sS Tfi 
capteze aten|ia. 

Dae5 suntefi un fan Star Trek, 
atunci Elite Force II o sa fie ocazia per- 
feeta pentru a va aduce aminte de di- 
verse personaje ce s-au perindat pe la 
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bordul 

diverselor nave 

existente Tn toaie 

serialele Star Trek. 

Producatorii au 

reusit sa adune 

personaje atat din 

primul serial Star 

Trek, cat si din The 

Next Generation sau 

Voyager, si sa ie amestece intr-o 

poveste bine Tnchegata, ce poarta cu 

adevarat semnatura Star Trek. 

^i... cand Tncepe? 

TotuI ar fi fost mai mult decat Tm- 
bucurator daca jocul s-ar fi pastrat con- 
stant. Problema este Tnsa ca jocul por- 
neste prost. Cu borgi si cateva niveluri 
plictisitoare de zici ca este vorba de 
primul joe din serie. Din fericire, pe 
parcursul jocului lucrurile se vor redresa 
si TncetuI cu TncetuI vei rSmane din ce 
Tn ce mai mult timp eu oehii Tn monitor 
si cu degetele pe maus. 

Din punct de vedere al gameplay-ului, 
jocul nu se diferentiaza prea mult de 
predecesorul sau. Nu este un FPS ge- 
nial, nu va soea pe nimeni si nici nu 
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aduce 
imbunatatiri 
genului, 
Este insa 
antrenant 
$i placui. 
]n plus, in 
Elite Force II 
designul 
misiunilor este 
mult mai bun, 
producatorii avand 
grija sa nu repete 
jjreselile din primul 
joe. La fel ca si In 
cazul storyline-ului, 
din punct de 
vedere a I 
gameplay-ului 
jocul porneste 
destui de prost. 
Pe la jumatatea 
j'ocului vei fi Tnsa 
ner3bdator sa pleci Tn 
misiuni ^i sa incerci noile 
arme. 

Dup3 cum spuneam, designul mi- 
siunilor este mult Tmbunatatit lata de 
primul joe din serie. Nu am scSpat TnsS 
de pliclisitoarele momente de repaus 
dintre misiuni, care ar fi irebuit sa ada- 
uge un plus de feeling jocului, dar nu 
reujesc decat sa fie eel mult tolerabile. 
Pana la urma, nu este foarte plaeut sa le 
plimbi 5 minute prin nijte eoridoare 
care aratS toate la fel numai pentru a fi 



nevoit mai apoi sS Tncarci un nou eoridor 
si Tnca unul 51 tot a?a... Ar fi fost mult mai 
indicat sa lase numai cut-scene-urile, care 
oricum sunt singurul lucru care conteaza 
Tn toate plimbSrile astea. 

Din pacate, jocut este scurt. Mai 
mult decat atat, Tn momentui Tn care Tn- 
cepe sa-ti placa cu adevSrat, te trezejti 
c3TI termini si e^ti lelicitat de jumatate 
de galaxie. PScat. 

Singurele optiuni pe care le ai din 
momentui Tn care ai terminal jocul sunt 
multiplayer-u! si nivelurile secrete (pe 
care le pofi juea dear dac3 strangi des- 
tule "navute" de-a lungul joeului). De- 
spre nivelurile secrete nu va spun prea 
multe, doar cS nu sunt nemaipomenite, 
nici multe si, pe scurt, nu prea merita 
efortul. 

Multiplayer-ul este eam ceea ee va 
asteptati de la un joe de genul asta. Mo- 
durile de joe sunt cele eunoseute, asa 
e3 daeS aveji prieteni prin jur si ceva 
eabluri pe eare s3 le lega^i Intre calcula- 
toare, atunei puteti sa va distrati ceva 
timp. Nu foarte mult, ca vS ajteapta 
Counter-ul, UT-ul sau cine jtie ee alta 
minunafie. 

A^a se termina 

Pana la urmS, Elite Force II este un 
FPS eare nu face de rujine universul 
Star Trek. MS gandesc TnsS cum ar fi fost 
daca cei de la Ritual/Activision ar fi 
beneficial 100% de sprijinul celor de la 
Viacom. 

Asa, Star Trek: Elite Force II este un 
FPS eare nu iese Tn evident^ decat ca 
eel mai bun din universul Star Trek de 
pan3 aeum. In rest, cu un engine grafic 
prSfuit, un gameplay si o poveste eare 
reusesc sa Tti atragS alentia doar cat sS te 
oftiei c5 se termina jocul, eel mai nou 
FPS care promite s3 te duca "where no 
one has gone before" te lasa undeva pe 
la mijlocul drumului, pregatit Tns3 pen- 
tru num3rul III. 

■ Mitza 
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Duelul muncii 
de creat;ie 



Numele meu este Uzi, iar al lui Mamaie. 
Acum, nu se 5tie exact cine a fost pri- 
mul, Uzi sau Mamaie. Cert este c3 pe 
malurile Timi^ului din Bra^ov cei do! s- 
au Intalnit cand mergeau sa cumpere 
tigid de Bramac. 

Uzi: Unde lucri, nnejtere d3 ai bani 
de tigia de Bramac? 

Mamaie: La Fabrica Scule de 
Rasnov ( FSdR). Sunt sef de atelier al 
secfiei de chei 13. 

U: Si ce previziuni aveti pentru 
urmatorul cincinal? 

Mam: Dac3 te refer! la FSdR, cred 
ca-i vom schimba numele, deoarece 
domni^oarele rojesc cand aud unde 
lucrez. 

U: Ti se pare ca ro^sc? 

Mam: lo asa sper. 

La bufcic 

U: Si o sa-i ziceti LEVEL? 

Mam: Cred c3 o sa-i spunem la 
Orcu' Fericit Cu Claymoru Ascujit. 
Copiii din ziua de azi nu t^i mai calcS 
pragul daca nu se aude orcu'. 

U: ...^i asta numa' din cauza la 
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Warcraft-ul ala nen'orocil, nu? 

Mam: Ala primu sau icspen^Snu'? 
Ca dupa cum ies acu', nici nu mai ^tii... 

U: Da'cumTi zice? 

Mam: Da' tu nu cite^ti tittu'? 

U: Ripiteaza: jocul se nume^te... (a 
se completa manual, iar cartea de 
colorat se gSse^te la toate po^tele din 
jude) ^i se livreaza fara CD) 

Mam: lo l-am jucat, spuse m 
paranteziS Mam mandru. U se lasS pe o 



r3na, se sc^rpinS la fluierul piciorului, , 
dupa care TI privi cu suspiciune. / 

U: Si daca-ti pun a^a vreo douS 
sute de TntrebSri, te fine s3-mi dai 
raspunsuri? 

Mam: Dup3 umila ta parere, tu ce v, 
zici? Ma tine? V 

U: Treaba ta... Dar Tnainte de toate,' ^ 
da si tu o suta!... Multam! 

Mam: Noi sa fim sanato^i. No, a' 
ia-ma la Tntrebari! 




Fr[::fifyT 



PasSrea albastra a fericiriL.. sau chlar mai multe 



Balalia de langa slejarul dm Borze^ti 
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Dupa inca un butic... 

U: Numero uno. In primul rand, i 
chestiune care (ine de caracter. Ai 
terminal jocul? 

Mam: PSi, dupa cum zice un preten 
d-al meu, clasic tn viaja, "Da". 

U: 5i care a fost treaba cu bonus 
campaign?v 




a 51 adesta sa poarte verigheta? 
""" : Casa fie ciarpenlru come- 
ri, vorbe^ti despre indienceie 
in India ^i nu despre cele frate cu 
./innetou. Pentru a r5spunde tntreb5rii 
dumitale, Irebuie sa fac o alegorie 
mucus- batist^Trebuiesd Tntelegi cd de 
fiecare data, ddcS exi^S un produs de 
mare succes, trebuie Sct existe ^i un 
' nSsurS. ProblUiiita(ile ca 
iba acela^i sua|es ca ^J origi- 
, KstuI de redu^ darfl3c3ii 
de la Blizzard, dupa cum Ti numesti tu, 
sunt destui de meseria^i Tncat sS duca 
treaba la bun sfar^il, iar ^ansele ca re- 
^watul muncii lor sa lie pe mSsurS sunt 
flestui de ridicale. Muljumit, stapane? 
I 'tJ: Tovara^e Mam, aveti vreo do- 
'i^adS care si vinS Tn sprijinul teoriei de 
^mai sus? 



,;,.:>:^,...^ 

I U: Numeros dos. Incepand de la 

■' lansarea sa de anul trecut, al Ireilea 
deget de la Warcraft a slat in fruntea 

\ topurilor ca si punctui ro^u de pe 
fruntea indiencelor. Acum, vara aceasta, 
fl3caii de la Blizzard ne-au implemental 

I de-un expansion. Ce p3rere aveji, 
V domnule Mam, cam care ar fi sansele 



f zitie, voi discuta pe I 
\ mseamnS gameplay, ^^_^^^^^_- 
^' menea magarii puse^aH^^^^^Hd. 
■' Dupa cum vad ca ai cam r^ma^^jra 
cSscata la lermenii filosofict pe care 
tocmai i-am enumerat, am impresra ca 
e^ti interesat $i ca mai dai si tu o suta... 



Revenind... , 

U: Scuza-ma ca te mtrerup. 
Mam: Nici o problems, ce altceva 
mai puteai face?! 5' revenind Tnca 
odata... 

U: Chiar nu am vrul sa te Tntrerup... 
* -v^ K Mam (usor iritat): ... pentru a nu 
■-^^ arunca pe piatS un produs care sa se 
diterentieze doar printr-o continuare a 
povestii si doar atSt, cum s-a mai vSzut 
din pacate ?n induslria de jocuri, flSca- 
iasii nostri au introdus no! unitSti, noi 
' eroi si chiar o noua rasS care sa mai dea 

un pic de farmec si de originalitate jo- 
cului. Pe langa eroii din Warcraft III, cei 
consacrati pe care Ti cunoa^'^KitS 
ista, lumea, apar unii noi, cu nijte puteri 
>tal de-a dreplul fenomenale, dar si alji eroi 
neutri pe care Ti poti recrula daca esti Tn 
e stare sa te misti bine pe harta. Este bine 



de stiut ca acesti eroi mercenari pot ft 
recrutati doar ca ^i oiM^-uri optionate si 
nu au nevoie de a - ' 



siune. 
.,. spuneam cS a mai fost inlrodusa 
o rasa noua. S3stii cS nu te mini. Ilidan, 
eroul undead neTnteles de nimeni, 
scoate dintr-o batta chiar la TnceputuI 
jocului o reminiscenta a unei rase elfice 
de mult apuse. Deoarece au cazut Tn 
dizgratiile lumii, iarsursa lorde magiea 
disparul, ei au fost nevoiti s3 se ascunda 
in adancurile oceanelor, cu evidentele 
adapiari la mediul acvatic. Asa ca au un 
aspect de lostrita macabra si nijte sunete 
galgaile, Tnecate Tn lichide. Sper doar cS 
nu sunt scufundati Tn aceleaji lichide Tn 
care te arunci tu cu pahanji Tnainte. 



U: 5' consideri c3 este suiicient 
doar atat pentru ca The Frozen Throne 
s3 ajunga la fel de sus Intre preferintele 
fanului? Crezi ca trei bazdaganii Tn plus 
te pot face sa Tngheti de placere? BSnu- 
iesc cS macar toate astea au o forma, o 
campanie... Stiu ca in Reign of Chaos 
campaniile au avut mai mult o valoare 
de tutorial pentru multiplayer. Povestea 
a fost o continuare a epopeii Warcraft, 
Tnsa nu a fost dezvollal3 suficienl. 

Mam: Cred ca legat de povestea 
jocului, Warcraft III a lasat o portita I 

deschisa pentru acesi expansion. Felul 
Tn care acel joe s-a terminal m5 lasS sa 
cred ca acest expansion a fost gandit Tn 
mod clar sa iasa la o anumita perioada 
pentru a continua saga warcrafliana, 
Acest expansion mie mi se pare a fi f3- 
cut special penlru a completa si duce la 
bun sfarsil povestea care este lasala Tn 
coada de peste. Spre deosebire de jocul 
original care a fosi declaral a fi special 
conceput pentru multiplayer, iar cam- 
paniile doar pentru a te anirena pentru 
meciurile Tncinse cu oponenji umani. 
Frozen Throne este dedical pentru 
single player. Un argument puternic pe 
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Nici nu ^le c3 jumMate din unitalile lui 

sunt ale mele -^Z' 
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Eroi noi 

1. Blood IVIage — 
Human Alliance 




-Cost:450C, lOOW, 5F 
- Tip Atac: de la distanta 
-Abilitaji: Flame Strike, Banish, 
Siphon Mana, Phoenix 

S. Shadow Hunter - 
OrcJsh Horde 




-Cost:425G, 1 OOW, 5F 
- Tip Atac: de la dislanja 
-Abilitati: Healing Wave, Hex, 

Serpent Ward, Big Bad VooDoo 

3. \A/arden - 
IMight: Elf SentinelB 




-Cost:425G, lOOW, 5F 

- Tip Atac: Normal 

- Abilitati: Hide, Fan of Knives, 
Blink, Shadow Strike, Vengeance 

4. Crypt Lord — 
Undead Scourge 




-Cost: 425G, lOOW, jF 
-Tip Atac: Normal 
-Abilitati: Impale, Spiked Carapace, 
Carrion Beetles, Locust Swarm 



care Tl pot aduce acester declaratii esle 
faptui ca Tn multiplayer nu poti I'olosi 
unitati ale rasei noi inlroduse. Naga nu 
exista Tn multiplayer-ul acestui joe. Cu o 
singur3 excep(ie. Modul sut3 la suia 
RPG in care vei explora un teritoriu 
doar cu eroi ai fiecarei rase, inclusiv 
naga. 

Suficienta acelor trei bazdagSnii 



oameni care nu ; 



Cunosc 
posibilii 

dar careV^HpETnati de poveste, recte 
au ramas cam dezam^giti de felul in 
care ea a evoluat ?n jocul original. Dar 
~ " destui care au a^teplat acest joe 
' ntru a mai avea ceva de jucat 
^prfentru primii dintre ei, 
_.nit3li si. In special noua 



Dezvoltarea pe care o cuno^e 
povestea ^i cqmplexitatea ei . car e o bate 
cu mult pe c 
^'~ OS, sunt unffTbtiv 



bt^^pe acest expansion. 

In schi 

sunt ma... 

multiplayer-ul, acest 

expansion aduce prea ' 

putine elemenle noi pentru ^ ,.^^ 

a justifica cump^rarea sa. ^^ 

Doua unitati noi, un erou ' - - 

nou 5i un tip de cladire f 

nou3 per rasa nu mi se 

pare a fi destui pentru a se 

vorbi de un nou tip de ~ 

multiplayer, dar sistemul de clanuri $i 

de lurneu instant pe Battle.net poate fi 

un argument suficienl. Si totu^i, cati 

oameni de la noi de p-aci cuno5ti lu 5i 

care sS se dea pe Battle.net? 

M-ai intrebat daca aceasta noua 




ras3 beneficiaza de o forma, de o 
campanie. Din pScate, nu este a^a. Cu 
toate ca beneficiaza de toate elementele 
celorlalle rase (o puzderie de cladiri ji o 
multime de unitati), ea nu beneficiaza 
de o campanie proprie si nici nu poate 
I'i aleasa In multiplayer ca de sine 
statatoare. Deci, esle pusa doar ca 
umplutura pentru poveste. 

Uzi rsmane mascS i 

U: Maa... da' dejtept mai e^ti. Ma 
laji masca. Nu-mi vine sa cred cu cine 
stau la masa. Daca tot e$ti atat de 
informal In legatura cu subiectui de fata, 
atunci ce zici daca Incerc sa te Intreb 
cam ce unitati au bagat 51 In ce masura 
afecteaza echiltbrul jocului? lar daca 
raspunzi $i la asta, ce-ai a^gg^ca m-ai 



uimi ^1 cu 

ni^te detalii mai profunde legate de 

modificarile de gameplay pentru 

multiplayer? 

Mam: Ca sa raspund la prima 
intrebare, ce sa \\\ spun... Uita-te la 
casetele aditionale articolului de fata. 
Acolo vei putea vedea cateva dintre 
nolle unitati prezente In acest 
expansion, chil ca sunt eroi sau unitati 
normale. Vei putea vedea ce face Spell 
Breaker-ul din Human Alliance, Faerie 
Dragon-ul elfilor si chiar Avatar of 
Vengeance care e tot al elfilor. Eu am o 
nelamurire legata de introducerea 
acestor noi tipuri de unitati. Dupa cum 
ai vazul, acestea sunt mult mai 
numeroase de partea elfilor ji a 
oamenilor. Cei care joaca cu undead 
wor avea surpriza de a observa ca 
fcumarul unitajilor noi penlru ei este 
mult mai mic. Sunt curios daca acest 
lucru a fost facut pentru a echilibra 
**='™ita gameplay-ului, deoarece foarte 
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multa lume se 

ca undead " 

mult prea I 

sS cred cS ac__ 

unitaji noi, care, 

bazeaza mai ales pe v 

neutralizarea celor care 

A 

casleaza vraji ji pentru 
furtui unitatilor '_ 

summon-ate, sunt facute 
doar pentru a echilibra joe 
Dupa cum jtii, undead-ii s 
bazau foatle mult pe aceste 
lucruri. Dect, concluzie, ^ ' 

echilibrarea jocului s-a fficut ![i 
anjhilarea abilitlitilor speciale (^ care i 
se bucurau nemortii. 

Unitatile noi sunt foarte folositoare. 
Prea pujin pentru single 
^ player, unde mi- 
siunile sunt facute 
pentru a le ter- 
a mina, darmai 
ales pentru 
■■* multiplayer, 
unde, 



LJnit;at;i noi 

1 . Spell Breaker - 
Human Alliance. 

-Cost: 21 5G, 30W, 



j^^ ^ 



dacS cineva ^tia cum s3 se fo 
de atuurile rasei sale, era invincibil. 
Cameplay-ul a mai fost modificat ?i prin 
adaugarea unei noi cladiri, specifice 
fiecarei rase, care funciioneaza ca un 
magazin. In jocul original, apareau o 
grSmada de cladiri neutre de unde 
puteai cumpSra o gramada de artefacte. 
Ei bine, acum fiecare Tji poate construi 
un asemenea bazar de unde Tji poate 
cumpara, Tn schimbul unor sume grele, 
diferite obiecte ce tl vor ajuta Tn f 
contra adversarului. Este bine de ^tii 
aceste obiecte vor func|iona la fel ca $\' 
upgrade-urile, adica fiecare dintre ele 
vor putea fi cumparate doar cand vei 
ajunge la un anumit stadiu de evolutie. 
Acestea vor avea un cuvani foarte greu 
de spus de-a lungul bataliilor de pe tol 
mapamondul. Iti mai spun ca a crescut 
numarul maxim de unitati cu Tnca zece, 
iar high upkeep-ul apare la un numSr 
mai marede unitaji. 



U ^i IVIam Tn att;ar 

Popa: O iei? 

U: Stai sa o mar Tntreb ceva. Drag5 
Mam, dar cu campania bonus cum 
facem?, 

villi: ca venj vorba, campania 
bonus este doar o treime din ce trebuie 
s5 ne a^teptam de la ea. Ceea pe care o 
cunoajtem acum este prima parte din 
revenirea orcilor la viata. Ei s-au retntors 
pe p5mantul luat abuziv de catre 
mo^ieri $i au pus la punct un nou ora^ 
prin care sS revina Tn prim plan. Dar cei 
de ta Blizzard ne promit ca vor mai 
apare doua episoade Tn care ne vor 
povesti ce se alege de ei. Toate acestea 
prin doua patch-uri pe care le vom 
putea download-a de pe site-ul oficial al 
jocului. Multumit? Ma iei? 

U: Mai vorbim peste doua palch- 
uri. Pope, du-te acasS! 

■ UsiMam 



Titlu Warcrattlll: 

The Frozen Throne 



Gen Expansion Pack 



Blizzard Ent. 



Distribuitor Blizzard Ent. 
Ofertant Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 



Procesor Pll 400MHz 



Memorie 1 28 MB RAM 



Accelerare 3D minimum 8 MB 



ON-LINE www.blizzard.com/ 
war3x 



Grafica 8/10 

Sunet 8/10 

Cameplay 9/10 

Multiplayer 8/10 

Storyline 9/1 

Impresie 9/10 






- Tip Atac: de la 

distanta 

- Damage: 14-20 

- HP/Mana: 600/250 

-Abilitati: Spell Steal, Control Magic, 
Immunity, Feedback 

S. Spirit \A/alker - 
Orcish Hor^e 

-Cost: 195C, 35W, 
3F 

- Tip Atac: de la 
distanta 

- Damage: 19,5 

- HP/Mana 620/600 

- Abilitati: Spirit Link, Disenchant, 
Ancestral Spirit, Ethereal Form 

3. Faerie Dragon - 
(Might Etf Sentines 

-Cost: 155G, 25W, 
5F 

- Tip Atac: de la 

distanta 

- Damage: 13-18 

-HP/Mana: 450/200 
-Abilitati: Phase Shift, Mana Flare, 
Spell Immunity 

4'. Aval;ar of Vengeance — 
IMight Elf Sentinels 

- Cost: N/A, 
summoned 

- Tip Atac: de la 
distanja 

- Damage: 30,5 

- HP/Mana: 1 200/ 
400 

- Abilitati; Spirit of Vengeance, Spell 
Immunity, Resistant Skin 

S. Obsidian Statue — 
Undead Scourge 

- Cost: 200G, 35W, 
5F 

- Tip Atac: de la 
distanta 

- Damage: 7,5 

- HP/Mana: 700/600 

- Abilitati: Essence of Blight, Spirit 
Touch, Morph into Destroyer 
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Blitzwar american spre Eagle's IMest: 



Au fost odata ca niciodata Statele Unite 
ale Americii Tn r5zboi cu puterile Axei, in 
principal cu Germania. Mult razboi, 
milioane de viclime, orase Iranslormate 
In campii manoase, totui urmat de ^ai- 
zeci de ani de calm atomic si, in fine, ca- 
teva sute de jocuri pentru PC inspirate 
din acest masiv conflict de ... interese. 

Printre ataxia aljii care si-au incercat 
bafta pe piata de jocuri cu productii 
WWII, The Bitmap Brothers parea com- 
pania cea mai paralela cu subiectui, 
dup3 ce ne-a fericil cu seria 2 (tot cu 
r3zboi, dar de cu tolul alt fel). 5i totusi, 
dup5 cum scriam ji in preview, BB ^i 
Koch Media ^i-au pus verighete pentru 
a lansa World War II: Frontline 
Command. La cateva luni dupa pre- 
view, am ajuns si in situatia de a li pu^i 
fat3 in fata cu „promisiunile". S-au res- 
pectat? Avem inir-adevar pe HDD-uri 
eel mai bun RTS 3D cu razboi din isto- 
rie sau e unul intre celelalte? Potential 
este. In vest circula pSrerea ca ar fi un 



joe de talia grafica a lui Command & 
Conquer Generals, dar cu realism isto- 
ric la sange... In fine, l-am luat, l-am in- 
stalat, l-am jucat. Misiune de misiune 
am f5cut pa^i m3runti, dar siguri, spre 
inima Cermaniei ^i am fost pus fat3 In 
fata cu un Al extrem de agresiv. Ceea ce 
descoperisem cand am scris preview-ul 
mi-a trezit speranta ca voi juca ceva 
memorabil, cu iz de Panzer General. 
Ceea ce, In parte, s-a ?i Intamplat. 

TotuI e nou pe frontui de vest 

Oricine serveste macar uneori 
Discovery Channel stie ca prtn iunie '44 
s-a intamplat ceva Tn Normandia, ceva 
care a schimbat cursul istoriei (Noroc 
cu proptelele din Italia!). Povestea este, 
sa o spun pe sleau, arhifumata. Nu cred 
s& mai existe cineva care sa nu jtie mS- 
car ceva despre debarcarea din Nor- 
mandia ~ D-Day. Mai toate jocurile de 
WWII au eel putin o misiune legate de 



aceasta operatiune. Totusi, Koch Media 
a hotarat c3 Inca mai e potential de 
muls din toata afacerea asta de mace- 
larie ?i The Bitmap Brothers au infajurat 
tot jocul pe evolutia Intregii campanii 
americane, declan^atein vestui Frantei. 

Pentru a mari doza de realism, 
WWII: Frontline Command te pregateste 
pentru actiune prin cateva misiuni 
pre-Normandia, pentru a te familiariza 
cu stilul de lupta. S' daca primele 
misiuni nu pun cine 5tie ce probleme 
jucatoriior inraifi de RTS-uri, pe masura 
ce avansezi In joe, mai ales pe Veteran, 
lucrurile se comptica. 

Vorbeam mai devreme de Panzer 
General. Ca ji in jocurile din seria SSI, ji in 
WWII: FC jucatorul este obltgat sa-ji 
gandeasca cu foarte mare grija avansarea 
tn teritoriul inamic, mai ales ca acum 
vorbim de un mediu complet 3D si de un 
Al care nu sta pe loc decat foarte rar. Nu 
de putine ori am patit-o rau de tot cand se 
trezea cate un Panzer 4 (eel mai puternic 




brid W/ar II: 
;line Command 



tanc din primele 1 misiuni) s3 ias3 
surprinzator dinlre daramaturi ji sS se 
distreze cu tanculetele americane din 
propria-mi dotare. Asia esle bine. At-ul 
dovede^te ca se pricepe la surprize ^i 
reactioneazS prompt cu Intariri. Problema 
este ca, din nefericire, compulerul nu a 
auzit de retragere ^i, cand dejine un tanc, 
de exemplu, pune in practic3 ve^nica 
idiotenie a insistenjei cand lotui ?i spune 
ca, obligat de situafie, dar ^i de tunurile a 
cinci-^ase tancuri aliate puse pe nenorocit 
blindaje naziste, ar fi cazul s5 dea Tnapoi. 

Misiunile sunt extrem de variate, 
dar „slas": distruge podul, apSra con- 
voiul, Tnchide clejtele. Mai scapS ji cate 
o mtsiune Tn stil Commandos, de asasi- 
nat sau de infiltrare. InsS memorabil 
ramane episodul D-Day. Ca 5i Tn alte 
jocuri de profil, realizarea debarcarii 
lasa de dorit: vedem douazeci de 
amarati care sunt ciuruili de tirul nem- 
tesc pana cand gase^ti unghiuriie 
moarte ^i te poji urea pe faleza. 

\A/ehrmacht: U.S.A. 

Dup3 cum spuneam, WWII; 
Frontline Command „da o fug5" pana Tn 
Germania, pentru a te putea ocupa per- 
sonal de mustata hitlerista, dar fSra 
hardware nu ar exista jocuri, aja ca 
producatorii ne-au servit armala ameri- 
cana pe pSine. Prin urmare, ne bucuram 
la maxim de prezenta cunoscutului 
Sherman ji a mai putin cunoscutului 
Tetrarch. Rifle inl'antry e pe post de carne 
de tun, mortar infantry sunt niste orbi cu 
arme periculoase in maini, recon infantry 
vede cat pentru zece tancuri ascunse 
printregardurilevii din Franta, iar 
commander-ul are un binoclu I3ra de 
care nu prea poti sa avansezi in joe. 
Exisla si snipers, Tnsa e deslul de dificil 
sa-i folosesti, mai ales ca interfala nu este 
dintre cele mai bine puse la punct. Nu 
lipsesc transportoarele blindate $'i jeep- 
urile, ambele fiind capabile sS re- 
morcheze o piesS de artilerie, care poate 
fi folosita, odata detasaia de vehicul, 
dupa ce i se aloca o unitate de infanterie. 

De cealalta parte a Rinului, germanii, 
de^i aproape de sfarsitul sfarsilurilor. 



"pack a serious punch". Frustrante sunt 
grSmezile de patrule &i de buncare, dar ji 
fiarele de Panzer 4, care lupta onorabil 
cu cate trei tancuri americane fiecare. 

Jucatorul inarmat cu o lona de rab- 
dare poate termina fiecare misiune farS 
sa piarda nici un fir de par, dar produ- 
catorii s-au gandil ca, din cand in cand, 
sa rup5 monotonia cu cate un mesaj 
vesel de genul "Panzer division 
approaching" ?i cu alte bucurii naziste. 

Europa, Pace! 

In concluzie, pelardele americane 
pocnesc pana Ti omoara cu zgomotui 
pe nemti. WWII: Frontline Command 
este un RTS 3D cu o grafica frumoasa, 
dar prafuita, care te poate tine ceva timp 
lipit de computer, far3 sS simti cS aide 
Close Combat ar fi fost detronat. 
Doamne fere^te! jocul fralilorJPCe, 
vorba lul Marius, mai aproape de Army 
Men decat de o simulare de razboi mon- 
dial. AdevSrul este ca detaliul istoric 
exista cat sa nu lipseasca. Chiar ^i cu 
sunel pozitionat 3D foarte atent, jocului 
ii lipsesc sarea si piperul. Cateva filme 
alb-negru si o muzica productie Uncle 
Sam nu reu^esc sa ofere un feeling de 
zile mari. Grafica Tn sineTti creeaza 
senzatia unui univers de plastic. Macar 
exploziile sunt frumoase. 

■ Mike 
Titlu World War II: 

Frontline Command 
Gen RTS — — 



Producator 
Distribuitor 



The Bitmap Brothers 



Koch Media 



Procesor Pll 500 MHz 



Memorie 
Accelerate 3D 



1 28 MB RAM 



minimum 16 MB 



ON-LINE 



www.frontline 

command.com 
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The Elder Scrolls 

Bloodmoon 






A 




'roblema cu Morrowind s-a pus Tnca 
de la Tnceput ?n felul urmator: nu-i 
facem multiplayer, Tns5 le oferim fanilor 
un editor cu care pot face tot ce T^i 
doresc. De?i au existat foarte mulfi 
sceptici, se pare cS nu a fost o idee chiar 
atat de rea. Dovada o reprezinla cele 
peste 1500 de MOD-uri ji plugin-uri are 
au fast facute, lucru care m-a determinat 
5i pe mine sa fac un tutorial a! TES 
Construction Set. Bethesda are o 
politics foarte interesanta Tn ceea ce 
priveste Morrowind. La lansare, putine 
erau calculatoareie care puteau susjine 
nnultumitor engine-ul jocului. Evident, 
ne-am a^teptat la un patch care sa 
rezolve problema. Ei ne-au dat cu tifia ji 
au lansat Tn schimb Tribunal, care 
Tntr-adevar se mi^ca mai bine, pentru ca 
tot MOD-ul era alcStuil din dungeon-e. 
Acum, pentru c3 media de performant3 
a sistemelor a crescut, s-au gandit ca e 
timpul sa Tntinda din nou coarda. 5i 
Bloodmoon a venit. 

Fara povestie 

TES III Bloodmoon continua linia 
Morrowind cu o poveste mai apropiata 
de stilul specific prezent Tn Daggerfall, 
foarte interesanta ji suficienl de 
captivanta. Nu o sa intru Tn amanunle, 
pentru ca Ti voi strica tot farmecul. Ideea 
este cS, dacS veti tntreba prin ora^ele 
mari din Vvanderfell despre ultimele 
zvonuri, vi se va spune ceva despre un 
anumit Fort Frostmoth care se afia pe o 
insula din nord, Solslheim. Mai exact, 
se Tnfiinteaza o noua colonie miniera ce 




Sarituri lupe^ti 



apartine Imperiului, special dedicat3 
extragerii "ebony". Ca ^i in Tribunal, 
veti juca aproape tot timpul pe douS 
planuri, TnsS de data aceasta fara o 
legatura prea mare. Evident, ca pesle tot, 
si aici zeii Tji vor bSga cu nesimlirea 
caracteristica nasul. Insa cum 
"discujiile" cu zeii au devenit o praclic3 
la ordinea zilei (deja aveti doi pe 
constiinta, chiar trei cu Vivec), probabil 
ca nici cei ba^tina^i nu va vor sta Tn 
cale. 

FrumoSi dar preten^ios 

Bethesda s-a laudat c3 acest 
expansion va avea lucruri speciale de 
genu! zapada si p5duri. Spre deosebire 
de mulfi al^ii, s-au tinut de cuvant si 
ne-au umplut de gheiari, castele de 
gheata, paduri de conifere si alte ele- 
mente ale faunei vegetale tipic nordice. 
Problema este faptui cS aceste paduri 
au redus framerate-ul cu peste 50%, 
lucru care este, cu sigurant3, frustrant. 



Problemele cele mai mari aparatunci 
cand, de nevoie, reducem view- 
distance si ne trezim cu un convoi de 
animale care ne vor artefactele. 
Framerate-ul scade si mai mult, cu 
arma nu mai stim in cine dam, 
HP-ul degenereazS ca banii 
de pe cartela de telefon, iar 
moartea vine cu obisnuitui 
mesaj care intreaba dacS^ 
s3 Tnc3rcati ultima 
salvare, pe fondul 
ninsorilor, furtunilor 
de z3pada si al unei, 
uni rosii. In rest, 
peisajele care au 
"sc3pat" din 
mainile 
producStorilor 
sunt absolut 
nebunesti. 
Solstheim este un 
taram frumos ji 
foarte bine 
echilibrat. Asadar, 
piacerea de a te 
plimba a r3mas aceeasi, 
usor sacadat3 pentru cei 
cu resurse mai limitate. La 
capitolul monstri noi, avem o 
Tntreaga pleiada care include haite 
de lupi, ursi polari si grizzly, 
porci mistreti, pitici c3lare pe 
porci, groani, femei 
fanatice, nordici sup3rati 
si, bineTnteles, mult 
asteptajii varcolaci, alias 
werewolves. Pe langa 
acestia, cu care veti lupta 
la fiecare suta de metri, 
merits amintiti si cativa 
mai originali, pe care Tnsa 
nu o sa-i divulg. Majoritatea 
sunt leveled monsters, asa c3 
nu va fi o problema pentru 
personajele de nivel mic. 

5t:alhrim ^i varcolaci 

Multi dintre voi probabil abia 
asteapta sa vad3 ce arme si seturi de 
armuri au fost proasp3I introduse. 
Dintre unicate, intr-adevar puternic este 
Mace of Aevar Stone-Singer. Seturile de 
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armuri sunt drSgute, Tn numar de patru 
sau cinci, dinlre care cea mai reusila 
este Nordic Armor. Pentru colectionari, 
Stalhrim Armor este extrem de artistica, 
alaturi de armele din aceea^i categoric. 
Din ce am observat, mai exista cateva 
enchant-uri noi, cateva vraji dragute, 
Tnsa destui de insesizabile. Probabil cS 
pe mulji o sa-i dezam5geasc5, InsS 




un asemenea deziderat. In 
Bloodmoon, au tacut primul 
compromis adevSrat, Tn sensul 
ca aveti efeciiv posibilitaiea de a 
alege daca o sa t'ili sau nu var- 
colac. Evident, din acel moment 
veii avea lucruri diferite de facul, 
de lapt contrare, povestea avand 
Tn ambele cazuri exact acelaji curs. 
Surprinzfltor este num5rul de filme 
nui pe care producStorii le-au adaugai, 
bine realizate, impresionante $i care 




In ceea ce privejte gameplay-ul, Tn 
afara framerate-ului din ce Tn ce mai 
prost, nu s-a schimbat radical aproape 
nimic. Ca TmbunalStiri, am observat 
laptul ca NPC-urile, atunci cand au 
ordin sa le urmareasca, nu mai dispar 
aiurea Tn spatele vreunei u$'\. Vin 
cuminjele dupa tine ji nu comenteaza. 
Pe de alta parte, Tn viata de varcoiac, nu 
te mai atac3 tot tembelul. Multi fug 
aruncand Tn urma vorbe de amenintare, 
ca nijte batau^i care tocmai au luat-o 
peste ochi. Dac3 ar fi umblat un pic ^i la 
dialoguri, ar fi fost excelent. lar ca o 
vesle buna, numarul bloc5rilor jocului 
51 al iejirilorTn minunatele sisleme de 
operare a crescut. A?a c3 nu este de 
vina calcuiatorul. 

■ Locke 

Titlu TES III: Bloodmoon 

Gen Expansion Pack 

Producitor Bethesda Softworks 

Distribuitor Ubi Soft ~'~ 



Ofertant 



Ubi Soft Romania 
Tel. 021-231.67.69 



Procesor PHI 500 MHz 



Memorle 256 MB RAM 
Accelerate 3D Cat Tncape 

ON-LINE www.morrowind.com 



parerea mea este ca acesl expansion 
este mult mai reu^it decat Tribunal. 
Inca de pe vremuri (Arena, Daggerl'all 
etc.), celor de ia Bethesda li s-a cerut sa 
bage mScar un dragon Tn tot jocul. 
Evident, nu au vrut. Optiunea de a 
deveni varcoiac si vampir a aparut Tn 
Daggerfall, insa era foarte greu de atins 



conjin, majoritatea, quest-urile pe care 
le prime^ti ca varcoiac. Mie personal nu 
mi-a placul, deoarece jocul prin ochii 
distorsionanti ai lupului devine un 
action pur. Apoi, a trSi o viata dubia nu 
este foarte usor. Oricum, ce altceva sa le 
transmit producatorilor decat: 
- Bravo, ma! 



& M 



Crafica 9/1 

Sunet 9/10 

Gameplay 8/1 
Multiplayer N/A 
Storyline 1 0/1 
Impresie 9/10 
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Colin McRae Rally 3 



>Dupa indelungi rugamintt, Inchinaciuni, 
jertfe (dac5 l-ati vedea pe Koniec, v-a(r 
da seama ce Tnseamna o jertia umana 
bine preparala), a ajuns si la noi in re- 
dactie Colin McRae Rally 3. Nu trebuie 
s3 va mai spun ca am pus imedial mana 
pe el f?\ l-am instalat pe calculatorul meu. 
B3nuiesc, de asemenea, ca nu trebuie 
sa va mai spun si de ce am facut acesl 
lucru. Seria Colin a impus, de la mcepu- 
turile sale, unele dintre cele mai realiste 
simulatoare de raliu din Tntregul 5ir de 
aparijii de acesl gen. Jocurile cu Colin 
au reujit tntotdeauna sa aiba parc5 ceva 
Tn plus fatS de celelalte simulatoare, 
ceva care s3 le confere un plus ta cali- 
tate. In ultima vreme a aparut Tnsa un 
concurenl series care atenteaz3 la su- 
prematia seriei. Este vorba despre 
RalliSport Challenge, un joe realizat cu 
tehnologia de astSzi, ce avea cateva 
atuuri fata de precedentele titluri ale 
seriei McRae. 

Cu ceva timp tn urma, am scris un 
preview la Colin McRae Rally 3. Datele 
pe care le-au oferit producatorii inainte 
de lansarea jocului 5i informatiile ce ve- 
neau de pe net, legate de varianla pentru 
console, care a v^zut lumina soarelui cu 
mull Tnaintea celei pentru PC, nu puteau 
decat s3-mi creasca pulsul cu destule 
batai pe minut incat, la un eventual 
consult, sa apar cu probleme cardiace. 
Cine 5tie, poate a^a scap ji eu de armala. 

Realism 4 

Acesta ar fi cuvantui care ar 
caracteriza Colin McRae Rally 3. 
Realism in comportamentui ma^inii, 
realism al traseelor, realism al 



Oe ce nu trebuie blanriat: Titi Aur? 




competitiei, cu tot ce implica ea etc. Dar 
sa nu ne grabim ^i sa le luam pe fiecare 
pe rand. 

Masinile prezente In joe sunt, a?a 
cum am tost obisnuiti, cu licenta 
completa. Avem aslfel posibilitatea dea 
ne urea la volanul unor bijulerii precum 
Ford Focus RS WRC, Mitsubishi Lancer 
EVO 7, Subaru Impreza WRX 44S, 
Citroen Xsara Kit Car, Ford Puma Rally, 



Citroen Saxo Kit Car, Fial Punto Super 
1 600, MG ZR ;,i Ford RS200. La acestea 
se vor mai adauga si alte ma^ini 
obtinute ca bonusuri ?n urma cajtigarii 
anumitor raliuri. Acestea sunt realizate 
la un nivel al detaliului dus panS 
aproape de limitele zilelor noastre. rA 
Numarul de poligoane folosite a reu^if 
se creeze pe monitorul nostru o majina 
atat de veridica, incat pare fotografiata 
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Da-i a Ill-a ci frigi motorul! 



Derapaj controlat ca de un pilot din WRC. 
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din realttate. Se simtea nevoia unei astfel 
de schimbari, mai ales in urma 
produselor concurente care au ridicat 
standardul de la ceea ce ne-a oferit 
Colin McRae 2. Pe langa realizarea 
spectaculoasa a ma^inilor, creatorii au 
lucrat enorm ji la sistemul de damage. 
Masina rSmane fara geamuri, caroseria 
se stramba in urma unei ciocniri ^i ia 
forma obieclului pe care 
l-a lovit, vopseaua dispare 
Tn zonele de contact, 
scanteile ies ?n momentui 
ciocnirii si in zonele de 
frecare cu suprafeje dure, 
capota zboara deasupra 
ma^inii si r3mane undeva 
Tn praf, eleroanele raman 
atarnate Tntr-o singura 
parte panS cand o adiere 
de vant le scapa de 
suferinta etc. Daca la 
Tncepulul cursei marina 
luceste de sanalate si 
curatenie, la sfarsitui ei 
veti avea ocazia, de cele 
mai multe ori, s5 vedeti un 
junghi care stS sS cad5, plin de norol, 
praf sau alte „impuritati" pecare le-a 
Tntalnit pe drum. Concluzionand, din 
punct de vedere al graficii, masina are 
■^tot ceea ce tehnira actuala poate oferi 
pentru sistemele noastre de acasa, 



■££1. Sebah IVlcRae 

Ca un tanar aspirant la statutui de 
pilot Tn oricare raliu, dar mai alesTn 
WRC, am intrat 51 eu, timid, Tn modul 
Championship. Fidel celut care a 
contribuit destui de mult la realizarea 
'seriei ji la promovarea ei, Colin McRae, 
m-am inslalat btneTnteles la bordul 
Ford-uiui si tirn pornit Tn ceea ce avea 
sS devinS cea mai completa experienta 




de pilot Tn WRC de panS acum. Raliurile 
sunt cele care au loc si In circuitui real, 
incluzand Spania, U.K., Australia, 
S.U.A., Finlanda, Suedia, Grecia si 
Japonia. Acestea respecta Tntocmai 
tipurile de carosabil, conditiile de drum 
si meteorologice pe care le Tntalnesc si 
pilotii Tn realitate. Raliul american se 




■a nu s-a auzit tfe asfalt. 
Se poarta ^heata. 



desfasoara Tntr-un Jinut desertic, eel 
japonez pe drumuri inguste si pe 
ploaie, dar cu asfalt pe jos, eel suedez 
pe zapada si pe gheata, eel din Grecia 
pe un pielris perfid rau de tot. 

Fieeare raliu se deslasoarS pe 
parcursul mai multor zile. In prima zi, 
sunt 3 probe speciale, ce Tncep 
dimineata s' se lermina tarziu Tn noapte. 
Urmeaza prima perioada Tn care se pot 
efectua reparatii la masini. Cum aceasta 
coincide cu noaptea respectiva, 
reparatiile nu vor fi complete, iar dacS 
stricaciunile masinii au fost serioase, ele 
vor exista si la slartui de a doua zi. A 
doua zi consia Tn alte 3 probe speciale, 
pe trasee dilerite, urmate de alta 
perioada de service. Raliul se Tncheie cu 



Cu IL-S pe 
macadam 

Inlotdeauna am spus c3 astept 
acel simulator de avioane sau auto- 
mobile care sa mS aduca Tn situatia 
de a nu fi Tn stare sa controiez ma- 
sina Tn care ma aflu. $i care sa 
ma faca sa "exersez" luni Tn 
sir pentru a pulea ajunge la 
un rezultat cat de cat accep- 
tabil. Spun asta pentru c3 un 
pilot de avion din WWII sau 
de Formula 1 sau de raliu se 
formeaza Tn ani lungi de an- 
trenament, iar antrenamentui 
nu este lotul. De aceea, cred 
ca un simulator care Tsi res- 
pecta conditia de frale gea- 
man al realita^ii trebuie sa ne 
arate asa cum suntem: niste 
wannabes patetici care n-au 
pus Tn viata lor piciorul Tntr-un 
monopost, un Porsche, un 
WRC sau un Heinkel. $\ care, 
odata ajunsi la volanul sau 
mansa unui model realist al masinii 
sau avionului, o dau de gard cu con- 
secventa cu care vaca se apara o 
vara Tntreaga de tauni, plesnindu-i 
usurel cu coada. Un simulator care 
te aduce la aceasta eonditie este 
Colin McRae 3. Un simulator auto 
"pe bune", singurul de pana acum 
care poate fi asezat pe acelasi raft, eel 
de sus, cu NFS Porsche 2000, cu 
care seamana foarte bine prin en- 
gine-ul fizic complex si realist. Prac- 
tic, am putut executa spin-uri si piru- 
ete ca la carte, atat cu voia, cat mai 
ales fara voia mea. Salut dificultatea 
extrema a acestui joe! Gala cu vorba, 
ma Tntorc la antrenament... 

> Markis Ghinea 
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o proba superspeciala, in care ne vom 
confrunla cu un oponent In timp real, 
dar tn care tot timpul conteazS. 

Jocu! are trei niveluri de ditlcultate: 
normal, hard 51 very hard. Spre 
surprinderea mea, pe modul normal am 
reujit sa ies campion mondial. Apoi 
?ns3, jocul a devenit o adevarata 
pacoste. Pe hard, oponentii scot ni^te 
timpi, de le iei cu mainile de cap, nu 
alta. Parc5 ar zbura ^i nu ar merge pe 
drumul pe care merg ?i eu. Nici nu 
vreau s3 m3 gandesc de ce sunt m stare 
pe very hard. Pe de alta parte, pe hard 
pares damage-ul este mult mai puternic. 
Au fosl deslule curse aici pe care a 
trebuit sa le abandonez, deoarece 
marina mea nu mai avea eel putin o 
roata. Atunci am Tnceput sfi Tnteleg si eu 
de ce Titi Aur se prezinta asa Tn WRC, In 



clipa Tn care stii timpii pe care-i scot 
ceilaiti, tragi si lu cat pot! de mult penlru 
a te apropia cat de cat de ei. Din pacate, 
Tn asemenea momente orice grejeala 
TnseamnS secunde sau milisecunde Tn 
plus, orice greseala atrage ciocniri cu 
elementele de pe traseu ji, inevitabil, 
duce la distrugerea masinii. Aici deja 
totui se platejte. 

Comportamente 

Majina din Colin McRae Rally 3 se 
comporta excelent. Po!i face cu ea tot 
ce-ti trece prin cap. Virajele luate Tn 
derapaj sunt sarea si piperul oricarui 
spectacol de acest gen, chiar daca atrag 
pierderea unor fracjiuni de secunda. Ei, 
nu am vazut un alt joe Tn care masina sa 
reacjioneze atat de bine cum se 
TntampiS Tn acesta. Diferenta dintre 
tipurile de carosabil se simte imediat, iar 
atingerea unei portiunl de iarba, de 
nisip, noroi sau a unei balji atrage dupS 
sine pierderea controlului sau ce! putin 
devierea de la traiectoria pe care am 
dori sa o impunem majinii. De 
asemenea, asezarea In curba si balansul 
dinaintea acesteia pentru a copia virajul 
pe linia ideals sunt extrem de realiste. 
Se vede cS la realizarea joculul a 
contribuit unul dinire cei mai expe- 
rimentati piloti pe care li are WRC-ul. 

Senzatia pe care (i-o oferS condusul 
din marina este superba. Camera 
tremura parcS la fiecare pietricicS mai 
rasarita, la fiecare denivelare, drumul se 
Tngusteaza cu viteza Tn fata ta, iar 
reactiile trebuie sa fie de maestru pentru 
a face ial&. Mult mai accesibila este 
camera din alara, din spatele masinii, 
datorita traseelor Tnguste ^i sinuoase. 
Desi copilotui este prezent langa noi ji 
ne informeaz5 permanent despre ceea 
ce urmeaza Tn faja noastra, iar pe ecran 
apare simbolul grafic al curbei care sla 
sa vina, este insa mult prea greu sa 



str3bati raliul dintr-o astfel de 
perspectiv3. 

SunetuI este excelent. Intr-un 
simulator de raliu vrei sS auzi distinct, 
clar, perfect sunetuI motorului, 
zgomotele facute de geamurile sparte, 
de obiectele de metal Tn momentui 
ciocnirilor, de suspensii atunci cand 
sunt slabite s' treci peste un leren 
denivelat. Toate acestea ^i allele, 
precum zgomotui de fond, sunt foarte 
bine impjementate. Nu mai vorbesc de 
vocea copilotului, calma, care rasunS 
perfect din casc3. 

De asemenea, sistemul de damage 
este bine implementat. Producatorii au 
facui insa unele concesii gameplay-ului, 
acesta nefiind atat de real pe cat este 
posibil. Au 
fost izbiluri 
din care, cu 
siguranta, la 
viteza pe care 
o aveam ^i la 
dimensiunile 
obstacolului, 
ar fi Irebuit sa 
iasa un acor- 
deon. Nu s-a 
Tntamplat a^a 
si am putut 
s5-mi continui 
drumul, chiar 
daca mai 
Tncolo am 
ramas fara o 
roata. Un all 

necaz mare, dar mare de tot si care mi-a 
scos douaj' de mil de fire albe, sunt 
semnele de circulatie si pomisorii care 
mai cresc pe marginea drumului. Bai, 
frate, te opresti Tn Sjtia de parcS ai fi dal 
peste un munte. Vii cu viteza, cu o 
masina care are cateva sute de 
kilograme si rSmai stan3 Tn dreptui unui 
semn pe care-l Tndoi cu mainile goale. 
Nu este posibil aja ceva! 
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□ece, 

□oamne?! 
□ece? 

Deceai 
.^^^^ lasat, Doamne, 

[r^f '$^^^^^1 ^^ ^^ nasca pe 
Pamant con- 
solele? De ce au 
aparut bleste- 
mlitiile astea pe 
suprafata Paman- 
lului? De ce nu 
se deschid Cerul 
si Pamanlul sa le 
Tnghita pe toate, sa le duca unde or 
vrea, numai sa nu mai existe nici una pe 
lumea asta? Sa vedeti ce ne-au facut 
nenorocitele astea de console! Au venit 
ele pe lume ^i cicS ar aduce mai multi 
bani cui trebuie decat calculatoarele. 
Prin urmare, cine trebuie s-a oriental 
spre ele ji au facut jocuri pentru 
acestea, iar numai dupS aceea s-au 
aplecat s" asupra PC-urilor. Asta nu ar fi 




s fordrallyesport^ 




colin mcrae rally 



o mare problema daca nenorocitele de 
console ar accepta 51 LAN. Nu, ele nu 
Tnghit a?a ceva. Consolele au ni^te mufe 
m care bagi patru controale si te joci cu 
loti prietenii pana iti faci ba^ici la 
degete. Ba, mai mult, consolele tolosesc 
televizoare. Poti sa le pui la un televizor 
cat peretele camerei ^i ele tmpart 
ecranul in patru. O patrime din ecran ar 
fi mai mare decat 4 monitoare ca al 
meu. Nu ar fi o problema dacS am avea 
si noi a?a ceva. Dar nu, noi in Romania 
muncim 2 ani sa ne cumparam si noi 
un perete de casa facut din chirpici, 
darSmite sa ne luam diiamai televizorul. 

Vatntrebati de ce m-am pornit Tn 
halul 3sta s' m-am suparat tocmai acum, 
la sfarsit? Ce s-a Tntamplat cu mine? 
Cand o sS vS spun care-i problema, veji 
face si voi la fel. Ei bine, Colin McRae 3 
nu are multiplayer. Da, m-a|i auzit bine. 
Colin McRae 3 nu poate fi jucat de mai 
multi jucStori decat de pe acelasi cal- 
culator si eu nu numesc asta multi- 
player. Mama lorde console... In iad 
cu ele! Acum ce fac: Tmi notez timpii pe 
care i-am scos la un raliu si ma due la 
calculatorul celuilalt sa vSd care a fost 
mai bun? Nu se poate, dom'le, asa ceva 
tn mileniul 3. 

PScat de posibilitatile acestui joe. Tn 
speranta ca cei de la Codemasters vor 
[ansa vreun patch care sa rezolve 
aceasta problema, m-am hotarat sa scot 
nota de la multiplayer din finalul 
articolului. Un 1 mare si frumos ar fi 
scazut prea mult din nota finala a 
jocului care merita mult mai mult. 



Rnish line 

Acum, catranit din cauza celor de 
mai sus, ma Tntorc voinic la jocul meu. 
Trebuie sa ajung campion mondial si pe 
hard. Pe very hard nu vreau sa fiu decat 
pe podium. Mai mult nu-mi doresc. 
Dupa ce fac toate astea, o sa-mi scriu un 
CV frumos, o sa-mi iau review-ul la Colin 
McRae 3 Tn care spun sS este simulatorul 
simulatoarelor, o sa-mi printez timpii pe 
care i-am scos tn fiecare cursa si, cu 
toate acestea Tn man3, ma voi duce la toti 
constructorii mari care au masini tn WRC 
si le voi cere sa ma angajeze. Daca nu, 
mScar sa ma lase sa ma tnvart un pic cu 
o masinS de-a lor. Atata vreau. 

■ Sabah 
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The An^el dif 

Lara nu mai este sexy! < 

Stali un pic! Nu sariti! Nu dali cu nimic v^afii, prin Paris 51 prin Pragai^- 





slam de vorba. Vorba reclamei: Jncer- 
caji-o 51 mai vorbtm!". O sa ajungeji la 
fe! ca mine; sunt satu! de Lara pana 
peste cap. Nu mai vreau sa o vad. 
M-am sSturat de ea, de sanii ei si de tot 
ceea ce reprezinta. Nici filmul nu mai 
vreau sS-l vad. Doar pe Angelica Jolie. 
Ea s3 vina la mine ^i f3rd aburi de Lara 
Croft Tn cap. Cum am ajuns aici? Simplu 
- am jucat Lara Croft Tomb Raider: The 
Angel of Darkness. 

Problema 

Lara se afia intr-o situatie dificil3. Ea 
este acuzata de uciderea unuia dintre 
mentorii sai, Werner Von Croy. Prin 
urmare aproape loat3 suflarea poli^ie- 
neasc3 a P3mantului este pe urmele ei. 
Mai mult, o serie de crime ciudate o 
aduc Tn conflict cu un Alchimist din 
trecut. In acelaji limp, o grupare misteri- 
oasa se luptS pentru a pune mana pe 
cinci picturi, Obscura, piese de rezis- 
tenta din secolul al XlV-lea. Prin interme- 
diul lor, respectivii urmaresc sa 
elibereze o imensS putere malefica 
asupra lumii. Con^tienta fiind de faptui 
c3 exista o Ieg3tura Tntre moartea 
menlorului s3u, crimele ciudate ^i 
picturile respective, Lara Tncepe una din 
nolle sale aventuri Tngreunate de faptui 
c3 polijia se afia permanent pe urmele 
ei. Aventuri le o vor purta prin diferite 



stSpare, dar c3rora eroina noast. 
facefat3 cu brio. La capatui lor vat 
bineTnteles, sa o scSpSm pe Lara d 
zatia de crim3 (cum poti sa te discul, 
o crim^ facand alte sute numai prod 
torii ^tiu).^i sa captur3m picturile dam 

IMoua Lara ^ * — .. - 



'V- 



Exista cateva nout3tt introduse Tn 
serie de acest joe. Unul din elementeli 
cu care produtatorii s-a«^|audat la Ian- . 
sarea acestui ultinv^U|S^riei a fost ^ 
interactivitate^personajului. Tn discu^iile' 
"" J NPC-urtle jucatorul 
|^.acum poslbilitatea sfi 
^"''anumitedirectii 
isS se dezvolte 
igrf^in p3cate, 
actuiilatea 
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TotuI se rezolv3 cu o ranga 
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espectiv3 este doar de ochii lumii, 
Jii^ce sunt doar dou3 sau trei situatii 
in car^hgerile pe care le facem due si 
"* '•jibare^ezvoltarii viitoare a 
:ea mai mai;^ parte, 
diflrenT^alegerea noastrd, dialogul 
a i#ma aceeasi'tale predeterminata. 

e consta Tn introducerea 
maj cu care vom putea 
,.jite pottiuni. Acesta este 
KAlis Trent. Puterile !ui sunt diferite de 
' c/le ale Larei ?i,*pentru timpul Tn care 
vcm juca cu el, va exista o varietate a 
iamcplay-ului'de bun augur, a? spune. 
Frobabil respectivul macho a fost intro- 
dus pentru a<:uceri ^i persoanele de sex 
/feminin care doresc sS Tncerce Tomb 
Raider. 

La acjiunile pe care eroina noastrd 
le poate executa s-au mai adSugat 
cateva. Stealth-ul ar fi una dintre noutaji, 
utila ?n anumite momente pentru 
economia gloantelor (la fel de greu de 
gasit) Tn vederea luptelor cu Si mai 
puternici. Exista momente Tnsa Tn care 
stealth-ul nu te ajuta, deoarece gSrzile te 
depisteaza oricum. 

A mai fast adaugat un element care 
contribuie la dezvoitarea eroinei. Astfel, 
de cat^ori tragem de obiecte, spargem 



u?i $i folosim ranga, forta femeii mai 
create un pic. Sa zicem ca ar fi un ele- 
ment care ar duce la o diversificare a 
gameplay-ului, la o provocare mai mare 
a jucatorului, dar nu este deloc a^a. In 
definiliv tot ceea ce vom face cu forta 
noastrS maritS va ft sa tragem de cutii mai 
grele, sa ramanem agajaji de pereti mai 
mult timp pentru a trece mai departe. In 
lupta nu se observa cS am aruncat duj- 
manii mai departe sau le-am rupt 
tmpurile dintr-o strangere de man5. 

Controlul 

Unul dintre lucrurile cu care poji 
Sei-ti dai sigur Tn cap la realizarea unui 
joe este controlul. Acesta este unul 
dintre elementele principale ale game- 
play-ului, iarTn clipa cand „sucks", parcS 
nici nu vrei sa mai vezi jocul respectiv. 
Exista un delay al tastelor, al maus-ului, 
al reactiilor personajelor pe care n-am 
reu^it s3-! scot cu nimic. Nici senzitivi- 
tatea mSrita, nici reducerea optiunilor 
grafice, nimic nu a reu^it sS-mi facS 
femeia sa se mi^te mai bine. Este clar ca 
jocul a fost creat Tn special pentru con- 
sole, dar mi-e teama ca nici acolo nu se 
Tntampla lucruri prea minunale. Doar sa 



o faci sa se Tntoarca Tti ia o ve^nicie. 

sa nu credeti ca schimbarea mea Tn 
atitudinea fa^a de Lara, pe care ati con- 
stat-© din prima parte a acestui articol, 
se datoreazS vreunui accident pe care l-a 
avut sau vreunei operajii siliconice ne- 
reu^ile. Nu, Lara arata mai bine ca Tna- 
inle. Din puncl de vedere grafic, jocul 
este la nivelul mileniului 3 de panS Tn 
zilele noastre, dar numai sa o vedeti i 
cum urea scarile ji va vine sa o lua(i la 
fuga. E drept cS sSnii Ti sar mai frumos 
ca niciodata, Tnsa dezamagirea pe care 
o veji resimti ji singuri este ca Lara nu 
va arata niciodata ca realitatea din film, j 
5i anume ca bunatatea de Angelica. i 

Pe langa acest mic amSnunt, jocul j 
este plin de bug-uri. Exista texturi care 
nu si-ar avea locul aici, cum ar fi cele 
ale unor fundaluri. Muzica Tn schtmb 
este draguja, chiar antrenanta. "ViS 

CSata 

In concluzie, ceea ce-t nou o fi nou, 
dar nu prea se simte nou ji, Tn cele din 
urma, nu aduce ceva nou. Este aceea^i 
experienta, o groaz3 de urcari, aruncari, 
cateva lupte, multa plimbare prin dife- 
rite tuneluri, strSzi, camere. Luptele vor 
fi provocatoare la Tnceput, dar apoi, du- 
pa ce Tnvatam cum stau lucrurile, nu 
vom mai avea nici o problema cu ina- 
micii nostri. Puzzle-uri interesante din 
punct de vedere grafic 51 atat, deoarece 
nu au un nivel de dificultate prea ridi- i 
cat. Un joe pe care fanii pot sa-l joace. \ 
Este o evolulie. Fanii Larei Tn schimb ar 
putea, mult mai bine, sS se uite la film. 




Gen 



ProducStor 

Distribuitor 

Ofertant 



Procesor 



Memorie 



Accelerare 3D 



ON-LINE 



Lara Croft Tomb Raider: 
The Angel of Darkness 



Action/adventure 



Core Design 

Eidos Interactive 
Best Distribution 
Tel. 021- 345.55.05 
Pill 500 MHz 



128MB RAM 



minimum 16 MB 



www.tombraider.eom 



Grafica 7/10 

Sunet 8/10 

Gameplay 4/10 

Multiplayer N/A 

Storyline 7/10 

Impresie 4/10 



august a 003 / 51 



Review 



l\leverv\/int:er IMight: 



jT} 



r- 



._i 



Trebuie sa recunosc... Tipii 
S^tia de la Bioware se pricep 
sa-si aleaga litlurile pentru 
jocurtle lor. Uite, au "nici- 
odatS", "iarna", "noapte" 51 
"umbre", toale Inlr-un singur 
nume. Apai daca a^a ceva nu- 
ll alrage atentia, atunci ce? 
Eventual faptui ca este vorba 
despre priniul expansion 
oficial pentru RPG-ul de 
succes a! celor de la Bioware 5! 
anume Neverwinter Nights. 
Luna aceasta a fost una 
mai mult decat plina pentru 
fericitii amatori de RPC-uri: 
Gothic 2, TES: Bloodmoon ji 
NWN: Shadows of Undrenlide, 
toate lansate cam in aceea^i 
perioada. S" cum despre Gothic 
2 51 Bloodmoon ?tim deja ca 
sunt ni^te jocuri pe care nu 
trebuie sa le ratezi, sS vedem 
daca ?i Shadows of Undrentide 
intra Tn aceea^i categorie. 

Student: sunt azi, 
student ^i nnajne 

... ?i nu ma refer la chefuri Tn 
Regie (sau pe unde se mai 
perinda studentii Tn tara asta), 
examene luate la noroc, exa- 
mene picale degeaba ^i profesori 
care se mira ca nu te-au vSzut Tn 
viafa lor. Nu, vorbesc despre 
eroul nostru din Shadows of 
Undrentide (titlu pe care o sa-l 
prescurlam de acum Tnainte si o 



s o 

Visul unc 
ti de 




sa Ti spunem simplu Shadows), pe care 
producatorii au binevoit sa-l faca student eminent. 
Macarel... 

Povestea din Shadows Tncepe Tntr-un mic ora? 



de frontiera, numit Hilltop, unde eroul 
nostru este un bine cunoscut student la 
5Coala ji mai bine cunoscutului 
magician Drogan. Jcoala este atacatS 
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intr-o noapte de niscaiva creaturi puse 

pe rele, iar studentii nostri Tl vor gasi pe 
Drogan undeva la hotarul dintre viata si 
moarte, iar in plan fizic undeva foarte 
aproape de podea. 5i cum un aseme- 
nea eveniment nu era destui de puter- 
nic din punct de vedere emotional ca sa 
le convingS sS Tti iei barda 5' s3 fugi 
dupa miseii de atacatori, suntem anun- 
(aii ca nemernicii au fural patru artefacte 
extrem de innportante ^i de puternice pe 
care Drogan le (inea ascunse prin 
pivnite 5i alte locuri intunecate. Asadar, 
chil c§ tineai sau nu la maeslrul Drogan, 
spiritul iSu de aventurier si banii pe care 
i-ai dal pe joe te obliga sa iei barda si sS 
fugi dupa miseii de atacatori. Exact cum 
va spuneam ceva mai devreme... 

Daca va intrebati cum se leaga po- 
vestea din Shadows cu cea din 
NevePA'inter Nights, nu v3 mai bateti 
capul. Nu se leaga in nici un fel. Story- 
line-ul din Shadows se deruleaza (apro- 
ximativ) Tn acela^i limp cu eel din NWN 
si oricat de mult v-aji uda la ideea ca o 
$5 va inlalniti personaju! din NWN si 
alte treburi din astea care si va aduca 
aminte de jocul precedent, oprili-va din 
timp pentru ca nu esle cazul. Cele doua 
storyline-uri nu se intersecteaza nici- 
cum, iar drumurile tale nu te vor aduce 
Tn orasul Neverwinler pentru simplul 
motiv ca Tn momentui Tn care te aventu- 
rezi tu prin zona, epidemia ucigasa din 
primul joe tocmai Tsi fScea de cap prin 
eras. In plus, baricadele ridicate de lo- 
cuitorii Neverwinter-ului pentru a se 
asigura ca mor linistip si nu vor avea 
invitati la Tnmorm3ntare (scumpa coliva 
asta) sunt cam greu de (recut. Asa c3... 

Chiar daca nu va dafi Tn vant dupa 
povesti cu elfi, zane si demoni care au 
Intotdeauna vise de mSrire ce deranjeaz3 
restui populatiei s' chiar in cazul in care 
povestea din primul Neverwinter Nights 
nu vi s-a p3rut nemaipomenit3, ei bine, 
s-ar putea ca storyline-ul din Shadows 
sa va placa mai mult decat va astepta{i. 
Chiar daca este verba despre un expan- 




Spre PoianS? fncotro? 



sion, povestea este foarte bine lucrata si 
tocmai pentru ca este vorba despre un 
expansion (ceea ce inseamna ca este 
mai scurt decat originalul), densitatea de 
actiune, rasturnari de situatie si perso- 
naje interesante fac din Shadows un joe 
care te "prinde", fara sS fie extrem de 
original, dar nici cliseu. 

I\laut:a^i... noi 

In mare. Shadows nu difera prea 
mull de original. Aeelasi set de reguli 
AD&D implementate "la sange", aceeaji 
grafica si asa mai departe. Si totusi— este 
vorba despre un expansion care se 
lauda cu 20-30 de ore de joe s' nici un 
storyline, oricat de frumos ar fi el, nu te 
poate Jine atata timp in fata calculato- 
rului. Asadar... 

Noutatile din Shadows ies Tn evi- 
denta in primul rand prin canlilale: 3, 5, 
16, 30, 50... Sa vedem despre ce e 
vorba... 

In primul rand, vom avea posibilita- 
lea sa ne plimbam prin 3 tipuri de deco- 
ruri noi nouje: zapada, desert si ruine. 
Poate nu pare ceva extraordinar, dar 
veti fi placut surprinsi cand va veti 
plimba pentru prima oar3 prin desert 
sau prtntre niste ruine uitate de lume. 

Mai departe, avem la dispozijie 
5 noi clase de "prestigiu" (Prestige 
Classes) despre care o sa puteti citi mai 
multe undeva prin articolul de fata. De 
remarcat este faptui ca noile clase nu 
sunt disponibile numai in Shadows, ci 
pot fi lolosile si in jocul original. 

Cat despre restui de noutati, spatiul 
nu Tmi permite sa vi le descriu pe Inde- 
lete, dar va spun doar atat: expansion- 
ul vine cu 1 6 noi tipuri de inamici, de la 
Pseudodragon la Cockatrice (pe asta 
trebuie sa-l vedeti!), 50 de noi tipuri de 
magii care arat3 mai bine si mai impre- 
sionant ca oricand si 30 de alte feature- 
uri pe care o sS le deseoperili cu plS- 
eere de-a lungul jocului. 

ca tot veni vorba de inamici si aliaji, 
producatorii au promis ca vor introduce 
un Al imbunaiatit Tn Shadows 51, Tn mare 
parte, s-au tinut de cuvant. Inamicii se 
comports mult mai bine in lupta (ceea 
ce nu e neaparat bine pentru tine) si se 
vor folosi mai des de abililatile lor si de 
magii, la fel si aliatii tai. LaTnceputuI jo- 
cului vei avea de ales dintre trei perso- 
naje care sa te insoteasca in avenlurile 
tale, iar noile rutine de Al se vor vedea 
clarTn actiunile lor. Eu unul am lost pla- 
cut surprins de fiecare data cand bench- 




i ' ^ ». 




*> 







w 




■ «Bi 



august a003 53 



LEVEI 



Review 



man-ul meu casta la TnceputuI luptei 
magii defensive si mS Tnsanatosea de 
fiecare data cand aveam nevoie, fara sa 
li i\ cerut sa taca asta. Raman insS cateva 
probleme ji in cazul Al-u!ui, mai ales 
cand vine vorba ca aliatul tSu sS Tti as- 
cuite ordinele (si sa nu se arunce ca bez- 
meticul In luptS). 

Ca o alta noutate, toolset-ul Aurora a 
fost si el updalat cu noile tiieset-uri si alte 
cateva noutali ce vorfi, probabil, mai 
mult decat binevenite pentru creatorii de 
mod-uri pentru Neverwinter Nights. 

in rest, engine-ui gralic nu a suferil 
modificari {Tn afara de nolle efecte ale 
celor 50 de noi vrSji ji cele 3 tileset-uri 
noi), iar sunetui (si tn special muzica, 
compusa de Kemal Amarasingham, res- 
ponsabil si pentru muzica din Thief si 
System Shock 2) a ramas la fel de placui 
urechilor ca si panS acum. 

Inapoi Tn noapCe? 

Surprinzator, dar Shadows of 
Undrentide mi-a placut ceva mai mult 
decat Neverwinter Nights-ul original, si 
asta Tn principal datorita povestii mult 
mai dense si mai acaparante. In plus, 
multitudinea de noutati aduse de Shadows, 
chiar daca nu vitale, vin s3 adauge si mai 
multa diversitate unui joe si asa imens. 
Ajadar, Tntr-o lunS Tn care Gothic 2-ul si 
Bloodmon-ul pot acapara cu usurinta 
interesul RPC-istilor, Neverwinter Nights: 
Shadows of Undrentide reuseste sa urce 
Tn top alaiuri de celelalte doua jocuri si 
sa ofere o alternativa mai mult decat 
placuta. 

■ IVlitza 



Titlu 


Neverwinter Nights: 
Shadows of 
Undrentide 


Gen 


RFC 


Producator 


Bioware 


Distribuitor 


Atari 


Ofertant 


Best Distribution 
Tel. 021-345.55.05 


Procesor 


Pll 450 MHz 


Memorie 
Accelerate 3D 


128MB RAM 
minimum 8 MB 


ON-LINE 


nwn.bioware.com/ 
shadows 



'^m m <^ ^ z> 



54 



Crafica 


8/10 


Sunet 


9/10 


Gameplay 


8/10 


Multiplayer 


9/10 


Storyline 


9/10 


Impresie 


8/10 


august 2003 



8.5 



lata o lista cu cele 5 noi clase introduse Tn 
Neverwinter Nights: Shadows of the Undrentide: 



Arcane Archer 



Luptaiori elfi (sau half-elO care pot 
folosi cu succes si magia pentru a-i aju- 
ta Tn lupta. Clasele Fighter, Ranger, Pala- 
din si Barbarian pot opta sa devinS 
Arcane Archer pentru a-si spori capa- 
cita^ile magice. De asemenea clasele 
Wizards si Sorcerer pot opta pentru 
aceasta noua clasS pentru a-si creste 
sansele de a iesi Tnvingatori dinlr-o 
lupta "conventionala". 



lAsaaasn 



Asasinii sunt "luptatorii" pentru 
care conteaza loviturile rapide si letale. 
TalentuI lor Tn aria deghiz3rii Ti face per- 
fecji pe post de spioni sau informatori. 
Se recomanda a fi folosifi de cei care 
prefera loviturile din umbra, dar precis 
de letale. 



Blackguard { 



Sunt definijia "rSului" si, Tn unele 
zone, sunt cunoscuti sub numele de 



anti-paladini din cauza naturii lor 
demonice duse la extrem. Sunt temu^i s' 
urati de loti, Tn afar! de demoni si alte 
creaturi ale raului. 



Shadowdancer 



Sunt misteriosi, temuji si deloc de 
Tncredere. In acelasi timp Tns3 pot fi alat 
niste tuptatori de Tncredere, aliaji ai for- 
(elor Binelui, cat si asasini Tn slujba Raului. 



Cerinfe: 

Race: Elf sau half-elf. 
Base Attack Bonus: +6 
Feats: Weapons Focus 
Longbow sau Weapon 
Focus Shortbow, Point 
Blank Shot. 
Spell Casting: Ist-level 
arcane spells. 



Cennfe; 

Alignment: Evil (orice) 
Skills: Hide 8 Ranks, I 
Move Silently 8 Ranks 



Cerinfe: 

Alignment: Evil (orice) 

Base Attack: +6 

Skill: Hide 5 Ranks 

Feats: Cleave 



Cerinfe: 

Move Silently: 8 Ranks 

Hide: 10 Ranks 

Tumble; 5 Ranks 

Feats: Dodge, Mobility 



ScoiA 



Membri ai unei societatr secrete, 
dedicate luptei Tmpotriva Raului, pastra- 
rii cunostintelor acumulate de generafii 
Tntregi si pastrarii balantei dintre civi- 
lizatiesi natura. 



Cerinfe: 

Feats: Alertness, Iron Will 

Skills: Search 4 ranks, 

Persuade 8 ranks. Lore 6 

ranks. Discipline 4 ranks 

Alignment: Non-evil 

(orice) ' 
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"^i matale, tot 
autobuzul a^tepti...?" 



wv\/w.level.ro 





Prepaid 


k_ 



■ / 

/ 



0,10 Euyocu SUA 
Vorbe^tj serigs? 



Pretuj-j'burre, 
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Classic Game Collection 



Scena TBS-urilor fantasy a fost dominata 
Tnc3 din cele mai vechi timpuri de re- 
numita serie de la 3DO, Heroes of 
Might and Magic. Far5 ?ndoiala, aceasta 
suprematie s-a bazat pe un argument 
extrem de puternic, mai exact 
acela al caiitatii. Din ne- 
tericire, o serie de alte jocuri 
din acela^i gen au Irecut 
neobservate, lumea fiind prea 
prinsa de nebunia Heroes. 
Unul dinlre ele a lost si 
Disciples: Sacred Lands, joe 
ce a fosi catalogal drept eel 
mai bun joe de strategic turn- 
based al anului 1999. Totu^i, 
odata cu lansarea Disciples 2 
^i concomilent cu relativul 
fiasco al Heroes ol Might and 
Magic IV, vechiul $1 bSlranul 
original Disciples a primil 
ceea ce merita. 

Identic, dan ptacut 

Disciples a lost lansat pe data de 
2 iulie 1999 si a fost primit cu bratele 
deschise de c5tre critica. Din neferieire, 
cam asta a fost tot. Acum un an si ceva a 
fost lansat Disciples 2. Calitatea 
gameplay-ului si relativa originalitate au 
facut foarle repede din el un 
"must have". Evident, la scufta 
vreme, lumea si-a Tntors capul 
si a examinal 2-ul din coada, 
lucru ce a dus imbatabil la 
concluzia ca a existal si un 1 . 
LEVEL va ofera Tn aceasta lunS 
respectivul 1 de care va 
vorbeam. Asemanarile dintre 
cele doua edijii sunt izbitor de 
evidente, ?n sensul c3 Disciples 
2 este o copie exacta Disciples, 
cu diferenta c3 engine-ul grafie 
este diferit. Aproape cS nici 
povestea nu difera eu prea 
mult. Este vorba despre 
aceleasi 4 rase care se lupta 
pentru a stapani un teritoriu, si asa desiul 
de nenorocit si amaral. Interfaja graficS este 
atat de asem^natoare, Incat nu are rost s5 o 
descriu. Evident, Disciples 2 este un pic 
mai rafinat, mai ales Tn ceea ce priveste 
echilibrul in gameplaysi 
nonconform ismu I grafie. 

Relativ la joe 

Ca o prezentare generals. Disciples 
are disponibile patru rase: The Empire, 
care are o obsesie apropo de The Legions 



of the Damned, si The Mountain Clans, 
eare sunt certate destui de tare cu The 
Undead Hordes. Jocul ofera patru 
campanii corespunzatoare celor patru 
rase, Tn care scopul va ft aeeeasi vesnica 




De ce Be§ikta$, nu ^tiu! 
dorin!§ de exterminare a adversarului. 
Sistemul de joe care ii confers originali- 
tate este caracterizal de cateva trasaturi 
foarte dare. ~\n primul rand, avem de-a 
face cu un TBS. Asadar, exista o limita 
de mutari care se pot face pe harta Tn 
fiecare tura. Avem apoi resursele care 
sunt generate Tntre anumite limite, in 




funetie de numarul surselor, si mai 
avem partea de dezvoltare a orasului, a 
sediului central, eare eonsta intr-o sin- 
gurS cladire pe tura. Evident, fiind un 
fantasy, avem un sistem de skill-uri si o 
anumiia cantitate de vraji 
organizate pe niveluri. De 
aiei Tncolo Tnsa Tncep acele 
lueruri care-l fac diferit de 
TBS-ul clasie (alias Heroes of 
Might and Magic). Aslfel, 
exista termenul de "con- 
trolled land". Asta Tnseamna 
ea toale resursele care se afia 
pe aeest teritoriu eontrolat 
vor ajunge Tn buzunarul 
proprielarului. Transfor- 
marea unui teritoriu anume 
in "controlled land" se face 
fie progresiv, de la un oras 
sau sat detinut, fie prin 
plantarea de "rod-uri" care 
funetioneaza ca puncte de 
extindere. Apoi, la Tnceput ne vom 
alege un Lord eare poate fi Warrior 
Lord, Mage Lord sau Cuildmaster. Pe 
masura ce luptele vor fi castigate, 
acesta va ereste Tn nivel, lucru ce-j 
va aduce o multime de avanlaje, 
de la not armate panS la noi vraji 
si abilitati. In cazul neferieitei lui 
morti, el poate fi inviat 
Tn orasul captlala. InsS 
eel mai atraetiv si mai 
original aspect al jo- 
cului Tl reprezinta 
lupta. 
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O lupta mai serioasi 



Army screen 
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Fa'^a in f a^a 

Erou! are un numar maxim de slo- 
turi care pot fi ocupale de un maxim de 
5 unitati. La incepul, veti putea lua cu 
voi doar trei, urmand ca, in functie 
de diferiti tactori, numarul lor sa 
creasca. Sistemul de lupta este 
foarte simplu. Armalele sunt 
puse fata tn lata, fiecare unitate 
putand lovi o data pe tura (in 
conditii normale). Singura 
conditie este ca unitatea 
Jinta sa fie in raza vizuaia a 
atacatoruiui. Vrajile se dau 
inainte de lupta ^i, Tn functie 
de Lord, pot fi date o data sau 
de douS ori pe zi. Evi- 
dent, aici intervin 
foarte agresiv tactica 




si strategia, care pot aduce ca^tig de 
cauzS chiar si in cele mai disperate con- 
ditii. Ca sa nu credeti ca un joe ca acesta 
este restrans ca dimensiuni, va pot spune 
ca el contine peste 160 de unitati ^i eroi 
si peste 100 de tipuri de vraji impSrtite 
pe 5 niveluri. Daca tinem cont si de fap- 
tul ca lotui este prezent pe parcursul a 
patru campanii si cateva scenarii, are 
suport pentru multiplayer Tn LAN si 
Internet peri^^axim patru juc5tori, e 
clar ca nu ne^Bim in fata unei 
produclit de oSna. 

Probleme te^ice 

Ca sa nu credeti ca am neglijat acest 
aspect, trebuie sa va spun ca jocul are 
niste probleme tehnice legate in primul 
rand de compatibilitat4 Astfel, am rulat 





jocul pe Windows 98 SE, Winilnws 
2000 Professional si Windows XP SPl 
si am avut probleme doar sub Windows 
2000 si XP cu sunetui s" pe placile 
Radeon cu grafica. Jocul ruleaza, insa 
calitatea sunetului esle Tndoielnica. Dac3 
aveti un Radeon, la incarcare bifati sau 
debifati din config-ul jocului optiunea de 
Direct Draw. In rest, alte probleme nu am 
mai Tntalnit si sper sa aveli multe ore 
placute de joe cu Disciples. 
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Daca pana acum ne-am ocupat de par- 
tea cea mai u5oar3 si mai la Tndemana, 
adica de crearea ?! modificarea relie- 
fului, interioareior etc., acum este limpul 
sa mergem un pic mai departe. Este ver- 
ba despre ceea ce se va intampla Tn 
plugin-ul voslru, despre personaje, dia- 
loguri, quest-uri 5! scripting. Daca par- 
tea de dialog ji personaje este organizat5 
suficient de logic, la capitolul scripting 
lucrurile se complica un pic. Dac3 aveti 
ceva cuno^tinte de programare, Tn ge- 
neral, nu cred cS va fi o mare problema. 
DacS nu, Morrowind Scripting for 
Dummies v3 va fi cartea de capatai. 

Amplasarea per-sonaielor 

Pentru Tnceput, trebuie sa va spun 
o mic5 smecherie. Atunci cand doriti sS 
amplasati un anumit obiect sau perso- 
na], incercati sa vS aduceti aminte unde 
l-ati vazut atunci cand a\\ jucat. C5utati 
respectiva celula, observati denumirea 
si tipul lui, dupa care va va fi mult mai 
ujor sa ?l gasiti. Nu uilati, daca avefi de 
gand sa modificati orice caracteristica a 
lui, creati o copie 51 abia apoi folositi-o. 
Daca nu, el va apSrea modificat pe Tn- 
Iregul cuprins al Morrowind-ului. 
Acum, personajele, adica NPC-urile, le 
gasiti foarte user in Object Window. 
Pentru a crea un nou personaj, dati un 



die dreapta Tn Object Window/NPC ji 
selectati New. Va va aparea o fereastra 
cu diferitele caracteristlci ale persona- 
jului. ID-u! este denumirea sub care va 
va apSrea Tn editor, iar Name este nu- 
mele sub care va va aparea Tn joe. 
Acum puteji sa-i alegeli rasa, clasa ji 
facjiunea din care face parte. De aseme- 
nea, puteji alege modul cum arata, 
sexul, nivelul, daca este un personaj 
important sau nu, sau daca va avea 
respawn Tn cazul Tn care moare. In ge- 
neral, cam totui este explicit in fereastra 
de definire a personajului. Dupa ce a\\ 
dal un Save, amplasa|i-l unde doriti cu 
drag&drop. Mai departe, deschideti din 
nou fereastra de caracteristici. Acum 
puteii sa-i adaugaji obiecte, arme, ar- 
muri, vraji, lot cu drag&drop din Object 
Window. Modificarile nu vor aparea pe 
personaj decat dupa ce ati dat Save. In 
partea de jos mai exista Dialog, Ani- 
mation ^i Al. Animation vS permite s5 
observali ce fel de mi$cari va face. Evi- 
dent, de la Add Animation File, Ti putett 
adauga 5i alte tipuri, chiar realizate de 
voi Tn 3D Studio MAX. Al-ul este ^i el 
destui de explicit. Cele mai multe varia- 
bile 5i ce fac ele le gasiti foarte bine ex- 
plicate Tn Morrowind Scripting for Dum- 
mies (pag. 74). Atentie la Auto Calculate 
Stats. Daca e bifat, nu veti avea posibi- 
litatea, spre exemplu, de a-i da voie 



personajului sS fac3 trading. Cel mai 
bine este sa-l debifaji ?i s3 fixati manual 
atributele jt skill-urile. Sau puteti s3-l la- 
sati bifat si sa folosiji una dintre clasele 
predefinite. Disp se referS la dispozitia 
Tn care se afia personajul relativ la voi, 
care influen(eaza o multime de lucruri 
[labelele de calcul le gasiti tot Tn 
Morrowind Scripting for Dummies). Rep 
se refera la reputajia personajului, care 
cu cat este mai mare, cu atat jansele de 
a executa cu succes un Persuasion sunt 
mai mici. Despre dialoguri vom vorbi 
mai departe. 

□ialogurila 

va spun de pe acum ca-mi va fl 
foarte greu sa ma limitez In cateva ran- 
duri. Oricum, lucrurile de baza le veji 
afla. Ca sa lucrez pe un caz concret, Tn 
Cabiria am amplasat un personaj cu ID 
ca_paduraru_ion, care va va da un 
quest. Cum am creat dialogurile? Ei 
bine, exista trei lucruri mari ji late care 
trebuie stiute. Avem Topic, Greetings s' 
Journal. Cand dati pentru prima data 
die pe un personaj, el va va raspunde 
cu o fraza tip. Creetings-urile sunt orga- 
nizate de la la 9 51 sunt evaluate Tn 
ordine. Dupa ce ati dat Dialogue si l-ati 
ales pe Ion, veti observa o modificare la 
Greeting 1 . Pentru a fi siguri ca urarea 
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de bun venit va apSrea exclusiv la Ion, 
trebuie stabilile nijte conclitii. Acestea se 
pot observa in jumatatea de jos a feres- 
trei. Astfel, Speaker Condition/ID - 
ca_ion_paduraru tnseamna ca numai 
Ion va spune fraza. La Fu net ionA''ari able 
puleti detini o serie de conditii care-l 
vor face pe Ion s3 spuna ce are de zis, 
Spre exemplu, randomlOO se refera la 
un script global care genereaz5 numere 
aleatorii pana la 100. Astfel, cu Global- 
randomlOO<=100, indiferent de nu- 
m3rul general. Ion va spune ce vreti voi. 
Dac5 aveti mai mulle conditii, atunct el 
va spune fraza de Creeling numai dac3 
toate conditiile sunt indeplinite. Veti 
observa ca mai exista Jurnal-ca_oaia=0, 
care rnseamnd ca va spune fraza numai 
daca indexul din jurnal este 0, ^i 
Function-Pcsex=0, ceea ce mseamnS cS 
personajul vostru trebuie sa fie barbat 
(pentru femele este 1 ). In concluzie. Ion 
va rosti fraza selectat5 numai daca nu 
ati mai luat acest quest si daca sunteti 
b5rbat. Explicatiile pentru fiecare varia- 
bila in parte le gasiji tot in lutorialul de 
scripting amintit mai sus. Topicurile 
sunt acele subiecte peniru care respec- 
livul personaj are ceva de spus. Pentru 
a crea un topic nou, este nevoie s3 se- 
iectati din Dialogue/Topic si s3 nu avefi 
nimic seleclat la Filter for. Clic dreapla ji 



new. Apoi textui il veji scrie la Dialogue/ 
„lnfo/Response" lot cu clic dreapta s' 
new. Filtrarea topicurilor pentru perso- 
naje va fi fScuta dupa conditiile stabilile 
pentru fiecare topic tn parte. Un exem- 
plu bun este faptui ca eu, pentru a avea 
acele topicuri pe care le doresc la per- 
sonajele mele, am creat o noua organi- 
zatie, anume cea cabiriana. Astfel, toate 
personajele din Cabiria vor fi cabineni, 
iar topicurile vor fi fillralecu Speaker 
condition/Faction. Anumite Iraze vor 
apSrea doar la acei indivizi care sunt 
cabirieni. Filtrarea topicurilor se mai poate 
face dupa Race, Class, Rank ji Cell. 

Jumal ^i quest-uri 

Quest-ul pe care l-am Tnceput Tn 
aceasta a doua versiune a Cabiriei se 
refera la o oaie pierduta pe nume Bivo- 
lita. Pentru a avea referinte ^i functiona 
ca si quest, a trebuit sub Dialogue/Journal 
sa creez o intrare noua, pe nume ca_oaia 
(toate referintele asupra Cabiriei se vor 
gSsi Tn Object Window cu prelixul ca_ ). 
Pentru fiecare bucata de quest realizatS, 
variabila caoaia de tip Journal va create 
cu un numar, adica va capata un nou 
index, care poate functiona ca si 
conditie (vezi mai sus). Astfel, dupa ce 
primiti quesl-ul de la Ion, ca_oaia va 



deveni 1 0. Pentru a avea textui afisat Tn 
jurnalul jocului, va trebui s5-i dati Tntai 
un nume Tn Dialogue/Journal/ca_oaia/ 
"Info/Response", care este prima 
rel'erinta Tn jurnal si are bifata casuta 
corespunzatoare Quest Name, iar 
Index-ul va fi (va ap§rea Tn jurnalul 
din joe la sectiunea Quests). A doua 
intrare, care apare Tn momentui Tn care 
primiti quest-ul, va primi Indexul 10. 
Indexul Tl atribuiti cu comanda „lournal 
ca_oaia 1 0", pe care o scrieti Tn 
Dialogue/Topic/ Tn fereastra Results, tn 
cazul de fata, topicul care declanseazS 
quest-ul este „lumina mare din cer", iar 
comanda este data jos. In fereastra Re- 
sults (adica ce se va Tntampla dupa ce 
acest dialog se termina) . Sub Dialogue/ 
lournal/ca_oaia/"lnfo/Response", veli da 
un new si veti scrie textui care va va 
aparea in jurnal. Nu uitaji la index sa 
scrieti 10. Astfel, cu fiecare pas pe care-l 
I'aceti spre rezolvare, Indexul va capata 
noi valori, pe care le puteti folosi ca si 
filtre de dialog. Cum am tot subliniat, 
mult mai amanuntit veti gasi totui Tn 
lutorialul facul de ChanBuriChan, 
Morrowind Scripting for Dummies, pe 
care-l veti gSsi luna viitoare pe CD. 

■ Uacke 
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The Revenge of Shinobi 

Dinciclul „in gradiPtl laShogun/Sta 
un ninja, da-i om bun" vS prezentSm 
„Razbunarea lui Shinobi". Personajul, 
cunoscut posesorilor de console Sega 
Master System, Genesis sau Came Gear, 
vrea sS se razbune. 5' unde putea s§ se 
rSzbune mai bine decat pe GBA? 

Pe cine se razbuna? Pe cinci haida- 
maci pusi pe bleslemStii- Cum se raz- 




buna? EJiminandu-i ^i punand stapanire 
pe sSbiile lor. Cine-I Tmpiedica sS se 
razbune? O Tntreaga pleiadS de monstri, 
de la samurai zombi panS la frumoasele 



femei ninja. JoculetuI se dovede^te destui 
de plictisitor, tot ce trebuie sa faci este sa 
te plimbi de la stanga la dreapla si sa ca- 
pScesti inamici in eel mai purstil ninja, 
singurele plusuri fiind muzica ji cele 
patru tipuri de magii. Alat! 



Producator 


3d6 Games 


DistrJbuitor 


THQ 


Calitate 


• • • 



Pirat;es of t;he Caribbean: 
The Curse of the Black Pearl 

Argh! Dupa ce l-am urm3rit pe Mike 
trecand de la stadiul de hrana pentru 
rechini la eel de PiratuI celor japte mSri, 
m-am tncrancenat in dorinfa mea de a 
atla daca pol lace si eu acela^i lucru pe 
CBA. Am aflat c3 pot, datorita celor de 
la Pocket Studios. 

Spre deosebire de varianta pentru 
PC, aici se urmeaza Tndeaproape firul 
epic al filmului cu acela^i nume. Int'a- 
mul Barbossa (capitanul corabiei Black 




Pearl ) le invita la o plimbare romanlica 
pe scSndura, tu accept! si aja ejti arun- 
cat Jn actiune si, inevitabil, fn ocean. Pe 
parcursul a 20 de misiuni Tn care con- 
duci corabii, lichidezl oameni ai legii si 
trebuie sa-i demonslrezi recalcitrantului 
Barbossa ca "there can be only one". 
Desi jocul are un iz puternic de 
platforma, povestea este destui de inte- 
resanta si reuseste sa nu te lase in pace 
catva timp. Mai exact, panS-i arSti lui 
Barbossa cine-i seful. 

■ dolan 



Producator 


Pocket Studios 


DistrJbuitor 


TDK Mediactive 


Calitate 
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Castiaatorii lunii iunie 



La concursul LEVEL Tmpreuna cu 
Best Distribution, jocul Anno M 
The New World a fost castigat c 
catre Popescu Tiberlu din Bucu 

La concursul LEVEL Tmpreu 
Ubi Soft, jocul Pool of Radianc 
Ruins of Myth Drannor a fosl 
cas^ig^f d^ catre Radu Cristian- 
Valentin din Gorj. 

La concursul LEVEL impreuna cu 
Thrustmaster, Ghiurutan Mircea din 
Arad a castigat un High Definition 
DVD + RGB Audio Video Cable 
pentru PS2. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu 
Vireal, Carpou Marin din Tulcea a 
castigat o pereche de i-ware! 3D 
Game Glasses. 

Ca?tigatorii sunt rugaji sa sune la redactie: 
0268^15158 sau 0268-418728, interior 133. 
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Ideea ?n care a fost conceput acest 
monitor a fost aceea de a Hservi" utiliza- 

torul cat mai bine posibil. Daca ar fi sa 
Tncepem descrierea in ordinea numerelor 
de pe tricou, ar trebui s3 Tncepem cu 
designul sSu extraordinar. Carcasa moni- 
torului d3 impresia ca ar fi conslruita din 
mai multe „felii" foarte precis aranjate. In 
interiorul ei, Tn afarS de eiectronica deo- 
sebita, exisla ^i un ecran TFT de ultimo 
generatie. Acest ecran ofera o calitale 
extraordinara a imaginilor datorit5 func- 
tiilor avansate de control al conlrastuiui ^i 
luminozitStii ce pol ajunge la un raport de 
450:1 (maxim: 550:1). in ceea ce privejle 
timpui de rSspuns, valoarea de 16 ms 
cred ca spune totul. Inca nu este perfects, 
Tnsa tinde spre perfecjiune. 

Datorita sislemului de sunet inclus, 
conslruit Tn junjl tehnologiei SRS, se 
creeaza o noua perceptie a sunetuiui de 
calitate. Ce-i drept, iDoxeie incluse nu sunt 
de putere mare, Insa acest inconvenient 
este „reparat" prin adaugarea unui conec- 
tor stereo jack, la care se poate lega un 
sistem de sunet mai performant sau dear 
o pereche de cajti. 

Un alt avantaj de care nu foarte multe 
monitoare se pol bucura tl reprezinta pre- 
zenta conectorilor DPF (Digital Photo 
Frame) montali pe monitor. Cu ajutorul 
acestei caracleristici, monilorul se poate 
folosi ^i pe post de card reader, citind 
orice tip de card de memorie din orice 
gen de aparat foto digital. Odata inserat 




un card Tn fanta potrivita, imaginile exis- 
tente pe card pot fi vizualizate direct pe 
ecranul monitorului, fara a mai fi nevoie 
sa apelaji la computer. 

Pentru a satisface o masa ji mai mare 
de clienti, cei de la BenQ ofera optional ji 
un kit cu functii de TV Tuner ce se mon- 
teaza la monitor. Acest tuner suporta stan- 
dardele de receptie NTSC, PAL sau SECAM. 
Alaturi de conectorul pentru antena, se mai 



gSsesc 5i conectorii S-video ?i Composite, 
ce pot fi utilizati pentru receptia de semnal 
video si din alte surse exteme. 



Denumire; FP791 



Gen: Monitor TFT 



ProducStor BenQ 



Distfibuitor; Tornado Sistems 



Telefon: 021-206 7777 



Pret: 637 USD (»rd TVA) 



•lipit" de Pentuum a 



Odata cu lansLia,^! 
chipset-ului Radeon 9100 
IGP, compania ATI a 
Tnceput o adevaratS 
campanie de negocieri cu 
compania Intel. Principalul 
subiecl de discutie a fost 
acordarea suportului oficial 
pentru magistrala de 800 
MHz noilor chipset-uri ce 
vor fi deslinate tn special 
procesoarelor Pentium 4. 
Acordul celor de la Intel a 
fost semnat, Tnsa cu mai 
multe conditii. Una dintre 



acesle conditii a fost un 
schimb de licenle Tntre cele 
doua companii. Un alt 
avantaj pe care compania 
ATi l-a mai obfinut a fost ?i 
faptui cS pana Tn anul 2005 
Tn fabricile lor vor fi 
produse chipset-uri pentru 
viitoarele procesoare Intel. 



EB 
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OigatoytB rewintt la aantimonf mei bune 



Dupa ce Tn urmS cu 
aproape 2 doi ani, compania 
taiwaneza Gigabyte a (inut 
titlurilemultorpublicatii ITcu 
mentiunea ca renuntS defi- 
nitiv la productia de placi 
video bazate pe chipset-urile 
nVidia, compania ATi a de- 
venit principalul fumizorde 
astfel de chipset-uri. Dupa un 
limp, pe "malul" nVidia, 
produc^ia de cipuri GeForce 
FX intra Tn iinie dreaptS. In 
urma rezullatelor objinute de 
catre nVidia cual sau 



GeForce FX 5900 Ultra, cei 
de la Gigabyte Tncep sa re- 
vina la sentimente mai bune, 
luand sub "umbrela" lor ^i 
produclia de serie a placilor 
video cu acest nou cip. Un 
alt fapt ce cu siguranfa Ti va 
atrage definitiv pe cei de la 
Gigabyte va fi lansarea 
I 

j GIGABYTE 

^ TECHNOLOGY 
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ArtDio IVIP3/CD Player AMP n SB 



Noua gama de MP3 Playere pe care 
compania ArtDio a lansat-o pe piat3 
poate f'l considerata pe cat de utila, pe atat 
de coloratS. In primul rand, cei care 
c5l3toresc foarte mult cred ca vor ti 
deosebit de Incanlati sa aiba posibilitatea 
de a se bucura de muzica preferata, 
indiferent de locurile unde s-ar afla. DupS 
cum reiese ^i din titlu, acest dispozitiv esle 
capabil sS citeasca atat discuri audio, cat 
^i discuri cu MP3. 

in mod normal, acest player a fost 
proiectat sa functioneze dear cu discuri 
"mici" de 3 inci (8 cm), de numai 1 80 de 
MB. Penlru inceput este o valoare 
acceptabila. Totu^i, la un moment dat, 
acest lucru devine agasant, Tn special 
atunci cat \\\ cumperi de la magazin un 



CD nomial de 5 inci (1 2 cm) cu albumul 
nu 5tiu carei formatii. Ei bine, atunci ce 
taci? In orice caz, nu dai player-ul de 
pamant sau te apuci sa tai din CD! Tot ce 
ai de facut este sa montezi „adaptQrul" 
penlru CD-uri mari ji ejli gala de drum. 

In player se pot asculla cam toate tipu- 
rile de CD-uri, Tncepand de la CD-uri 
audio ^i terminand cu cele CD-RW. 

Prolectia antijoc, caci putem votbi ^i 
despre a^ ceva, are inclus un bulTer capa- 
bil sa ofere o audi(ie fara probleme limp de 
1 00 de secunde pentru discurile cu MP3-uri 
5i 45 de secunde penlru discurile audio. 

Informaliile despre melodii sunt 
afijate pe ecranul de pe capacul superior, 
alaturi de butoanele de navigare si control 
asupra melodiilor sau playlisl-urilor. 
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0«numlr«: AMP 128 



ProducAtor: ArtDio 



Distrtbuitor: Svsnet Distributions 



Telefon:0244-S976B8 



Prat: 78 EUR (fara TVA) 



Firefly eMail Bar 



Unul dintre cele mai importante 
domenii in care anual se investesc sume 
enorme este eel care se ocupa de secu- 
ritatea ^i siguranta datelor. Totu^i, indife- 
rent de solutia aplicata la un moment dat, 
inevitabil, se gasesc anumiie lipsuri de 
care unii profiia la greu. La ora actuals 
unele dintre cele mai uzuale elemenie ale 
Internetului sunt legate deemail-uri. Ele 
sunt folosite zilnic de milioane de oa- 
meni. Dar ce te faci daca un mesaj I'oarte 
important pur ^i simplu iti este „furat" sau 
interceplat? Nici nu vreau sa ma gandesc. 

Soluliile nu au Tncetat sa apara. Cea 
mai recenta dinlre ele este acest pen 
drive. Un astfel de ped drive are inclus un 
client de email, care, Tn momentui Tn care 



este conectat la un port USB, trimite sau 
primejte toate mesajele dintr-o anumita 
„c5sula poslala". In acest fel, respeclivele 
mesaje nu se vor mai salva pe PC-ul 
gazda, ele fiind transmise direct Tn memo- 
ria acesEui pen drive. Aici ea poate fi pro- 
tejata fie prinlr-o parola, fie printr-o cheie 
hardware. Capacitatile de slocare ale unui 
astfel de drive sunt cuprinse inlre 1 6 MB 
5i 1 GB de dale. Ca un mod inedil, produ- 
catorii au adaugat ji un LED ce arata 
cand pen driver-ul este accesat ori poate 
fi folosil pe post de mini-lanterna. 

Datorita modului de construc(ie, nu 
este nevoie de o sursa externa de curenl, 
pen-ul alimentandu-se prin intermediul 
portului USB. 




Denumire: eMail Bar 



Gen: Pen Drive 16 MB 



Producator: Fireflv 



Distribuitor: Mihro Atlas 



Telefon: 0266-371745 



Pret:120USD(fdrdTVA) 



Intr-adevar, de la lansarea 
sa Tn Europa, pe 28 martie, 
aceasla consola plina de slil a 
reujiil sa capteze alentia jii 
banii unui numar impresio- 
nant de eurof)eni. Numarul 
"fatidic" al consolelor van- 
dule esle de 1 milion. Cu 
acest prilej, Niniendo a mai 
inlrcxJus doua culori noi 
(jenlru GBA SP, nu de alia, ,:' 
dar mai sunt un all milion 
care nu su[xjrta ai>^inliul, de ' 
exemplu. Ca idee, Niniendo 
a reujiit sa vanda Tn toata 



lumea aproximativ 1 50 de 
milioane unitdtt, de ia lan- 
sarea primului Game Boy Tn 
1 989 si pana acum. Dec}- 
canxkiia nu exisia decal vreo 
300 de jocuri de GBA SP, Tnsa 

sfSrjilul anulu'^ SOft. 



Nu cu foarte mulla vreme 
Tn urma, compania Intel a dal 
publiciiatii calevd informatii 
despre viiloarea generajie de 
procesoare intilulata Tejas. 
Acestea vor fi primele proce- 
soare ce vor renunta la pini 
pentru Iransferul electric Tnire 
ele si plat a de baza. Noua 
"schema" de conlatrl se va 
numi LGA 77S (Land Grid 
Array) ^i esle o malrice for- 
mats din semisfere ce pemiil 
un contact electric mult mai 
bun, crejilerea frecvenjekjr tfe 



lucru plus un grad mai ridical 
destabililale. Frecvenia 
[jentru magislrala noilor Tejas 
vafi initial de8(X) MHz, 
urmand ca pe viilor s3 ajunga 
lal200MHz. Noile 
prtx: 

8 noi inslruc|iuni multimedia 
(Tejas New Instructions). 
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^(^travaganta Graphica 

De ia 
MXoderat; 




Din momentui Tn care au aparul pe 
piata primele placi video cu chrpset-ul 
FX, foarte multe persoane au devenit 
curioase. De ce sunt Tn stare, ce perfor- 
mante ofera, ce are Tn plus un FX fala de 
un GeForce4? Pentru a mai clarifica 
putin aceasta situatie, am luat douS 
placi din „epoci" djferite. Prima alegere 
este Leadtek Winfast Al 80 ce are Tn 
dotare un cip CeForce4 MX 440 5i o 
placS Leadtek Winfast A350 cu cipul 
GeForce FX 5900 Ultra. Motivul pentru 
care a fost aleas5 placa cu MX 440 este 
faptui ca marea majoritate a gamerilor 
din Romania detin o astl'el de scula. In 
primul rand, este de remarcat design-ul 
celor doua placi. Daca la un MX 
sistemul de racire este ceva mai 
saracacios, tn ceea ce prive^te FX-ul, 
situatia este putin mai complicata. 
Trecand mai spre interior, descoperim 
diferente si Tntre cele doua placi Tn ceea 
ce priveste cantitatea de memorie: A180 
cu 64 de MB, pe cand A350, cu 256. 




Punctul comun se Tntalne^te la slot-ul 
AGP 8x pe care ambele placi tl 
TmbratiseazS. O alta diferenta majora 
Tntre cele doua procesoare grafice o 
Tntalnim la valorile frecventei de ceas . 
MX-ul lucreaza la Irecventa de 275 
MHz, pe cand FX lucreaza la 300/450 
MHz. Aceste diferente ale frecven(elor 
sunt obtinute si datorila tehnologiei de 
fabricatie de 0,15 microni, Tntalnite in 
cazul procesoarelor MX, fata de cei 
0,1 3 microni la FX. Aceste valori atrag 
automat atentia asupra numarului loarte 
mare de tranzistori ce pot fi inclusi. De 
exemplu, Tn cazul FX-ului, un numar 
impresionant de tranzistori sunt 
destinati doar prelucrSrii functiilor de 
antialiasing dintr-o anumita imagine. 

5i tot asa am putea sa continuam sa 
discutam pana la infinit despre 
asemanari si deosebiri intre cele douS 
tipuri de procesoare grafice. In 
concluzie, merita s3 achizitionam o 
placa grafica cu chip FX, o placa ce 

3D Mark SOOn 



ofera performante aproximativ duble 
fata de o placa medie (Tn jocuriie 
actuale)? Merita sa achizitionam o astfel 
de placa al carei pret la ora actuals este 
de aproximativ 1 ori mai mare decat 
eel al unei placi de nivel mediu (MX)? 
Merila oare acest sacrificiu? Ei bine, 
depinde de planurile fiecaruia dintre 
voi. Totusi, daca e sa ne gandim la 
viitor..., cu siguranfa merita facuta 
investitia Tntr-un FX, pentru cS, Tn fond 
si la urma urmei, cativa ani stai linistit Tn 
ceea ce priveste accelerarea 3D. Ca un 
punct de reper, ganditi-va la momentui 
in care vor aparea pe piaja jocuri ca 
Half Life 2 sau Doom III. Foarte putine 
placi de acum vor putea s3 le tina piept, 
chiar si cu cele mai rezonabilesetSri... 



Oenumire: WinFast A3S0 Uitra TDH MvVIVO 



Produc&tor: Leadtek 



Dislrlbuitor: Skin Media 



Telefon: 021-231.50.97 



550 EURO (fird TVA) 



XA/infast: A1BO 



Winfast ASSQ 





4403 1 








4758 1 




- 




5869 ! 




- 




6214 1 




- 


7761 






- 


8031 1 





1600x1200x32 

1600x1200x16 

1280x960x32 

1280x960x16 
1024x768x32 
1024 X 768 X 16 



12629 




10000 8000 



6000 4000 



2000 



5000 



10000 



15000 



20000 
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BEST Speeder C 



La ora actuala, numSrul de utiliza- 
tori de compulere din Jara noastra este 
extrem de mic in comparatie cu valorile 
ce se Tnregistreaza Tntr-o tar3 occiden- 
tals. Unui dintre principalele motive 
pentru care aceastS "piedicS" exists, 
este costui destui de mare la care se 
ridica un computer mai perlormanl. In 
ciuda acestui fapt, exists si soiujii de 
mijioc. In primul rand, aiegerea 
componentelor. O alegere bine fScute 
ne poate salva portofelul in cele mai 
multecazuri. 

Spre exemplu, "temelia" acestui 
computer o reprezinia MB-ul Intel 
Desktop D865GBF, o placa de bazS 
destui de pertormanta, extrem de stabila 
^i cu o sumedenie de facilitati. Puterea 
de calcul intra in sarcina unui procesor 
Intel Celeron ce ruleaza la o frecvenja 
de 2,6 GHz. Memoria totals instalatS 
este de 512 MB, tormata din doua 
DIMM-uri Sycron de 256 MB PC 3200. 
Stocarea datelor se face pe un harddisk 
Seagate Barracuda de 80 de GB cu 



7200 RPM. Alalun 

de aceasla avem ^i 

unitate optica 

combo Philips ce 

poate tuncjiona 

pe post de DVD 

sau de unitate de scriere CD-uri. 

In timp ce tunctiile audio ale placii 
sunt dalorate codecului AD1985, par- 
tea de accelerare video intra Tn sarcina 
conlroller-ului Intel Extreme Graphics 2. 
Pentru memoria video se foloseste o 
parte din cea a sistemului, ea putand fi 
adSugatS sau eliminala din BIOS in 
functie de preterintele utilizatorului. 

Pentru Tnceput, acest sistem poate fi 
consideral o investitie destui de bunS 



Denumire; Soeeder C 2600 



Gen: Sistem comDlel 



Produc^tor: Best Computers 



Distribuitor: Best ComDuters 



Telefon: 021-3455505 



Pret: 555 USD (fara TVA) 




ass^cBsm: 
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mai ales datorita raportului dintre pret 5' 
calitate. Prezenfa pe placa de baza a 
6 sloturi PCI si in special a celui AGP 
face ca pe viitor "investitia" sa poata fi 
imbunaia|ila ?i adusa la un stadiu ^i mai 
ridicat de performan(3. 




Iomega Predat:or 
C[3-n\A/ 



Unitatea este ca- 
pabil3 si cileasca 
un CD la o rat3 
maxima de 40x, i.u 
cu ajulorul ulilitarului 
Iomega HotBurn se |X)l 
scrie CD-R-uri la maxim 24x; 
rescrierea unui CD-RW se 
realizeaz5 la maxim I Ox. 
Bineinteles, acesle valor! pol fi 
atinse doar in cazul m care se 
conecleaz5 la un port USB 2.0 
In cazul unei conexiunt USB 
1.1, se pol alinge valorile 
maxime de 6x la cilire ji de 4x 
la scriere. 



Denumire: Predator CD-RW 



Gen; Unitate CD-RW extern^ 



Producfttor: lomeaa 



Distrlbuitor: DlaitalWORLD 



Telefon: 021-4119913 



Pret:75eUR(faraTVAl 



Thermattake Silent 
PurePower 
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, Cand Tncer- 

cSm si 
coneciam 
mai mulle 
HDD-uri 
sau mai mulli 
consumatori fn propriul PC, 
suntem "lovili" de mesaje de 
eroare din pricina sursei stan- 
dard. Aceasta surs5 ATX oferS 
pulerea necesara pentru a tine 
aprinse 2 PC-uri ©. Elicheta pe 
care scrie mare "360 W" nu 
este pus3 doar de form3. Si ca 
un mic amSnunt, sursa este 
extrem de silentioasd. 



Denumire: Silent PurePower 



Gen:SursSATX 




Evercoc^ OC Fan 
Speed Cont:roller 



Evercool Fan 

Speed Conlroiier 
■^/ a fost gandil pen- 




tru a se pulea con- 
Irola din exterior 
luratia unui anumit 
cooler din sistem. 
Odata montal intr-o fanl5 
din carcdsa, se poate opta pen- 
tru una dintre cele trei tr^te ce 
au ca efect reducerea numSru- 
lui de luralii ale unui eventual 
cooler 51 o reducere a nivelului 
de zgomol. Controlter-ul reali- 
zeaza o reducere a tensiunii cu 
circa 2.8 V pe treapta. 



Denumire: SCB-A 



t^mmmfifjn 



ProducAtor: Evercoot 



Dfstribuitor: DtaltalWORLD 



Telefon: 021-4119913 



Pret: 131.100 LEKcu TVA) 




'Portabil, ujor ji cu 
un consum foarte 
mic, acest MP3 
Player poate oferi 
pesle 45 de minute de 
placere audio. Cu o capa- 
citate totals de 64 de MB, 
^"ijs. minusculul MP3 Player poate 
\3 fi folosit si ca mini disc por- 
tabil, cu ajutorul cSruia pute[i 
stoca si Iransporla diferile fijiere, 
sS zicem, de acas3 la scoalS. 
Acumulatorul Li-Ion se poate 
IncSrca la capacitate maxima 
prin intermcdiul portului USB in 
maxim 2 ore. 



Denumire: MP3 Player 



Gen: MP3 Plaver * Flasti Drive 



Producilor: NorthGate Innov. 



DIstribuHor: DialtalWORLD 



Tetelon: 021-4119913 



Pret: 80 EUR (fara TV 
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Canon 1450 Color Bubble Jet; 



SegmentuI de imprimante pe baza de 
cerneluri este din ce in ce mai "iubit" de 
catre ulilizatorii de acasa care nu au ne- 
voie de o imprimare la vitez5 loarte mare, 
ci doar de costuri de Tntretinere cat mai 
mici. $i in cazul de tafa, imprimanta 
Canon i450 corespunde cerintelor 
acestei categorii. 

In modul text alb-negru, performan- 
!ele lui Canon 1450 sunt de 18 pagini pe 
minut, cu cateva pagini in plus ta(a de 
media imprimanteior ce lac parte din 
aceasta categorie. In ceea ce prive^te 
viteza de imprimare in formal lull-color 
(foto), rezultatui este de aproximativ 
1 paginS pe minut. Dupa cum probabil v-aii 
dat seama, aceasta valoare este destui de 
scazutS comparativ cu media vitezelor de 
imprimare color a altor imprimante cu jet. 

Rezolutia maxima a imprimarii este de 
600 X 600 dpi in format monocrom 51 de 
4800 X 1 200 in format color. La o aseme- 
nea rezolu^ie de prinlare in format color, 
exists si posibilitalea de prinlare a foto- 
grafiilor pe harlie speciala, evident. De^i 
culorile sunt destui de vii, rezultatui final 
are la un moment dal un iz granular. 
Canon i450 dispune de fanta de 
alimenlare ce poale fi "hranita" cu maxim 




TOO de coli normale. Modul de ampla- 
sare si forma acesteia au fost special 
gandite ca in momenlul in care impri- 
manta ramane fSra harlie, sislemul de 
alimenlare sa fie oarecum protejat de 
depunerile de praf. 

Interfata cu calculatorul se face prin 
inlermediul portului USB 1.1. Ca bonus, 
aceasta imprimanta mai dispune de incS 
un conector USB. Acesta poate fi folosit in 
combinatie doar cu camere foto digilale 
Canon si se pot face printuri direct din 



memoria respective! camere foto. Acest 
fapl simplifies procedura de imprimare, 
nemaifiind nevoie de un computer penlru 
a controlaliparirea. 



Denumire: 1450 Bubble Jet 



Gen: ImDrlmantS color 



Producator: Canon 



Distribuitor; Tornado Sistems 



Telefon: 021-206 7777 



Pret:113EUR(faraTVAl 




\/\/esterrt Oigitsl 
USB S.Q Hard 
DrHve 



Celebra lormulS Plug 
& Play esle prrncipalul 
atu al aceslui harddisk 
extern. Pur si simplu 
conectezi unitatea la 
un port USB (de pre- 
feral 2.0) si ai la dispo- 
zitie un mediu capabil s5 sto- 
cheze maxim 40 de GB de 
informa|ie. HDD-ul marca 
Weslern Digital Caviar dispune 
de buffer de 2 MB si 7200 RPM 
ale platanelor. AceastS unitate 
exlern5 olerS maximul de 
pert'ormanlS in ceea ce privejte 
stocarea si securitatea dalelor. 



Gen: Harddlsk extern 



Producitor: Western Diailal 



Distribuitor: Flaminao Com 



Telefon: 021-2225041 




^P - Acest "ven- 

Trtilator" poale 
MK| I rcprezenia o 

^^^ Vsolutie de 

B^^^^^^^^^A compromis 
^^^^^^^^^^ intre o car- 
case frumos luminata si una cJt 
de cat aerisita. Avantajul aceslui 
fan (excepland cele Irei LED-uri 
diferit colorate) consia Tn rapor- 
tul dinlre nivelul zgomotului si 
numSrul de luratii - la o valoare 
de 3000 de RPM se obtine o va- 
loare a zgomotului de sub 
33 db. Dimensiunile fan-ului 
sunt de 80 x 80 x 25 mm. 




lAvand incoi- 
poraia ulliiTia 
tehnologie In 
materie de 
solutii desktop, 
kitui, format din 
tastalurS si maus 
'optic, comunica cu 
computerul datorita 
tehnologiei Bluetooth. 
Avantajul este, mai Inlai de toate, 
senzajia de siguranta si libertatea 
de mijcare. Distanta maxima de 
la care poale fi conlrolat acel PC 
poate ajunge si la valori de 
1 5-20 de metri. 





G«n: Tastaturj + nisus wireless 



Producitor: Microsoft 



Distribuitor: Flatninao Como. 



Telefon: 021-222S041 



TVionmottaka 
\/olcano9 



J Volcano 9, 
destinat pro- 
oesoarelor pe 
'''- Socket A, este 
creal penlru a 
^' oteri pasionatilor de 
overclocking instru- 
mentul necesar penlru realizarea 
diferitelor "experimente". Cool- 
enjl are in dotare un controller cu 
ajutonji cSmia se poale seta 
manual luralia fan-ului. Bine- 
inieles c3 se poale atasa si sen- 
zoful de tem[Deratura. Acesta con- 
troleaza lurajia fan-ului in tunc|ie 
de temperatura procesotului. 
■t;:ii';i[ii<u.w:rrm'.-t:f^ 



Gen: CPU Cooler 



ProducMor: Thermaltatte 



Distribuitor: ASBIS Romdnta 



Telefon: 021-2333841 



Pret 14 EUR (fSra TV 
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MidiLand S4 7^00 Plus 



Anunt important! Petrecaretii sunt 
rugati sa ciuleasc3 urechile! A aparut un 
nou sislem audio ce poate ti invidiat sau... 
nu (depinde de situajie) de scumpii nostri 
vecini. Dac5 aveti de gand sa tineti cate 
un party cu caliva prieteni ^i caleva prie- 
tene (cu cat mai multe, cu atat mai bine) la 
voi acas3, MidiLand S4 7100 Plus poate l^i 
o solujie destui de convenabila pentru a-i 
face pe invitati s3 se simt5 foarte bine. 
MidiLand S4 7100 Plus are Tn compu- 
nere cinci sateliti, un subwoofer cu ampli- 
ficator integral ^i un decoder Dolby 
Digital extern. 

Ca infati^are ji ca putere, cei cinci 
sateliji sunt practic idenlici. Puterea lor 
este de 5 X 10 Wati RMS. Un aspect inte- 
resant, exceptand taptui ca suni fScuJi din 
plastic, este acela ca, datorita designului, 
ei pot fi pozitionati pe o suprafata plana 
sub doua unghiuri dilerite. In acest caz, ei 
pot fi pozitionati sub unghiuri de 1 5, 
respectiv 25 de grade, astfel ca, indiferent 
de environment-ul Tn care sunt amplasati, 
sunetui „curge" uniform. 

Subwoofer-ul este ceva mai deosebit. 



Puterea oferita de acesta este de 50 de 

Wati (evidenL tot RMS). 

Conlrolul volumului, al balansului 
sau al altor funcfii aja-zis mai speciale se 
face numai prin intermediul unei teleco- 
menzi. A^a ca aveti de grija sa nu o lasati 
la Tndemana copiilor... Este necesar 
acordul parintilor. 

Decodarea audio, controlul anumitor 
functii audio (velum sepa- 
rat pe boxe, efecte speciale 
etc..) sunt realizatede 
catre control ler-ul extern. 
TotuI ar li mai anost daca 
acesta nu ar avea ^i un 
ecran (frumos colorat) pe 
care se pot supraveghea 
mult mai efic lent 
modificarile pe care doriti s3 le faceji. 

In concluzie, aceste boxe au putere, 
un bas foarte puternic, Tnsa devin uneori 
putin cam enervante din pricina satelitilor 
care, din pScate, sunt putin 
subproportionati ca putere si se chinuie 
sa umple o gam3 foarte larga de frecvenje. 




TERRATEC 



( 










Denumlre: S4 7100 Plus 



Gsn: Sistem audio 5.1 



Producitor: MidiLand 



DIslhbultor: DlgltalWORLD 



Teielon: 021-4119913 



Pret: 140 EURO (farSTVAl 
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MYSTIFY YOUR GAMES 



■ Procesor grafic NVIDIA GeForce FX5900 
m 256 MB DDRII Memorie Ultra Rapida (850 MHz) 

■ lefire DVI pentru monitoare TFT, ie^ire TV-Out 

■ Interfata AGP SX/4X/2X 
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MSI 



Ultima gaselnitS Tn ceea ce privejle 
succesul procesoarelor Intel Pentium 4 
este aparitia pe piata a celui mai "tare" 
chipset ever. Nici nu au rasuflat bine 
chipset-urile Canterwood (i875), ca deja 
sunt depasite in performanta. Capul de 
al'i? il detine acum gama de chipset-uri 
Springdale, ^i oarecum pe buna dreptate. 
De^i ofera o performanta cu mult peste 
cea oferita de chipset-urile Canten/vood, 
pretul este cu mult mai mic. 

Placa de baza MSI 865PE Neo2 este 
fericita posesoare a unui astfel de chipset. 
Alaturi de acesta, placa dispune si de fa- 
cilitati ca Gigabit CSA Ethernet, Serial ATA/ 
Serial ATA RAID, 6-canale audio, opt 
conectori USB 2.0 ^i 3 conectori IEEE 
1394 Firewire. 

Privind mai cu atentie aceasta placa, 
era imposibil s5 nu observ acea pastila 
din aluminiu situata imediat sub sloturile 
de memorie. Ce face ea? Cu ce se ocupa? 

Ei bine, aceasta "pastila" MSI Core 
Cell nu face nimic altceva decal sa joace 
rolul unui "supraveghetor" al proceso- 
rului. Din momentul in care procesorul 
este alimentat, aceasta "pastilS" monitori- 
zeaza gradul de incarcare al acestuia. 
Atunci cand procesorul, sa zicem un Intel 




Pentium 4 la 3 GHz, atinge valoarea de 
100% utilizare, CoreCell-ul creste FSB-ul 
procesorului la valori din ce in ce mai 
mari. In acest caz, acel procesor poate sa 
ajunga la o frecventa de peste 3,2 GHz. 
Bineinteles, aceasta crestere a performan- 
(eloreste limitatS si de "blocarea" proce- 
sorului din fabricatie. Totu&i, odata cres- 
cuta I'recvenja de tuncticnare, automat se 
va simti si o crejtere a numarului de rotatii 
alecooler-ului. 

Acest fenomen are ^i un proces re- 
versibil, adica in situajia Tn care proce- 
sorul nu este utilizat o anumita perioada, 
automat frecvenja de funcfionare scade, 



se reduce numSrul de turajii ale cooler-ului, 
iardeaici rezulta oscaderea nivelului de 
zgomot. 

In concluzie, aceasta placa de bazS 
poate fi considerata o platforma perfect^ si 
sigura pentru impStimitii overclorking-ului. 

■ BogdanS 



Denumtre: 865PE Neo2 



Gen: PiacA de baza 



Producator: MSI 



Dlstrlbuitor: Flamingo Computers 



Tslefon: 021-2225041 



Pret;119EUR(«raTVAl 




y 



Una dintre cele mai 
Ifrecvenle probleme 

legate de o retea de 
calculaloare de mici 
dimensiuni se ivejle Tn mo- 
mentul In care dorim parlaja- 
rea unci imprimanle. Daca 
respectiva imprimant3 are 
inclus modulul de retea, totui 
este OK, daca nu, este nevoie 
de un print sen/er. Un astfel de 
exemplu este si acesla de fat5. 
El face conversia portului LPT 
al imprimantei Tntr-un port 
UTP si problema este 
rezolvata. 



Oenumire: 1 Port Print Server 



Gen: Print server 



Producator: Edimax 



Distribuitor: Elsaco Electronic 



Telefon: 0231-514278 



Pret: 61 EURO (lirk TVA) 




tn ultima pe- 
rioada, lot mai 
multi utiiizatori 
sunt cople^ili de 
li|»a de sptiiiii de 
pe harddisk-uriie proprii. In acesl 
moment, un HDD de 1 20 de CB 
poate fi considerat o solutie sal- 
vatoare. Maxtor DiamondMax 
Plus 9 dispune de un caclie 
intern de 8 MB, o interlatS ATA 
1 33 si un limp mediu de acces 
de 9,3 ms. DatoritS celor 7200 
de rotatii, o rata maxima de 
transfer ajunge la 60.185 kps la 
cHire ^ 35.414 kps la scriere. 



Denumtre: DtamondUax Plus 9 



Gen: Harddisk 120 GB 



Producator: Maxtor 



Distribuitor: ASBIS Romania 



Telefon: 021-2333841 



Pret: 120 USD (fftriTVAt 



^ 



^ 



Sc'cretui unei 
( arcase bune 
este sa arale 
ijjne in exterior 
>-i s^ faca tn asa 
le! incat compo- 
nentele sS se 
"simta" cat mai 
bine Tn interior. Aceasta 
carcass din aluminiu este 
insotita de o fereaslra lateraia 
pentru "uimirea" audientei, 
dispune de o sursa exlrem de 
silentioasa de 350 W si Tnc3 
2 coolere amplasate in spate si 
in partea superioar3. 




Acest TV Tuner, 
adaptal special 
pentru Romania 
(pana si cutia e 
tradusa Tn limba 
romana), functio- 
neaza in banda de frecvenle 
CATV, VHF si UHF Tn toate 
formatele video (Pal BG+DK, 
NTSC si SECAM). Se pot rea- 
liza videoconferinte, previzu- 
alizarea mai multor canale sau 
accesarea informajiilor de tip 
Teletext. Funcjia de FM va va 
permite recepiionarea de pos- 
turi de radio din aceastS banda. 



Denumire: Crystal Tune TV 



Qen: Tuner TV/FM * telecom. 



Producfttor: 3D Vison 



Distribuitor: Skin Media 



Telelon: 021-231.5097 
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U$or, compact, util. Aja ar putea fi 
caracterizat pe scurt acest telefon. Deji 
se vad schimbari semnificative Tn ceea 
ce prive^te designul, totuji „timbrul" 
celor de la SonyEricsson este foarte 
vizibrl. „Paimaresul" lui T220 este 
destui de bogat. El are capacitatea de a 
stoca paste 500 de nume si numere de 
telefon, si este dotal cu impresionant de 
multe utilitare. Dintre acestea se pot 
aminti functiile clientului de email 
POP3, functiile de WAP 2.0, 
calculatorul sau miniagenda 
electronics. 

Pentru a atrage acel segment de 
utilizatori care, fie verba Tntre noi, se 



plictisesc extrem de repede, acestora li 
se ofera posibilitatea de a personaliza 
acest telefon dupa bunul lor plac, prin 
Tnlocuirea „fe{elor" standard cu unele 
mult mai haioase sau ceva mai colorate. 



^. 



CARACTERISTICI: 



Dlmenslune: 


100 X 43 X 19 mm 


C^\ 


Creutate: 


74 g 


tjE*_) 


Display: 


TFT - color 


CiD 


Rezolutie display: 


N/A 


CS) 


Tip acumulator: 


Li-Ion Standard 


(*o 


Stand-by: 


maxim 275 ore 




Talk lime: 


maxim 8 ore 


^ 





—^ 



Siemens MCSO 

DacS ar fi sS catalogSm acest model de 
telefon, cu siguranja el ar face parte din 
categoria mobilelor ce se adreseaza 
persoanelor dinamice ?i mai tot timpul pe 
drumuri, Acest fapt se datoreaza, Tn principal, 
multitudinii de functii ^i optiuni de care o 
astfel de persoana este, mai mult sau mai 
pujin, dependents. In primul. rand, ar fi de 
menjionat caracteristica tri-band, ce 
faciliteaza conectarea telefonului la orice 
operator GSM care lucreaza cu retelele GSM 
de 900, 1 800 sau 1 900. Un alt pachet poate 
fi construit ji din optiunile incluse: client de 
email POP3, WAP 1 .2.1, T9, calculator. 



cronometru, apelare vocala ?i s3 nu 
uitam de camera foto Tncorporata. 

Siemens MC60 va fi lansat pe piaja 
Tn trei culori diferite, intitulate sugestiv 
Aquamarine, Titanium ^i Grenadine. La 
capitolul jocuri Tns§, acest telefon mai 
are de „Tnv3tat". ^^ 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 
Greutate: 

Display: 

Rezolufie display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 
Talk time: 



no X 46 X 21 mm 

89 g 

TFT - color 

109 X 80 pixel! 

Li-lon - 700 mAh 

maxim 250 ore 

maxim 6 ore 



Sagem MY X-S 



Tn ceea ce Ti privejte pe cei de la 
Sagem, situajia este ceva mai simpla. 
Noul model de terminal mobil, intitulat 
MY X-2, a fost conceput special pentru 
acei utilizatori care doresc sS aib3 Tn 
posesie un telefon mobil de ultim5 or3, 
ce-i drepl cu funcjii mai putine, Tnsa cu 
un avantaj la capitolul pret. ConceptuI 
telefonului se reduce doar la funcjii de 
bazS: o memorie Tn care se pot stoca 
maxim 250 de numere, cateva elemente 
legate de WAP 1 .2.1 , un minicalculator, 
un ecran color ji cateva ringtone-uri 
polifonice. Despre jocuri incluse nu se 



prea amintejte prin nici un meniu, Tnsa 
cei care urasc sa poarte ceas la mana se 
pot bucura de privilegiul ceasului 
inclus, ba mai mult, Tji pot seta telefonul 
?i pe post de ceas destept3tor. 



CARACTERISTICI: 



^.: 



Dimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolujie display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 
Talk time: 



99 x 45 X 21 mm 

89 g 

color 

101 X 80 pixeli 

Li-lon 

maxim 340 ore 

maxim 5 ore 




■ BogdanS 
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Myfcza Para — @ 

Am un AMD Athlon, la 90' 
128 MB RAM,placa video GeForce 2 
MX cu 32 MB, HDD Quantum Fireball 
Icl20 la 40 GB ^i sistem de operate 
Windows XP Professional. De curand 
mi-amcumparat Morrowind-ul original. 
L-am instalat f§ra probleme, dar Tn tim- 
pul jocului, dupa ce Tmi scriu numele, 
urmez paznicul spre punte $i deschid 
trapa,seTncarc3 exteriorul ^i apoi se 
reseteaza.Am reinstalat jocul, am b^gat 
dou3 patch-uri (unul de pe CD-ul 
LEVEL din august 2002-Morrowind 
1 .10605 5i unul download-at de pe 
elderscrolls.com -Morrowind 1.20722), 
dar tot nu merge! Totu^i, al doilea patch 
a produs o schimbare: nici nu intru Tn 
meniu si ma scoate (nu se mai rese- 
teaza). Ce a? putea sa fac? 

R: O solut'ie care tn cele mai multe 
cazuri a rezolvat probleme legate de 
jocul Morrowind a fast mSrirea fi$ierului 
de swap (memorie virtuala) al slstemului 
de operare la o valoare de trei orl mai 
mare decat cantitatea de memorie fizicM 
Instalata in sistem. In cazul tau, poti sa 
cre$tl acel fisier la o valoare de aproxl- 
matlv 4-500 de MB. hainte de a face 
aceasta modificare, aslgurS-te cS al 
suflcient spafiu pe partifla pe care ai 
Instalat sistemul de operare. Pentru a 
face aceastS modificare, dai die dreapta 
pe My Computer, alegi tab-ul Advance, 
dupS care dai die pe Performance 
Options. In fereastra ce apare ape^i pe 
butonul Change din sectiunea Virtual 
Memory. In fereastra nouS care apare, 
completezi campurlle Initial Size 5/ 
Maximum Size cu valoarea pe care o 
dore^ti tu (4-500 MB). Atenfle, cele douS 
valorl trebuie sa fie egale! In contlnuare, 
die pe butonul Set ?/ nu uita sa dai un 
restart la PC. 

P.S. Chiar daca asta 1(1 va rezolva 
problema, nu te a^tepta ca jocul sM 
functioneze "ca uns". Cerlnfele de sistem 
pentru Morrowind depS$esc poslbllltatHe 
PC-ului tau cu foarte mult, mai ales pe 
partes video. 

AI0X Palada - @ 

Cand pomesc PC-ul meu cu Win98SE, 
pe monitor vSd: SPD not found on 
DIMM3. Cu toate acestea, PC-ul merge 
perfect. Ce Tnseamna acest lucru? 



Apropo: BilDefender7 actualizat 
este un antivirus bun pentru securitate 
maxima? 

R; SPD (Serial Presence Detect) este 
un mic cip ce se gSse$te montat pe unele 
module DIMM. In memoria acestui cip 
sunt stocate informatii legate de 
cantitatea de memorie, vlteza, modal de 
adresare 5/ mulfi aiti parametri necesari 
controller-ului de memorie de pe placa 
de baza. In funcfie de aceasta Informafie, 
controller-ul acceseaza memoria fntr-un 
anumit mod pentru a se obfine perfor- 
manta maxima. Mesajul de eroare pe 
care tl prime^tl te anunta ca modulul de 
memorie pe care l-ai instalat tn slotui 3 
nu contlne cipul SPD, astfel controllerul 
de pe placa de baza nu poate utillza 
respectivul modul la parametrii specl- 
flcafl tntr-un dp care nu exists. In acest 
caz, tncearca, dacS este poslbll, sS setezi 
manual din BIOS tofl parametrii legafi de 
respectlva memorie. In momentui de 
fata, setarile memoriei par sa fie "By 
SPD". Configurarea manuala cu acelea^i 
valorl (pe care le pofl citi Imediat sub 
linia "By SPD") te va scuti s3 mai cite^tl 
acel mesaj, pentru cS BIOS-ul placli de 
bazS nu va mai cSuta cipul SPD. 

In ceea ce prive^te BItDefender 7. 
acesta poate fi un antivirus ^l/sau un 
firewall destui de bun daca tl 
configurezi mat in amanunt (advanced). 
De obicel, opfiunile standard nu sunt 
tntotdeauna suficiente. Trebuie sS tree! 
tn revlsta mai multe variablle, printre 
care $i cele legate de modul de 
conectare la Internet sau modul de 
scanare a fi^ierelor. 



Drago^ lorga — @ 



Vreau sS-mi pun Linux. Sunt un 
Tncepator. Aja ca vreau sa stiu ji eu ce 
versiune de Linux mi-ar prinde mie bine 
sa Tnvat. 5i a? vrea sS mai ?tiu ce pro- 
grame mi-ar fi de fobs. O alta problema 
este aceea ca multi mi-au spus ca, dacS 
imi pun Linux (orice versiune), nu o sa 
pot sS intru pe Internet. Este adevarat? 5' 
a? mai vrea sa jtiu ce pot face cu Linux-ul. 

R: Dintre toate dlstrlbu0e de Linux 
existente pe plafa nu existM nici una care 
sS se adreseze exduslv celor care vor sa 
tnvete Linux. Exista totu$l unele care 
printr-un mod grafic sau printro docu- 
mentatie mai elaborata faciliteazS tnmaga- 
zlnarea raplda de cunostinte tntr-un mod 
mai simplu. Una dintre aceste distrlbutil 
este $1 Red Hat DacS e$tl Interesat, poll 
gSsI ultima variants tn CHIP Special Red 
Hat 9.0. Interfafa grafica ?/ meniurlle tn 
llmba romana te pot ajuta sa atingi un 
anumit stadlu de performanfS. De obicel, 
orice distrlbufle Linux este tnsotltS de un 
"bagaj" imens de softuri 5/ utilltare de care 
s-ar putea sS al nevoie. 

Acel "multi" care fi-au zls ca nu poll 
sa Intri pe Internet din Linux se fn$alS 
amarnlc. Sistemul Linux (indiferent de 
distrlbu(le) este unul dintre cele mai 
performante sisteme de operare cand 
vine vorba de Internet. Totu^l, deplnde ?/ 
de modul tn care se face aceastS conec- 
tare la Internet. DacS dispul de un modem 
de tipul WInModem, tntr-adevar poll sa tfi 
iei adio de la Internet Pentru Linux al 
nevoie de un modem hardware. 

■ BogdanS 
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LifestvlE - Film LEVEL 



Terminat;or 3 

Rise of the Machii 



Arnold is back! Mai Tn form3 decat 

oricand ^i mar dedicat cauzei drepte 
decat in Terminator 2. Un deceniu a 
trecut de cand John Connor (Stahl) a 
pus umarul series la Tmpiedicarea 
dezastrului dezastrelor. The Judgemeni 
Day, 5i a salvat omenirea de la 
distrugerea in masa. In prezent, Connor 
traie^le ^i nu prea exisla, adica nu are 
cas5, c5rti de credit, telefon celular (Tn 
viitor, ca ji astazi de fapt, ejti considerat 
homeless daca nu ai a^a ceva) ji nici un 
loc de munca (aici deja se Tngroa^a 
gluma). Nu exista nici un semn al 
existenfei sale. Partea buna din toate 
acestea este ca Skynet - reteaua de 
ma^ini care a Tncercat odata sa-l 
omoare si sa dea drumul razboiului 
Tmpotriva umanitalii - nu are nici o 
posibilitale sa-i dea de urma. Asta pana 
Tn ziua Tn care, din umbrele viitorului, 
apareT-X (Loken), eel mai sofisticat 
cyborg al Skynet-ului. Acesta este trimis 
Tnapoi in timp penlru a duce la cap3t 
treaba pe care predecesorii sai au lasat-o 
neterminata. Majinaria cea noua nu 
este numai neobosita Tn cSutarea tintei 





ei, dar mai este si superfrumoasa. 
Singura speranfa de supravietuire a lui 
Connor ramane Terminatoru 
(Schwarzenegger). Impreuna, ei trebuie 
sa invinga tehnologia superioara a lui 
T-X 5i sa Tndeparteze pericolul zilei 
ludecatii de Apoi. 

Data ianssrjj 8 august SOOS 
□istribuit de InterComFilm Ramania 



Charlie's Angels: 
Full Throttle 



Filmul pe care-l veti putea urmari la 
sfarsitui lunii august in cinematografele de 
la noi din |ara este urmarea succesului de 
care s-a bucurat comedia plina de acfiune 
si aventura din 2000: Charlie's Angels. Veti 
sli la ce sa va asteptati daca va spun ca-n 
film vor apSrea si de data aceasta bunS- 
latile: Cameron Diaz, Drew Barrymore si 
Lucy Liu. Acestora li s-a adaugat, spre 
incantarea ochilor cinefllului doritor de 
frumos, si inestimabila Demi Moore. 

Dupa ce primii 3 Tngeri au salvat un 
agent guvernamental, Ray Carter (Robert 
Patrick), dinlr-un „asezamant" mongol, o 



nou3 misiune Ti asteapt3. Fnjmusetile vor 
trebui sa recupereze 2 inele de titanium ce 
contin inlormajii despre operatiunile se- 
crete ale guvernului, pentru care orice tarS 
lerorista ar plati milioane de dolari. Fetele 
se deghizeaza in tot I'elul de aratanii, de la 
agenji CSI, motociclisti supSrati, luptatori 
profesionisti, pana la vanzatoare de 
hotdog si dansatoare profesioniste. DacS 
vreti sa vedeti pe cine descoperS in spatele 
acestui complot, va trebui sa mergeti la 
cinema. 

Data tansari i SS august SOOB 
□istribuit cJe InterCcxnmm notnania 




m> 
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Sexul ^i 
jocurile online 

Misoginismul a atins "puritatea" 
jocurilor 



■ Dupa cum se poate deduce foarte u?or, 
j" maniiie unora pot duce la concluzia ca 
jocurile online reprezintS un laborator 
extraordinar pentru studiul comporta- 
mentului uman. Eleofera posibilitatea 
depersonalizarii ji nu impun decai un 
set foarte restrans de reguli Tn connpa- 
ratie cu viala reala. Ca urmare, un anu- 
mit protesor Edward Castronova de la 
Universitatea California a efectuat un 
studiu apropo de discriminarea sexuala 
din Everquest. De^i numele lui ne poate 
spune multe lucruri nu tocmai de pre- 
ferat, totu^i acest studiu este destu! de 
interesant. 

El eau Ea 

Ca sa spunem lucrurilor pe nume, 
atunci cand aji jucat un asemenea joe, 
de cate ori nu v-ati pus problema dacS 
in spatele frumosului personaj feminin, 
imbracal ?nlr-o roba 100% Cotton care 
mai are si nu 5tiu cate enchant-uri nu se 
afia un individ de sex masculin? Adica 
daca acest lucru se poartS pe MIRC, 
unde 5 oameni se distreaza de rup lo- 
cul pentru ca unul face pe "lemeia" 
"la-ndemana", de ce nu ^i Tn jocurile 
online? Ei bine, confornn profesoruiui 
Castronova, 90% dintre jucalorii de 
Everquest sunt masculi. In joe Tnsa, 
doar 80% dintre personaje sunt de sex 



PiAvrKAic KISS 



masculin, ceea ce Tnseamna cS raman 
10% dintre masculi care aleg gagici pe 
post de "extensii" Tn lumea virtuala. 
Motivele pentru care acejtia fac acest 
lucru nu sunt foarte bine cunoscute. In 
Everquest nu conteaza daca personajul 
este feminin sau masculin, deoarece 
bagajul de atribute ^i skill-uri ji modul 
de dezvoltare sunt exact acelea^i. 
A^adar, acest motiv se exclude. Evident, 
majoritatea personajelor feminine alese 
de barbati sunt frumoase. Asta Tn- 
seamna ori ca jucatorul nu se identifies 
cu personajul, ori ca se identifies cu o 
femeie neaparat frumoasa. Studiul arata 
ca majoritatea personajelor feminine 
sunt lie elf, fie human; foarte rar se intal- 
ne^te cate o femela de orei sau dwarfi. 
Mai mult decat atat, elfele conduc des- 
tul de delasat, probabil datoritfi ure- 
chilor si buzelor mult prea senzuale. 

Misoginism peste 'tot 

Misoginismul a aparut ca termen 
imediat dupa ce jumatatile barbalilor au 
trecut prin etapa de emancipate. Pre- 
zenla sau absenta acestei caracleristici 
la un om nu spune nimic de fapt, atata 
timp cat emanciparea femeii continua. 
In clipa in care discriminarea sexuala va 
dispSrea, unii dintre voi ar spune ca va 
fi vai de capul nostru. Altii spun c3 
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Pal cum sa n-alegl, mi, a§a ceval? 

emanciparea femeii va Tnceta pur ji 
simplu, iar certurile din casa, care se 
terminau de obicei cu ochii umflati ai 
sotiei, se vor solutiona la masa tratati- 
velor. Acelasi profesor Castronova a 
studiat un pic piafa, examinand vanzS- 
rile de personaje pe PlayerAuctions.com. 
Astfel, eel mai ieftin personaj masculin a 
costat 40$, iar eel mai scump 2.250 de 
dolari, cu o medie de 333$. In tabara 
de peste deal, un personaj feminin se 
vinde cam cu o medie de 41 $ mai pujin 
decat unul masculin, adica o discrimi- 
nare sexuala de 1 2%. Daca studiul ar fi 
fost f3cut pe romani, probabil ca ar fi 
descoperit faptui ca noi cump3r3m mai 
mult femei decat barbati, lucru care l-ar 
fi condus probabil la concluzia ca avem 
cu totii nevoie de consultants. 

"Hai ^i ia gagica!" 

Cu alte cuvinte, la larabele 
PlayerAuctions.com discriminarea 
sexuala este Tn floare. Totuji, Tn compa- 
ratiecu realitatea "Satelor" Unite, unde 
femeile sunt platite cam cu 28% mai 
putin decat barbajii cu slujbe similare, 
Tn jocuri e mai bine. Cum de Tn jocuri 
Tntotdeauna e mai bine, nu pot sa-mi 
dau seama. Probabil ea exista un pro- 
cent destui de mare de femei care Tji iau 
personaje masculine... Din nefericire, 
studiul acesta nu a mai fost faeut. 

■ Locks 
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LifestvlE - Patch LEVEL 




Un fel de Ana a lui Manole - varianta Desert Storm 



/ 



In ce situatie o u?a poate face parte 
din liin|a ta? lata si raspunsul. Imagine 
primila de la Mikey B. the Sandman. 
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Ffllal error in vnirr brainf v^^^^H 


_i 


^^k Your brain seems to be oflline! 


iLioiEi:::]! i suiddc i 



Cam complicata situalia! Greu de 
ales. Imagine primita de la Lucian Daia. 



m 



YouMnuMlhit p(c>giarnloiT4dav'iihe(ii>e)(p*et Andyoulhen 
have Id itQSiei the nillwaie ex tiop usng il 

You Ctrl leaitiof ihe pnogtam by pushiro rhe »ow ToRegiilw' 
buHon al the bottom, and then lolowino the gr/en ntbuctions 

As Mon at I have leceived you'ie e-mai i wi leefy and you 
wl receive a Dai-.viod by e-rriMt Once you leceived one. puih 
the 'Regulei' button and II nihe name and {Mtiwocd 

Orice you're 1 4 day trial penod hsi eifMd. you Hil not be able to 
use thit Dfogiwn vv'oie 



^ 5*^** ' <0 Hsw'oregiite* 



Visul oricfirui roman: un shareware 
care sa mearga si peste 100 de ani. 
Imagine primita de la Adryan Eugen. 
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Se pare c3 deceniul Ssta nu vom 
putea juca Rails Across America. 
Imagine trimis5 de BoA. 




Buna intrebare. Imagine primita de 
la Flavius. 



ntr-o zi mi-am dat seama de ce mfi durea gatui atat de tare: Tmi crescuse un zid 

in cap. Imagine primita de la Flavius. 

JLz:^ Jijj-A ^°^°'^^- 





Acum sunt convins: strSzile sunt bantuile de canibali care prefera numai si 
numai picioare. Dac§ se poate, stangul. Imagine primita de la Ert Cgl. 




Masinuja asta are multa t rcciinja In ea, altlel nu vad cum ar reusi sa 
calce apa. Imagine primit3 de la Maverick. 



Castigatorul din acest numar este Flavius. 



Trimiteti imagini pentru patch la adresa sebah@level.ro, 
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DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 



PerJoada 


Pret revista 


Pret abonament 


3 lunt 


^ 3ic,ooe-rei~ 


230.000 lei 


6 luni 


. 6&W:U0U \ii\~ 


400.000 lei 


12 luni 


_-1.300.U00 lbT~ 


750,000 lei 



incepand cu luna: 



Finiia, cod fiscal 
Mume, prenume 




^H 




^^■■■■^■^^■miH 


Sir. ^^^^H 


^^■^H 


.| 


^|bl ^^|sc. ^^|a|x ^^I 


Localitate ^^H 


^^^^H 


Cod 1 


^^^^B ludet ^^^^^^^^^^^^H 



Am piatil ^^^^^^^^1 


1 


ei in data de 


I^B 


Am mai fosi abonal, cu codu 


■■■■ 





cu mandatui poflal / ordinul de platd nr. 



talon de 
abonameni; 

Decupati talonul din revista, 
completati-l si expediati-l 
impreuna cu dovada platii 

pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500330 Brasov 

Plata se poale efectua prin 

mandat po^^l pc adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brajov 

sau prin ordin de plata in 

contui 

Vogel Burda Communications 

nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO Bank Brajov. 

Pentru bugetari, ptata se face 

in contui nr. 50691099507 

deschis la Trezoreria Brajov. 

Taloanele care nu sunt Insotite 
de dovada platii NU VOR Fl 
LUATE In CONSIDERAREl 



DA, doresc: 


Revista 


Pret 


Bucati 


Total 


JJ^CHIP SPECIAL OPEN OFFICE 


130.000 lei/buc 






CHIP SPECIAL WEBSITE 


60.000 lei/buc 







Finna, cod fiscal 



Nume, prenume 




Sir. ^^^^1 


^^^^^^1 


Localitate ^^H 


^^^^■1 


Telefon ^^^| 


^^^^^H 



Am piatil 



lei in data de 



cu mandatui po^lal / ordinal de platii nr 



talon de 
comanda 

Decupati talonul din revista, 
completati-l si expediati-l 
impreuna cu dovada plafii 

pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Bra?ov 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana Badescu. OP 2 CP 4, 

.500530 Brajov 

sau prin ordin de plata in 

contui 

Vogel Burda Communications 

nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO Bank Brajov. 

Taloanele care nu sunt insotite 
de dovada platii NU VOR Fl 
LUATr IN CONSinrRARf! 



reviste 



T 
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Beer For The Homeless 

www.beerfortbehomeless.com 

Am venit de dimineaia la redactie 
si, cand am dat sa urc scarile, m-am 
lovit de un zdrenturos, barbos, murdar 

?i cu un ranjet suspect pe fat3. 



Shane for Sheriff 

myiveb.cibleone.npt/ 
JQnesto wnbunker 




"B3, Mitza! Ai cheia de la u^a? Hai 
ca stau de azi noapte pe aicr 5! vreau 
sS-mi verific <,] eu mail-ul". Era Koniec... 

A doua zi, Sebah i se alaturase. 
Dup3 doua zile, toata redactia era 
Tmbracata in zdrenfe si suspect de 
fericita, iar pe fiecare birou Tncepusera 
sa se slranga munti de cutii goale de 
bere. Am inteles ca dSdusera peste niste 
fete dragu^e care, cum Ti vedeau, cum li 
se aruncau Tn brate si le ofereau bere. 





n 


pi—-;. 



Shane vrea sa fie serif. Shane s-a 
saturat sa lie marginalizat, ridiculizat si 
discriminat. Vrea drepturi egale cu toli 
ceilalji si vrea sa-i pedepseasca pe cei 
care nu cred in cauza lui. Shane 
promite cale o papusa gontlabil3 pentru 
fiecare alegator si XXL-ul 24/24. 




Cum sa nu-l votezi? 




IMation5l:ates 

www.nationstates.nef 

Vrei sa emigrezi? Am o solu^ie mai 
buna! Ce-ar fi sa-ji faci propria tara? S3 
o conduci asa cum stii tu, sa votezi 
legile pecare le vrei tu, sa impui o 



Hai ca fug si eu, poate au schimbat 
meniul s' ne dau un vin de Porto, 
ceva... 
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The MegaPenny Project 

w ww.k oko g iak.c om/ me§ap enny 

Aveti o fisa? Chiar dou5? Sunt 
grele? Va incomodeaza? Ce-ati zice 
atunci daca v-a(i trezi cu un miliard de 
lise? Nu va sperie ideea? Dar un trtlion 
de lise? Nici asa? Sunteti sigur? Verificati 
pe www.kokogiak.com/megapenny si 
poate o sa va veniti Tn fire. Dupa aceea, 
incercati sa va imaginafi un milion de 
vaci puse una peste alta. DacS nu aveli 
imagina^ie, tot site-ul de mai sus va va 
ajuta. 




orientare politica asa cum '\\i place fie si 
sa scazi taxele Tn fiecare dimineatS... Ei 
bine, NationStates Ttr ofera aceasta 
posibilitate. Este un site care poate li 
haios si distractiv, dar si extrem de 
serios si interesant. Depinde numai de 
ce vrei tu. Oricum, la sfarsitui zilei 
nimeni nu o sa te traga la raspundere 
pentru ce ai facut... Cam ca Tn Romania. 
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Parintii ^i jocurile 



Problema veche... Fiecare 


dintre voi au abordat Tn scrisori alitudine extremS in 


dintre noi a avut cateva "discutii" 


legSturS cu acest subiect. 


cu p3rintii pe tema 


Pentru data viitoare va propun urm3toarea tema: 


calculatoarelor, a jocurilor ?i a 


viaja reala sau cea virtual^? La modul eel mai series, ce 


timpului pe care ni-l petrecem 


preferati si mai ales de ce... cu plusuri, minusuri $i tot 


cu ochii m monitor. Evident, 


tacamul. 


adevarul e pe undeva pe la 


Va a§tept scrisorile pe adresa redactiei ^j mail-urile 


mijioc: avem ^i noi dreptate, dar 


pe adresa mitza@level.ro. 


51 ei stiu ce vorbesc. M3 bucur 


Baftai 


sa vad ca ati tnjeles asta ji pujini 


■ MitTn 



Dj_Cobra 

In sfarjit a venit vacanja ^1 
pentru mine, Am terminal cu ca- 
pacitatea asta blestemata ^i acum 
Tmi pot dedica tot timpjl joace- 
lor. Nu pot sa vS spun cat de 
enervanta 5! stresanta a fost 
perioada de Tnvatal 51 cat de mult 
se enerva mama cand ma prin- 
dea jucandu-ma Warcraft sau 
CTA in loc sa invaj comentariile 
la romana ^i munfii la geografie. 
Nu ma puteam juca Tn liniste 
decat pe timp de noapte, cand 
ajteptam cu nerabdare sa se 
culce parintii, dupa care por- 
neam PC-ul meet, deschideam 
monitorul, Tmi puneam cajtile Tn 
liniste si ma bucuram de pujinele 
ore care le aveam la dispozitie 
(Tn zilele de scoala nu stateam 
decat pana la 3:00, iar In 
weekend pana la 6:00 sau chiar 
7:00). A doua zi eram foarte 
obosit, adormeam in timpul 



orelor (motiv pentru care Tmi luam cd-playeru' si ascul- 
tam in ore muzica) si nu puteam sS invat. Intr-o zi mi-a 
venit idee. Am dezvoltat-o intr-o metoda prin care sa 
nu-si dea seama parintii ca stau pe net sau ca fac o mi- 
siune din CTA3. Mai intai deschideam Winamp-ul sau 
orice alt program de muzica, puneam cateva melodii 
Tn playlist si Tl puneam pe "minimize". ApSsam „Prt Scr 
Sys Rq" (este una dintre tastele de langa "Scroll lock"), 
deschideam Painl-ul si apasam paste, dupa care pu- 
neam imaginea ca wallpaper. Apoi ma duceam Tn Start 
a Control Panel a "Taskbar and start menu" si bifam 
optiunea "Auto hide the taskbar". Pe urma intram Tn 
joe sau stateam pe mIRC si de cate ori intra cineva in 
camera, apasam pe "show desktop" si nu se vedea ni- 
mic in taskbar decat Winamp. Nice, nu? 

Alte ocazii de joaca mai aveam cSnd plecau pa- 
rintii la cump3raturi, la rude sau afara din oras. Atunci 
chiar ca ma distram. Mama nu a inteles si nu cred ca o 
sa inteleaga faptui ca eu sunt dependent de calculator, 
ca multi dintre voi. Nu imi pot imagina viaja fara el. 

Trebuie sa recunosc ca mai avea si ea dreptate: 
"capacitatea este doar o data in viaja si trebuie sa te 
pregatesli foarte bine pentru ea, chiar daca inseamna 
sa nu mai stai la calculator deloc". Dupa parerea mea 
parintii nu trebuie intotdeauna ascultati, mai ales pen- 
tru ca ecuatia "Noi-jocurile-parintii" nu are solutii. 



Super_gameru 

E greu sa ne injeleaga... 

Imi amintesc de vremurile 
cand invatam de unul singur 
Qbasic pe un amarat de Cip, pri- 
mit de la un var caruia parintii 
s-au hotaral sa-i cumpere un 
486. Si de ce credeji ca invatam 
eu Qbasic? Pentru ca vroiam sa-i 
conving pe ai mei sa-mi cumpere 
un calculator adevarat. M-au tras 
ei pe sfoara cativa ani, Tnsa cand 
au incepul sa-mi gaseasca abo- 
namentele pe care mi le faceam 
la sala de jocuri din oras, s-au 
gandit ca ar fi bine sS-mi spuna 
ca daca invat si iau nota mare la 
capacitate ca sa pot intra la eel 
mai bun liceu din oras, o sa-mi 
cumpere calculator. In slarsil 
intru eu la liceul la care vroiau ei 
si calculator tot nu mi-au luat. 
Treaba nasoala era ca se inchi- 
sese sala de calculatoare si nu 
prea aveam ce face, asa ca i-am 
batut la cap pana mi-au luat 
calculator. 

De atunci s-au Tngrozit de 
nenumarate ori cand m-au gasit 
la 4:50 am jucand Desperados 
sau cSnd au vazut ca am strans 
1.800.000 ca sa-mi cumpar, 
dupa cum spunea tata, "o pla- 
cuta mica care nu e buna decat 
la jocuri si la t'ilme" (era vorba de 
placa video). Cand ma intreaba 
cu ce ma aleg de pe urma 
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jocurilor, eu le rSspund : "cu ceva ce 
voi nu aveti cum sa Tntelegett" sau "e un 
mod de viala, ?i Tnca unul frumos iar3 
de care nu ptiu cum a$ trSi". lar ei dau 
verdictul... Mama spune : "copilul asta a 
luat-o razna rau de tot, trebuie sa lacem 
ceva cu e! cS Tn stilul asta nu jtiu ce o sa 
se aleag3 de capul lui", iar lata raspunde: 
"e destui de mare ^i trebuie sa-si dea 
seama c5 greje^te sau cine jtie, poate 
vrea s3 ajung3 sa faca jocuri", iar mama 
ramane pujin mirata de rSspunsul dat 
de catre tata. S^ie el ceva, cS nu degeaba 
Jl mai g3sesc cu ochii ro^ii Tn fata calcu- 
latorului dupa 4 ore de Solitare sau mai 
5tiu eu ce joculet de DOS. 

Ce vreau sa spun e ca fara jocuri 
noi gamerii nu am putea Irai ^i parintii 
nojtri trebuie sa accepte asta chiar daca 
le e destui de greu sa Tnteleaga de ce 
pierdem noi noptile tn faja monitorului 
"la aceleaji jocuri fara Tnteles" sau in 
sali de calculatoare. Un alt lucru pe care 
parinjii no^tri nu-l injeleg e urmatorul: 
"La ce iti trebuie tie sS te duci la Inter- 
net-Cafe sau la sala aia de jocuri cand 
tu ai calculator si internet acasS??? Asta 
chiar nu pot sa mteleg!!!" 

Intr-un fel, eu zic ca trebuie sa-i inte- 
legem pentru cS e greu pentru ei (care 
nu au trait Tnconjurati de calculatoare) 
sa accepte ca odrasia lor sa stea 4-5 
ore/zi (daca ar jtii c3 eu stau 7...) Tn faja 
calculatorului doar ca sS se joace $\ le e 
greu sa Tnteleaga de ce calculatorul (jo- 
cul) e pentru muiji dinte noi eel pujin la 
fel de important ca jcoala. In plus, mai e 
5i copilul colegei de la serviciu care are 
10 pe linie, nu chiulejte ji la calculator 
nu dS drumul decat cand trebuie sa 
fac3 ceva pentru ^coala. Pe langS toate 
acestea mai e o mare problema: 
gamingul profesionist din Romania e 
slab dezvoltat, e prea putin promovat, 
exists doar cateva concursuri oficiale, 
Tnsa mare parte dintre noi aflS de aces- 
tea dupa ce s-au Tncheiat ji toate astea 
fac o impresie grejitS asupra pSrintilor 
no5tri, care nu o sS creadS c3 si din 
urma gamingului se pot obtine si bani, 
pe langa bucuria sufleteasca, glorie si 
prieteni. 

Seby 

%^ PSrintii? Interesant3 temS... As fi 

^ curios sa vad computerul prin ochii lor, 
folosind si cutia lor craniana, Tns3 nu 
pot (nu ca nu ar avea cutie craniana, ci 
"continut"!). Cu totii stim c3 "joaca" (ei 
numai asta tntelegand prin computer) 



este un mijioc de santaj 

(de ex: "nu Tnveti, ciuciu 

computer"). Ei stiu foarte 

bine c3 acest drog ne 

trebuie eel mai tare si se 

folosesc de acest 

lucru., . 5i Ccind (i-e 

lumea mai drag3 si te 

joci, de exemplu. Vice 

City sau Splinter Cell 

(jocuri considerate de 

mine de origine divinS, 

aparute cred printr-o 

greseala pe planeta 

Pamant si bineTnteles 

terminate de vreo cateva 

ori - un joe bun prin 

asta se deosebeste, prin 

faptui c3te "prinde" si 

nu te mai "Ias3" pan3 

nu Tl joci, si joci, si joci, 

si joci, si tot joci pan3 

cand apare un altui mai bun). Revenind 

la oile noastre, dupa cum spuneam 

ceva mai sus, "si cand ti-e lumea mai 

dragS si te joci" si nici n-apuci 53 

termini un Morrowind [ca s-ar termina 

vreodata!) ca gata, privirea ta devine din 

ce in ce mai slaba, mainile Tti tremura, 

Tncepi s3 transpiri (nu pentru ca nu ai 

aer conditionat Tn loiul verii sau ca ti-ai 

luat noul numar Hustler!) numai din 

cauza unor simple cuvinte ce sunS cam 

asa: "De azi Tncolo, pana cand nu faci 

'X lucru', nu mai pui mana pe 

computer". 5i atunci imaginatia noastra 

Tncepe sa lucreze, Tsi pregateste 

benzina, se urc3 in tractor si d3-i nene 

p3 camp... In aceste momenta am fi 

niste produc3tori de jocuri cu violenta 

extrema superbi... Numai ganditi-va 

cate drujbe, shotgun-uri, snipere, 

mitraliere, tiruri sau alte modalitati de a 

ucide ne tree prin cap, cate scenarii, cat 

sangeee... 

Dar dup3 cum cu tofii stim, astea ne 
tree numai prin cap, nu si prin man5 
(mai bine!). Oricum mai sunt si exceptii 
(uitati-v3 la stiri), dar sa lasam asta c3 
dupa aia ne interzic 3stia jocurile... 

In concluzie, nu trebuie sa catalo- 
g3m parintii ca fiind niste judecatori ce 
se pregatesc a-Ji da sentinfa (zile, sap- 
tamani sau luni de abstinenta de la PC), 
pentru ca dintr-un anumit punct (Tngust 
rau) de vedere, au si ei dreptate (nu mai 
comentez si pe chestia asta ca iarasi o 
dau Tn jocuri). 

Ca sa termin aceste randuri, pot sa 
v3 spun ca sunt unul dintre acei putini 
"fericiti" pe care parintii Ti Tnteleg, bine- 




Eu vreau sa ma joe! Ba eu vreau sa ma jocIII 



Tnteles excluzand faptui ca tata stS langa 
mine cu un ciomag, citind aceast3 scri- 
soare s' apoi indreptandu-se spre 
mineeeee aa534 ssdfnhaf d6456ckll... 

Nu s-a Tntamplat nimic, nu v3 faceti 
griji, sunt foarte bine, am lovit un pic 
tastatura (din grejeala!)... oh nu, tati nu 
mai daaaa 78jf9v;;;f-';llL:df/'d7/// 
kpgOcb... 

Snt forte bin , mai putn cteva prti ale 
corplui meu, ba tstatura ast mrge sau ar 
cva mnitoru.. 

Hai Pa! 

Stangaciu Octavian 

Ei bine, nu cred cS exista un p3rinte 
care sa fie de acord cu programul auto- ^J" 
impus de gamer. Cu toate acestea, sunt m 
p3rintimai indulgenti si sunt p3rinti... 

mai p3rinti. 

Sa Tncepem cu rolul pozitiv al pa- 
rintilor. tn primul rand, un gamer tre- 
buie s3 aiba un calculator, calculator 
care este achizifionat de parinti. Tot de 
parinti sunt finanfate viitoarele upgrade-uri 
ca deh, a venit AvP II, GTA III, Unreal 
2003 siacum vine Half-Life II. 

Pe deasupra, p3rintii vor ca s3 aiba 
copii vii, de asta cred c3 mai merg fa- 
zele cu mancatui la calculator si jucatui , 
cand, vezi Doamne, nu pot sa dorm. 

Sa trecem si la rolul negativ al pa- 
rintilor Tn domeniul gameristic care, din 
fericire, este mult mai putin evident. 
5tim cu totii amenintarile degenul "Oc- 
tave, stinge calculatorul ca altfel vin si 
Tncep sa trag de cabluri", dar nu am 
prea auzit de parinti care sa faca ceva 
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chiar radical. Dac3i s-a Tntamplat vreo- 
dala cuiva s3 vin3 in camera mama/ 
tatacum venea Kramer in Seinefeld ^i sa 
traga de cabluri sau sa facS orice altceva 
dSunatorcalculatorului, le sunt frate de 
suferinta. 
'm Acum, pe final, tree la experientele 

^ proprii. Sunt singur la parinti deci nu a 
trebuil sa trecprin ce au trecutunii 
colegi de-ai mei, degenulMortal 
Combat cusoramai mare, $\ cand zic 
Mortal Combat vreau sSspunca nu pe 
calculator. Cand eram mai mic, singura 
"pedeapsa" administrate de parinti era 
sa puna parola,la inceput in Windows si 
dupa ce mi-am dat seama cum sS o 
bypass, din BIOS. Nici asa nu a mers, eu 
5tiind ca trebuie s5 resetez BIOS-ul, 
acesta avand toate setarile pe default, 
deci nu era problema, iar mai larziu am 
aflat cum pot trece de parola farS sa 
foiosesc metode asa de "barbarice". 
Anul trecut,cand venea capacitatea, mi-a 
venit o idee, dar nu am putut s-o punin 
aplicatie deoarece nu aveam cunostin- 
tele necesare. Anul acesta, la liceu, am 
avut parte de nijleeggheads (asta o sa 
devin si eu) si. cu ajutorul lor, mi-am 
fScut o minunede program care, panS 
acum, m-asalvat de la mulle intreru- 
perifortate de gaming. Ceface, va intre- 
bati? Foarte simplu: ruleaza mereu in 
background si cand ap5s pe Ctrl h- I , se 
activeaza. Cand mijca cineva mouse-u! 
'\m\ apare BSOD, dar un BSOD nasol 
care nu te lasa sa resetezi, eu spun 
doar: "Ce ai facut? L-ai strical! Mai Tmi 
trebuie 4 ore sa-l tac la loc!". Slatuiesc 
pe toll eel care stiu programare s5-si faca 
ceva asemanator. Cand mama, tata spun 
sa stingi calculatorul, il lasi pornit, acti- 
vezi programul, pleci prin casa sub un 
pretext fals {mi-e foame) si cinevao sa-l 
stinga, sau macar o sa Incerce. Daca 
parintii stiu ceva mai mult, se poate re- 
zolva, dar nu am venit sa vorbim despre 
asta (poate intr-un numar viitor; de mult 
vreau sa spun asta). 

De departe, pedeapsa pe care o 
aplica parintii mei estecea mai crunta 
de pana acum. Au loc "mici"intruniri 
ale parintilor din bloc si nu numai, 
unde pun la cale pedepse colective. 
Daca 50 de copii nu mai au voie sS-si ia 
CD-uri, este cam complicat, chiar si cu 
smuggling-ul. DAR vine celalall parinte 
care iti aduce CD-uri Tn ciuda deciziei 
celuilalt. Mai sus, am t'olosit termenul 
"parinti" la singular. Deobicei unulte 
ajuta si celalalt vrea sa vada calculatorul 
pe geam. De obicei primul este tata si 



apoi vinemama,cel putin asa este la mine. 
sa nu uitam totusi ca daca nu erau 
ei, noi nu mai eram gameri. 



B. 



Parerea mea e ca majorilatea parinti- 
lor nu Tnteleg ca acesti "monstruleti" - 
adica jocurile - sunt ca niste droguri 
pentru ce numim noi un gamer... pur si 
simplu nu te poti lasa... Tin minte o data 
cand mi-am dus calculatorul la reparat 
(l-am tinut activ prea mult s' a cam "pa- 
lit-o"); nu numai ca eram cu moralul 
mai jos ca de obicei, dar nici nu mai 
puteam sa Tnvat (ca sa vezi...). Pentru 
multi dintre noi joaca pe calculator a 
devenit o necesitate la fel ca mancatu! si 
dormitui (unii poate nici nu le iau in 
considerare pe ullimele doua). Nu nea- 
p5rat toata ziua (cS doar viata nu se 
rezuma doar la asia)... dar cateva ore 
acolo putem spune ca "trebuie" pentru 
a ne satisface aceastS nevoie. 

Una din marile probleme cu parintii 
(eel putin in cazul meu) este cea legata 
de pierderea partiala a vederii. Sunt de 
acord cu asta, dar stiji cum e: in viata 
trebuie sa faci sacrificii (si cam asta le 
mai spun cateodata parintilor cand ma 
bat la cap, dar ei o iau drept gluma de 
fiecare data). De parca parintii nostri n-ar 
avea si ei "drogurile" lor. Ma refer la 
cafea, alcool, de tigari nici numai spun... 
asa ca de ce sa nu avem si noi drogul 
nostru care sa ne faca sS uitam de zile si 
de probleme... si de tot... 

Si chestia cu pierderea vederii este 
doar una din problemele ce vin de la 
prea multa joaca.,. Eu, personal, vad 
bine (si inca nu port ochelari), dar am 
alte probleme cum ar fi durerilezilnice 
ale coioanei de la statui pe scaun, dimi- 
nuarea capacitatilor memoriei (oare ce 
ma voi face cu ea cand voi da bacala- 
ureatul?) si desigur scaderea eficientei in 
relatiile sociale. Asta e, nu-i placere fara 
durere. Acum depinde cum se impaca 
fiecare cu consecintele (scuzati 
cacofonia). S' fie va ramane gamer sau 
le va da (dar ma Tndoiesc) parintilor 
dreptate. 

Si recunosc ca nu am probleme 
"foarte" mari cu parintii mei (in caz ca-mi 
spun sa pun mana pe o carte, eu pot sS-i 
ascult... dar de obicei n-o fac si iau spu- 
sele lor asa, ca un simplu sfat ca doar 
au ei incredere-n mine) si de obicei ma 
pot juca chiar toata ziua (de-ar face 
frate-meu altceva... si n-ar veni sa-si ia si 
el "partea"). Dar cred ca multi dintre voi 



aveti mult mai multe necazuri decal 
mine. 

In final am un singur lucru de 
spus... TRAIESTE-TI VIAJA ! 

But;an lampant: a.k.a 
Bam margera 

Ora 10.30. Va scriu scrisoarea asta. j^ 
Inainte cu o jumatate de ora stateam pe ■ 
WC si citeam LEVEL-ul (pe bune). 

Tema propusa este foarte bine 
aleasa deoarece toata lumea obsedata de 
calculator are probleme cu parinfii 
(exceptii sunt destule, totusi). Sunt Jn 
clasa a 8-a si ^m de dal examenul de 
capacitate asa ca toata ziua parintii mei 
stau si se uita pe gaura cheii cu binoclul. 
Daca se aude un click din camera mea, 
darama usa cu toporul si intra cu MP5-ul 
cu amortizor (ca sS nu auda vecinii de 
sus ce se intampla) si ma ciuruie. 

Intr-o seara jucam GTA: WC si 
EntSr Da Metrics... DupS catva timp 
intra nervos taica-meu in camera si uria 
la mine parca as fi surd. Imi spune ca 
daca nu inchid calcu, ma baga tn 
pivnita si imi pune masca de fier. 

Inchid, mananc, spal, citesc 
(LEVEL), culc. Ma Irezesc dupa o ju- 
matate de ora sa beau apa si ce crezi 
ca-mi vad ochii? Lumina aprinsa tn 
cealalta camera. 

Ca un soldat ma tarasc pe burta 
(orele de yoga nu au lost in zadar) si 
deschid Tncetisor usa. Pana aici am 
aburit asa ca poate nu o s5 ma credefi... 
Ce sa vezi? Tata, 45 ani, juca DF:TFD in 
prostie. Mai slie sa joace Project I.C.I, 
Driver si CS.Tata juca DF cu castile pe 
urechi. Ce? Tata juca DF cu castile pe 
urechi. Ce? Tata cu castile juca pe 
urechi DF. Ce? Urechile jucau pe tata Tn 
casti DF. incep sa imi pierd mintile! De 
aceea ne trimit undeva... ca sa se joace 
ei pe computer!!! 

Ne-au mai scris: Un fan din 

Constanta, raziel 14, cronox, Cosma 
Mihai Constantin din Bucuresti, alinutz 
din Cluj, Florin aka. QTroniX, Timcu 
Aristide Ciprian din Constanta, Vlad 
Stociulescu aka Krossfire din ordinul 
Capsunii Purpurii Ctratti! - n.r.), Bogdan 
Poenaru -aka- RulZMakeR, b.gridan, 
Terek Andrei, Anonimus, alex14, 
Apostol Vlad, Veon (citeste preview-ul 
de Sniper - n.r.), Cristina Chirvasie, 
vishu, Popescu Constantin din Prahova, 
Talpalaru Vlad din lasi. Moraru Rares 
din lasi, Stegaru Valentin din Bucuresti. 
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Pacheiul Pinnacle LINX USB inclode o InietfaQ de capturS ^ aplicatti pentm 
editaiB video imeriata LINX US6 piime^ semnal vajo analogic pe care Tl 
come'te^ in semnal video digital care poale fi desc&cat u$ot pe calcuiatonjl 
iSu penUu a N edUai Programele incluse padKiului hi vor permiie edita^ 
usoaia a f ilmelor, adSugarea de electe speciale, reme. liHuri sau alle imagini 
care wr nansfofma imaginile captuaie in adev^te speclacole video. 
Cu acesi pacJiei v& i*!ine f oatie ujoi montaje video de calitate pe care apoi 
le vei pulea soie pe CD^i, le vei putea vinona tivreuni cu pnelenii sau 
familia. sau chlar creea preioitSn video multiniedia pentru timia Q. 
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My MP3 4.0 Pro 
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Cea mai apoaaia aplicBlie audio pentru asculiaiea fisiaelor WMA. MP3, 
WAVE sau once 'omial audio, din inlresga tune Caliianle pirfesiDnale ale 
Stelnbei^ myMP3 PnO l-au adus apiGcierea cunoscatixilof si protesionisiilor 
Practc. iKi un ^io audio sau radio nu se poale lipsi deavantaiele pe cam 
le oleta mvMra PRO. Cu aceasta aplictie se po( organiia fisierele audio tnr-o 
baza de date, se pot aplica efecte digiule leal-lime. se pot selva pe disc 
plav list-uri, se pot conveli fisierelo audio in toate lormaiele disponiblle si se 
poaie tace npping di^ CDuile audio. Mai mutt, se i»l adSuga piug-iiir-uri 
VST de la renunita limd Sleinbetg penitu mSrirea optiinlor si (wformamclor 
in edilarea sau mixaiea fieierelor audio. Ptactic. cu myMP3 PRO poti avea 
piopriui t3u ^udiD disco sau ladlo 

Tuner TV 

(PCTV) 
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Pinnacis PCTV BSle inieflata caie face dm calculatorul tk leleviiorel pe cam 
ti l-ai dotit In phis, poti sS-ti capiurezi emisiuriiie dorite sau casetele video 
VKS, S3 le cunvertesii ;i sS le salwh In totmatul dorit (*.d<v>, '.mcegl, 
* nveg2 etc). Tciul se tace in limp real Mai mult, poti avea acces la teletext, 
direct de la consota calculatorului tan sau dm lelecomandj. Pimacle PCTV esle 
insa|il de aplicatia STUDIO 8, caie l^i pennhe ediiatea mateiialelor video, 
aplicare de elects, tame sau litlwi, cesa ce va nanstonna calculatonil Wr-o 
statie de edlilaie video perlivmania. 

.letevinxul' va delecta automat loate pregramele disponibile in aer sau pe 
catilu, dipunM de facilitaiaa Hyper Band, char vei putea alege pnn 
conparaiie ce canal de televliiunevB ucnAi, decsfera Pinnacle PCTV include 
optiunea Picture in Picture. 

www.flamingo.ro/pinnacle 



CumpArA dc lo Flamingo Computers 

St poti castigo un FIIIT Stilo, 
1 OO prcmii Logitech si olte premii IT 

lo Tombolo Vcrii 2003! 
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M/u/w. pinnaclesyB.com 



STUDIO 

DCIOplu 



STUDIO 

la tine acasa 



STUDIO 

DVplus 




Digital 
165€ 



„ Viata toata e o scena, iara noi actori pe ea" 

Vi^l^j^n fili)^^rofesional 

„3 : cum ar fi sS poti vgcIl. lamente ale lak -•. -■ ' ■ '"■ slil Hollywood ! Ei bine, pentru 

aceasta Pinnacle s-a gandit sS-li puna la dispozitie a miertara Oe captuf5 video STUDIO DC lOplus sau STUDIO DVplus, fiecare 
drntre ele fiind insolita de aphcaiia PINNACLE STUDIO B. STUDIO DC lOplus esle dedicata capiunj video analogjce. BeneficiJnd de 
avantajLiI capiurii video hardware tn forrnat MJPG, ai posibilitaiea de a salva pe calculaioiul iSu fisiere video de foane bunS 
calitale. Din formatui MJPG, cu ajuioful programului STUDIO 8 poli Iransforma PC-ul lau inif-un adevSrat studio TV, Cu STUDIO DC 
lOplus poll captura imagini video de pe o camera video |S-] VHS sau Hi8, webcam, TV. sau poll Tnregistra filmele direct pe CD 
Ftlmele procesate pe PC pot fi rescrise pe caseia 

STUDIO DVplus ofera posibihtatea de a capta imagined video in formal digital si a o reda prin iesite analogies direct pe 
lelevizor Aceasia interfata funclioneaza cu formate Microsoft AVI DV, calitatea imaginilor capturate fiind ireprosabiia. Captura se 
face hardware, fisierele oblinuie puiSnd fi editate, salvate si li se pot adauga efecte in limp real STUDIO DVplus impreuna cu 
programul STUDIO 8 este solutia digitals pentru un studio video. 




UN PROGRAM UIMITOR: 

Simplu de instalat si usor de utili^at, PINNACLE 
STUDIO B are cea mai prietenoasa si intuitiva 
imerfaia de lucru. Ferestrele de lucru, precum si 
optiunile din intenorul acesiora urmeaza pasii de 
montaj si ediiare profesionali Mai mult, efeclete 
speciale incorporate pot fi vizualtzate in limp real 
softiil beneficiind si de mcluderea celebrelor 
efecte de la HollywoodFX ExportuI filmelor se face 
in formal Microsoft AVI DV sau intr-un format 
comprimai si de foarte buna calitate MPEG2. Cu 
acesi program poli sS-ti creezi propriile DVD-un, 
cu meniu inleiactiv si cu opliuni multimedia, 
dupa care le poii imprima direct pe disc. 
Aplica!ia se bucur3 de un editor 
audio de foane buna calitate. 
aplicand sunetele si modificare^ i:?r 
in limp real. PINNACLE STUDIO 8 i : ■. 
din calculaiorut tSu un studio in timp lea 
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PJJ^J^J. 
STUDIO 
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